Big data - v cCem je ta definice vagni - nezohlednuje definovani efek. struktur -
pure hate

GPU - kdy je vhodny pouzit (kdy nejsou cykly, nasobeni c¢isel, skoky a rekurze),
kdyz jsou data vétsi (rezie kopirovani)

Kernel - co to je z pohledu programovani na GPU? OpenCL
(Platforma, device (typ), host, context, queue command, kernel, buffer

(arg))

VecCerici fylozofové - aloha (nejlepsi - tezke formalne dokazat),
rebel (jeden se lisi),
priority (nejlepsi na dokazovani),
hlidani jidelny - monitor, semafor (rezie navic)

Deadlock vs Livelock - (nekativni vs neaktivni cekani)

jak formdlné zarucime ze nenastane deadlock - precedencni graf (acyclicky)
podle temporalni logiky
(invariant, stavy mezi nima)

MPI scatter, gather, broatcast
MPI reduce - ziskani neceho nad vsemi daty (min, max)

stealing planovac - neplanuju jednotlivy vldkna ale ulohy,
jednoprocesorovy vlakno nema co délat tak stealne ulohu
jinymu aby nestdl

flow correct vs logically correct - pokazdy stejny vysledek (deterministicky) vs
pokazdy spravny vysledek ale nemusi stejny

flynova taxonomie - SISD (seriovy - TURBOBOOST)
SIMD (vektorove instrukce)
MISD (pipeline - 4 stage...)
MIMD (cokoliv - distibuovany system)

Amdahluv zakon - nemd perfektni urychleni,
nepo¢ita s cache proc. kdyz cache mize byt az superlinearni
urychleni

transakéni pamét - zamyka se jenom néjaka c¢ast pameti se kterou se pracuje
registr ktery mi hlida jestli tam nekdo zapisuje

volatile - processor kdyz pouziva proménnou casto, da si ji do registru,

pokud hodné vlaken to pouziva je to v registru (problém globalné
proména),

aby se to nestalo oznac¢im tim proménnou aby se neukladala do registru

Spurious wakeup - spici vlakno se mlze vzbudit i bez toho aby splnila podminku
programatora,

Stolen wakeup - procesor prepne kontext zrovna probuzeneho vlakna na jine a tim
ho okrade



Rande vous v adé - jeden pocka na zpracovani zpravy a pak pokracuje
RAII - alokovani zdrojl, kdyz opustim scope samo se dealokuje

GPU pamét - privatni (work item),
konstantni (readonly),
lokalni (work group / compute unit)
globdllni (pro veschny VRAM)

farmer-worker

(Granularita) jak urcime velikost zprdv - maly zprdvy velkd rezie,

velké zpravy cekam,

optimum podle krivky (takze nékdy mezi
tim)

Aktivni sit - programova sit - nedavat me

Distribuovana simulace - je optimistickd simulace, pokracuje dopredu a
predpoklada,

ze vSechno probéhlo v poradku, az kdyz neni néco v
poradku zasle se anti message

(v prednaskach) jak se zachova uzivatel

Popiste, k ¢emu je dobra kriticka sekce pri synchronizaci.
Vyznacuje kritické misto v kédu, kde si musime pohlidat modifikaci paméti z
vice vlaken

Uvedte, jaké jsou zdkladni vyhody a nevyhody dynamického
load-balancingu oproti statickému load-balancingu.

vyhody - rychlejsi vypocet, pokud nelze pri prekladu odhadnout dobu, jakou
budou jednotlivé

tasky bézet; vyrazné méné dochazi k prehlceni systému

nevyhody - rezie dynamického prirazovani taskd Zere cas procesoru a paméti



