Jednorozmérné pole

Deklarace:
int A[10]; /* deseti prvkové pole typu int, prvkmaji indexy od 0 do 9 */
float B[15]; /* patnacti prvkové pole typu flogirvky maji indexy od O do 14 */

pouziti symbolické konstanty:
#define MX 5
long X[MX], Y[MX]; /* dve pole o delce MX, tj. 5 ¥

pouziti symbolické konstanty a typedef:

#define VEL 10 * definice konstarity
typedef int VEC[VEL]; /* definice noveho datovelypu */
VEC A, B, C; /* deklarace tri gtgch poli, tj. deseti prvkovych poli typu int */

Dvojrozmérné pole

Deklarace:
int A[3][4]; /* dvojrozmerne pole typu int, 3 rag s indexy 0..2 a 4 sloupce s indexy 0..3 */
float B[5][5]; /* ctvercove dvojrozmerne pole typloat, cisla radku i sloupcu jsou v intervalu 0%/4

pouziti symbolické konstanty:

#define RX 2

#define SX 10

#define VEL 8

double X[RX][SX]; /* pole o 2 radcich (0..1) a Boupcich (0..9) */
char Q[VEL][VEL]; /* ctvercove dvojrozmerne polé *

pouziti symbolické konstanty a typedef:

#define RX 4

#define SX 10

typedef int RAD[SX]; /* definice noveho datovehypu, radek matice */

RAD MAT[RX]; /* deklarace dvojrozmernelpmle s nazvem MAT, ma 4 radky a 10 sloupcu */

za fredpokladu deklarace

#define DELKA 100

int AIDELKA];

inti,j;

A[i]=5; /* ulozi 5 do i-teho prvku od zacatku polgrvni prvek ma index 0 */
Ali+1]=A[i]+4; /* ulozi do i+1 prvku i-ty prvek zetseny o 4 */

A[DELKA-i-1]=10; /* ulozi do i-teho prvku od konc&0, i muze nabyvat hodnot od 0 do 99 */
A[DELKA-i-1]=A[DELKA-i-2];
/* giado i-teho prvku od konce predchozi prvek, i maadyvat hodnot od 0 do 98 */

printf(“%d”, A[i]); /* vypis i-teho prvku pole */
scanf(“%d”, &A[i]); /* nacteni i-teho prvku pole */
scanf(“%d”, A+i); /* totez, nacteni i-teho prvku feo*/
scanf(“%d”, &A[0]); /* nacteni O-teho prvku pole */
scanf(“%d”, A); /* totez, nacteni 0-teho prvku pdie



Algoritmy na jednorozmérné pole

polel.c
pole2.c
pole3.c
pole4.c
j_posl.c

- néteni pole, vypis pole,sdet prvki pole, hledani maxima

- porovnani obsahu dvou poli (shoda/nestmmiat rozdit, vypis rozdii)

- kopirovani pole, kopirovani pole pozpatku

- hledani maxima, hledani pozice maximeddmi prvk s ugitou vlastnosti
- zapsani posloupnosti do pole

Algoritmy na dvojrozm érné pole

dpolel.c
dpole2.c
dpole3.c
dpoled.c
d_posl.c

- napkni nahodnymegisly, sodet hlavni a vedlejsi diagonaly, set prvki pod diagonélou
- soket a sodin étvercovych matic

f¥eSeni soustavy rovnic

- zamnaiadki, transpozice

- zapsani posloupnosti do pole



