a) dynamické 2D pole ve vektoru

int n;
inti,j;
int *A;

n=>5;
A=(int *)malloc(n*n*sizeof(int));
*(A+n*i+))=....

b) dynamické 2D pole ve vektoru s pomocnym vektoreazakeh

typedef int *vec;
int n;

inti,j;

int *A;

vec *M;

n=>5;

M=(vec *)malloc(n*sizeof(vec));
A=(int *)malloc(n*n*sizeof(int));
for (i=0;i<n;i++) M[i]=A+n*i;

MI[i][j]=....
c) dynamické 2D pole s pevnym giem sloupé
typedef int V[6];

V *mat;
inti,j;
int n;

n=>5;
mat=(V *)malloc(n*sizeof(V));
matf[i][j]=....

d) dynamické 2D pole s vektorem ukazatehiadky a alokaci pa#ti pro kazdyradek
zvIa¥

typedef int *vec;
int n;

inti,j;

vec *M;

n=>5;
M=(vec *)malloc(n*sizeof(vec));
for (i=0;i<n;i++) M[i]=(int *)malloc(n*sizeof(int)),

MII0]=....



