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Historie a vyvoj webu

1.1

1.2

1.3

Historie webu, hypertext

Sir Timothy John Berners-Lee je v§eobecné povazovan za vynalezce World Wide
Webu — spojil technologie a principy, které uz existovaly diive
Zakladem WWW je hypertext = mechanismus provazani texti skrze odkazy

o 1945 - Vannevar Bush

o 1965 — Ted Nelson — pojem hypertext, editor Xanadu

Velka pocitacova sit’

1962 — ARPANET - sit’ ministerstva obrany USA

1974 — Vint Cerf — TCP/IP — zéaklad pro sit’ obfich rozméru

1983 — ARPANET ptechazi na TCP/IP

1984 — ARPANET rozd¢len — vojenska ¢ast + ¢ast pro védecké ucely (univerzity,
pozd¢ji i velké firmy)

Konec 80. let — konec ARPANET, NSFNET pievzal jeho ulohu

Ptipojeni dalsich siti k NSFNET — vznik INTERNETu

Znackovaci jazyk
1969 - Goldfarb, Mosher a Lorie — GML jazyk — podobnost s HTML

‘book.

:body.

:h1.Toto je nadpis prvni trovné
:p.Toto je odstavec

ol.

Jli.Prvni polozka €islovaného seznamu
:li.Druha polozka

li. Treti polozka

:ul.

Jli.Polozka vnofeného seznamu
Jli.DalSi polozka

-eul.

‘eol.

:p.Seznam skoncil, za€ina dalSi odstavec...
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1.4

1.5

1.6

SGML (1)

Metajazyk GML prosel vyvojem a v roce 1980 spatfila svétlo svéta jeho mutace
ozna¢ovana SGML (Standard Generalized Markup Language — Standardni
zobecnény znackovaci jazyk).

SGML neni tedy néjakou konkrétni mnozinou znacek pro popis dokumentu, ale
muzeme si jej predstavit jako metajazyk, ktery umoznuje definovat, jaké znacky
(elementy) se mohou v textu pouzivat a jak spolu souviseji (struktura dokumentu).
Definice ptipustnych elementl a vztahiit mezi nimi se oznacuje jako DTD (Document

Type Definition) a byva ulozena v samostatném textovém souboru.

SGML (2)

Pt. Chceme ukladat sbirky basni

<book>

<poem>
<title>Rimské namésti</title>

<verse>
<line>Na Rimském namésti</line>
<line>uz chfadne javor.</line>
<line>Je cosi zlatistého v kazdém umirani.</line>
<line>Sem tam slétne list</line>
<line>a zkouSi kolik sahl</line>
<line>ma do hloubky hrob léta.</line>

</verse>

<verse>
<line>Holubi stin</line>
<line>jej pfetne truchlou stuhou,</line>
<line>ale nic nevésti</line>
<!- dal§i fadky verse ->

</verse>

</poem>

<poem>
<!- nasleduji dalSi basné ->

</poem>

</book>
SGML (3)

Definice ptislusného DTD by vypadala takto:
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1.7

1.8

<IELEMENT book - - (poem+)>
<IELEMENT poem - - (title?,verse+)>
<IELEMENT title -0  (#PCDATA)>

<IELEMENT verse -0  (line+)>
<IELEMENT line 00 (#PCDATA)>

SGML (4)
Tim Berners-Lee — HTML (SGML ignorovano)

<NEXTID 2> <TITLE>Mamut s ryzi a bramborem</TITLE>
<H1>Nadpis konci s koncem fadku

Obycejny text odstavce, <HP1> zacalo tu¢né pismo.

<P> Tuény druhy odstavec, <HP2> zacala kurziva.

<P> Tfeti tuény odstavec v kurzivé, </HP1> tuéné pismo skoncilo.
<P> Text ¢tvrtého odstavce v kurzivé, </HP2> kurziva skoncila.
<P> <A NAME=1>0Odstavec s kotvou</A>.

HTML reformulovan do SGML az ve verzi 2.0

World Wide Web

Vynalezce webu v roce 1989 uchopil 45 let stary hypertext, velkou sit’ s 16 let starym
protokolem, pfidal vlastni napodobeninu SGML — v§e smichal dohromady a World

Wide Web byl na svéte.

Historie prohlizecua (1)

Zacatek 90. let — rychly vyvoj HTML, Zadné standardy

1993 - Mosaic 1.0 (NCSA)

1994 — vznik Mosaic Communications, pozdé&ji Netscape Communications
o Netscape Navigator 1.0 — 80% trhu béhem jednoho roku

1995 — HTML 2.0, potom HTTP 1.0

Netscape - <frame> + JavaScript

Historie prohlizecua (2)

Microsoft — vymeénil podil ze zisku vysledného prohlizece za zdrojové kody Mosaicu
(od NSCA — Spyglass, Inc.)

Vznik Internet Exploreru — distribuce zdarma

1996 — IE jako soucast WIN NT, potom WIN95

1997 — IE 4.0 ve WIN98
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o Kompletné piepsan
o Zobrazovani - jadro Trident
o Lepsi nez Netscape 4.0
o Kompatibilita se strankami psanymi pro Netscape
o Lepsi prace se styly
= Optimalizace stranek pro IE

= Netscape piestal byt ptivétivy

1.11 Historie prohlizeca (3)

1.12

Dynamické stranky vyuzivajici moznosti Exploreru
Implementace objektového modelu dokumentu nebyla v Netscapu dostate¢né
univerzalni, proto si Microsoft vymyslel vlastni. Bohuzel nekompatibilni. Kviili tomu
ptestal byt Netscape pouZitelny.
Wa3.org — HTML 4 — zhrouceni nékterych verzi Netscapu
Netscape
o Stale 35% trhu
o 1998 — zvetejnéni kodu prohlizece — projekt Mozilla
o Koupen firmou America Online — 9 mld. dolard
Mozilla
o Nové zobrazovaci jadro
o Dohnal technologicky naskok IE
o Cesta standardt + prihlédnuti k realit¢ webu

o Pocet uzivatell se zvySuje

Historie prohlizeca (4)
Opera
o 1996 — vznik v Norsku
o 2003 — dotahla naskok IE a Moz.
o Kompromis mezi implementacemi IE a Moz.
o Pocet uzivatell nartsta
Mozilla Firefox (2004)
Google Chrome (2008)
Explorer, Mozilla, Chrome, Opera = 99,5 % trhu




HTML

1.13

1.14

1.15

HTML — historie, verze

Hypertext
Jazyk popisujici strukturu dokumentu
SGML/XML aplikace
Verze:
o HTML1-1990 + TBL, CERN
o HTML 2.0 - 1995 jako RFC 1866
» kodifikace (zachyceni a standardizace) aktualniho stavu jazyka
= vSechny zékladni elementy (P, UL, PRE, FORM...)
o HTML 3.0 - 1995, W3C standard
= pokus o silny standard, nepouzivané

= obsahovalo mj. matematické vyznacovani

HTML — verze
HTML 3.2 - 1997, W3C doporuceni

o kodifikace (zachyceni a standardizace) aktualniho stavu jazyka
o nove elementy: TABLE, DIV, FONT, MAP, APPLET atd.
HTML 4.0 — 1998, W3C doporuceni

o formalné silny zéklad, praktické pouziti; diiraz na pfenositelnost, pfistupnost

o nové elementy a atributy: STYLE, FRAME, OBJECT, SCRIPT, lang, class,

accesskey atd.
o vylepSeni: TABLE, FORM
HTML 5.0 — 2008, W3C ,,working draft*

XHTML

SGML — XML
o zjednoduSeni DTD
o snazsi strojové zpracovani, vymeéna dat
o lepsi modularita a rozsifitelnost jazyka
XHTML 1.0 — 2000, W3C doporuceni
o HTML 4.01 jako XML aplikace
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o nasmérovani k ¢istému logickému vyznacovani
e XHTML 1.1-2001, W3C doporuceni

o modularizace XHTML1
e XHTML 2 — dosud jako ,,working draft*

o cil: obecngjsi textové vyznacovani, zcela bez prezentacnich prvka

1.16 Textv HTML

<h1>HyperText Markup Language</h1>

<p>HTML is the <i>lingua franca</i> for publishing hypertext on the
<abbr title=*World Wide Web”>WWW</abbr>.

<a href="http://www.w3.0org/TR/REChtml|40/">

HTML 4.0</a> is W3C's recommendation for the latest version of HTML.</p>

1.17 Obecné prvky

e Znacky: vyznacuji elementy obsahu
o <znacka> obsah </znacka>
o atributy (u oteviraci znacky)
o velikost pismen
o prazdné elementy
o img, br — neparové znacky
o hl neni ptikaz, href neni parametr
e Komentafe
o <I-- komentaf -->
e Entity
o &lt; < &gt; > &amp; &
o &eacute; € &#x41; A
e Bil¢ misto

o &nbsp;
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HTML

1.18

HTML x XHTML

HTML = aplikace SGML

XHTML = aplikace XML

Znacky

o case insensitive

o mozno vynechat uzaviraci
Atributy

o atribut=hodnota

o atribut="hodnota s mezerou"

o atribut
Ne-SGML data

o <![CDATA[ ... 1>

o obvykle sta¢i komentare
Renderovani

o volnd interpretace, tolerance

Znacky
o case sensitive: malymi
o uzaviraci povinné
(<p>... </p><img ... [>)
Atributy
o povinné uvozovky
o zé&dna minimalizace
Ne-XML data
o povinné CDATA sekce
o styly, JavaScript atd 1épe do
externich soubort
Renderovani

o striktni chovani

1.19 Varianty: Strict x Transitional

1.20

Strict
o pouze logické vyznacovani

Transitional

o pojem ,,deprecated element* (celkem 10 v HTML4)

o Nestandardni roz$ifeni

= staré verze HTML (Netscape, Microsoft...)

o Disledky

= sada elementd, struktura t€la dokumentu

= chovani prohlizec¢i (CSS)

Strict je duleZitéjsi nez XHTML
HTML dokument

Preambule, deklarace
o XML deklarace
o DOCTYPE

Z4ahlavi - <head>
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o title, meta, style...

e T¢lo - <body>

1.21 Priklad HTML dokumentu

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN*
"http://w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmIns="http://w3.0rg/1999/xhtml” lang="en”>
<head>
<title>HTML Home Page</title>
<meta name="keywords” content="HTML, XHTML 1.0” />
<style type="text/css"><!-- body { margin-left: 10%; } // --> </style>
</head>
<body>
<h1 class="cl1">HyperText Markup Language</h1>
<p>HTML is the <i>lingua franca</i> for publishing hypertext on the <abbr
titte=“World Wide Web”">WWW</abbr>.
<a href="http://www.w3.0rg/TR/REC-htmI40/">HTML 4.0</a> is W3C's
recommendation for the latest version of HTML.</p>
</body>
</html>

1.22 Preambule, deklarace

e Preambule
o SGML: implicitni
o XML: povinna
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
e Deklarace typu dokumentu
o <!DOCTYPE kotenovy element SYSTEM/PUBLIC "URL">
o oznacuje gramatiku
o !!l povinna (interpretace dokumentu)
o HTMLA4 strict
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">
o HTML4 Transitional
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://lwww.w3.0rg/TR/1999/REC-html401-19991224/loose.dtd*
o XHTML Strict
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1.23

1.24

1.25

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "DTD XHTML 1.0 Strict/EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd"
+ XML deklarace

Zahlavi <head>
Meta-informace o dokumentu
o neni obsah dokumentu, nezobrazuje se
Dokument element
o HTML: atributy xmlns, lang...
Znacky zéhlavi
o TITLE
o META: metainfo (author, keywords) + HTTP
= vyyhledéavace, filtrovani obsahu, ...
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250"/>
o LINK: odkazy na Grovni dokumentt
= typy: next, prev, contents, index, copyright, ..., stylesheet + alternate
o STYLE
= type, media
o SCRIPT, NOSCRIPT
" type, Src
Télo <body>
Obsah dokumentu
o prohliZec¢: canvas pro zobrazeni
o BODY
o FRAMESET
Atributy

o style, class, id, title, lang

Vnofené elementy

o blokové, v nich textové (inline)

©)

struktura ramcu

Obsahové elementy

Blokové
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HTML

1.28

o zalamuji odstavec

o bloky, tabulky, formulare
Textové

o uvnitt blokovych

o frazové x prezentacni
Generické

o kontejnery, vazba na CSS
Obecné atributy

o vSechny elementy

O id, class, style, title; lang, dir; onSomeEvent

Zikladni blokové elementy

Odstavec — p

Nadpisy — h1-h6

Odrazky, ¢islovani — ul/ol li, dI dt dd
Prezentacéni atributy — align=center
Uvozovkovani — blockquote — atribut cite="URI"
Predformatovany text — pre

Odradkovani — br

Zakladni textové elementy

Diraz — em
Zesileni — strong
Podtrzeni, skrtnuti — ins, del
Tucné, kurziva, podtrzeni — b,i,u
Indexy — sub,sup
Monospaced text — tt
Dalsi — cite, abbr, g, code
Nedoporucované:

o strike, big/small,font

o <xyz align="left" background="..."” > a podobné

Hypermedialni elementy

Odkaz — a (name, href, title)

10
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HTML

1.29

1.30

Obrazek — img
Klikaci mapy

o map, area, src, alt, align, usemap
o name, shape, coords, href

Dalsi — object, applet, param

Generické kontejnery
Bez formatovani
div

o blokovy
span

o tadkovy (inline)
Atributy pro stylovani

o id, class, style

Formularové elementy

Interakce klient (uzivatel) — server
o zasilani dat na server, zpracovani URI objektem
o metody GET x POST
form — method, action, enctype
input — name, value; type; size, maxlength, checked
o type: text|password|checkbox|submit[file|hidden
select — multiple, option selected, optgroup
textarea - rows, cols
label for ; fieldset, legend
Obecné atributy

o tabindex, accesskey, disabled, readonly

Tabulky

Popis dat s tabeldrni strukturou

o zneuziti: formatovani pro HTML 3
table; caption

o prezentacni atributy: width, border
tr; th, td

o colspan, rowspan

11
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HTML

1.32

1.33

o prezentacni atributy: align, valign
thead, tfoot, tbody

o kontejnery radki
col, colgroup

o stylovéni sloupct

Ramce

frameset: definice miizky

o title; rows, cols — velikosti ramcu

o absolutni: pixely (“30”)

o relativni: procenta (“25%"),

o pomery (“4*”)
noframes

o alternativni obsah pro non-frame prohlizece
frame: uvodni obsah ramce

O name, src

O noresize, scrolling = “auto|yes|no”, frameborder
<a href="...”> s ramci

o target="#name”; blank, _self, parent, top

Tvorba spravného HTML
Editory

o textové

o ,,znackovaci‘

o WYSIWYG
Generovani

o z dokumentii

o aplikacemi
Dalsi nastroje

o validator
Zobrazeni

o zdrojovy kod

o prohlizece — textové, grafické, ¢tecky

12
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HTML

1.34 Strukturovani obsahu

e Varianta ,,prezentacni

©)

(@]

(@]

HTML 3 bez CSS
vyznacit tak, aby se co nejlépe zobrazilo

tabulkovy layout

e Varianta ,,informacni*

(@]

©)

o

o

HTML4/XHTML s CSS

vyznacit tak, aby se co nejlépe vyhledavalo
dilezity obsah napied

dobry title @ h1/n2

1.35 Pristupnost

e Piistupnost = bezbariérovost

(@]

o

o

o Zaisady

o

o

o

o

o

o

©)

prohlize¢, OS, rozliSeni, skriptovani
kultura, motorické schopnosti, vidéni

extrémné handicapovanymi navstévniky jsou vyhledavaci roboti

validovat

pouzivat informacni strukturovani

titulek, hierarchie nadpist, oddélena navigace, linearizace tabulek
psat stru¢né a srozumitelné

Clenéni textu

zptistupnit formulafe

vyhnout se ramcim

1.36 Moznosti HTML pro pristupnost

e Elementy
o h*, p; div
o em, strong, q, cite...

o

fieldset, legend; optgroup; label for

o th, thead/tfoot; caption
e Atributy
o title, lang, dir, accesskey

©)

specifické

13
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= table - longdesc
= input - title, tabindex

= img - alt, title, longdesc

14



Kaskadove styly CSS

1.37 Cascading Style Sheets (CSS)
e Nadstavha HTML, XHTML, XML

e Popis prezentace dokumenti
e (Odd¢leni obsahu a prezentace
e Standardizace W3C
e Verze
o 1996 — CSS1 — W3C doporuceni
= Hlavni tlohou byla podpora HTML (3.2)
o 1998 — CSS2 — W3C doporuceni
= Typy médii, tabulky, generovani obsahu, XML
o 2007 —CSS2.1 — W3C doporuceni
= Korekce
o ?—CSS 3 -, working draft*“
= Velké zmény, viz stranky W3C

1.38 Zakladni koncept

e hil{color: green;}

e Selektor — co bude formatovano
o Typy prvki
o Tridy
o Jednotlivé prvky

e Deklarace — vlastni format

o Vvlastnost: hodnota

o h1 {color: green; font-weight: bold; }
1.39 Prvni styl

[* prvni style — komentare jako v C */

body

{
font-family: "Times New Roman", serif;
font-size: 12pt;

}

15
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hi, h2, h3

{
font-family: Helvetica, sans-serif;
color: navy;

}

1.40 Propojeni stylu a stranky

e Externi styl
o Styl uloZeny v .css souboru

o Prvek link (v head)

<link rel=stylesheet type="text/css" href="http://style.com/cool.css"
titte="Cool"></link>

o Do stylu lze importovat dalsi styl
@import url(http://style.com/basic);
¢ Interni deklarace stylu
o Prvek style (v head)

<style type="text/css">

<l--

hi { color: blue }

->

</style>

(Obsah v komentafi kvili starym prohlize€tm, které jesté styly neznaly.)
o Atribut prvku

<p style="color: green">The paragraph is green.</p>

1.41 Zakladni selektory

e Definuji to, co ma byt formatovano
e Jeden typ prvku: p {...}
e Seskupeni prvki: h1, h2 {...}
o Kontextovy selektor: ulli {...}
e Selektor ttidy: .dulezite {color: red}
o U prvku <p class=“dulezite”>
o prvek ve vice ttidach: <p class="trida1 trida2”>
e Ttida pro jeden typ prvki: p.dulezite {...}
e Selektor id: #html {...}, u znacky <p id=“htmI">

o Id musi byt v dokumentu jedinecné

16
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1.42 Pseudotridy

e Nékteré efekty nejde zachytit HTML strukturou (udalosti — napt. hover)
e Odkazy

o Alink

o Auwvisited

o A:active

o A:hover
e Formulare

o input:focus { color: red; }
e Text

o Prfirst-line

o P:first-letter

1.43 Kombinace selektoru

e P.green em { color: red; }
e #em1, cite, div.navigA{ ...}
e Anavig:visited { ... }

1.44 Formatovaci model

e Dva druhy prvki

o Blokové (block): definuji obdélnikové bloky s okraji (napt. p, div)

o Radkové (inline): obsah v fadcich uvnitt bloku (napf. em, strong, span)
e Margin, border, padding

o top/right/bottom/left

margin (transparent)

horder

padding

| rcontent |

17
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1.45 Vlastnosti a hodnoty
e Zkraceny zapis
o font-weight: x; font-size: y -> font: x y
e Jednotky: pt, pc, in, cm, mm; em, ex, px, % (absolutni / relativni)
o Barvy: red, #ff33aa, rgh(8,51,0), rgb(5%,0%,1%)
o URL: url(“http://www.kiv.zcu.cz/a.gif")

e Specialni hodnoty: thin; Times; NW, S; dotted, solid; ...

1.46 Display, seznamy, white-space

e display: block | inline | list-item | none

o list-style-type: disc | lower-roman | none | ...
o list-style-position: inside | outside

e list-style: circle outside

¢ white-space: normal | pre | nowrap

1.47 Fonty

o font-family: “Arial CE”, Arial, helvetica, sans-serif

o (serif, sans-serif, monospace, cursive, fantasy)
o font-weight: normal | bold | lighter | 100-900
o font-style: normal | italic | oblique

e Sdruzeng: font: italic 12pt/1.2 “Helvetica CE”, Arial, sans-serif

1.48 Text

o text-align: left | center | right | justify

e text-decoration: none | underline | blink | ...

e vertical-align: baseline | sub | text-bottom | ...

e word-spacing: 1em (letter-spacing)

e text-decoration: none | underline | overline | line-through | blink

o Dalsi: text-indent, text-transform

1.49 Barvy a pozadi prvku
e Barva popftedi: color
e Barva pozadi: background-color
e Obrazek na pozadi: background-image: <url>

e Opakovani obrazku: background-repeat: repeat | repeat-x | repeat-y | no-repeat

18
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1.50

1.53

Boxy

margin: 1em 2em (top+bottom, right+left)

border-style: none | dotted | dashed | solid | double | groove | ridge | inset | outset
border-width: thin thick medium thin

border: solid 1px blue

width, min-width, max-width; height

Pozicovani

Obtékani
o float: none | left | right

o clear: none | left | right | both
Absolutni x relativni pozicovani

o position: absolute | relative | static

o left, top, bottom, right
Viz kapitolu 9 ve specifikaci CSS 2.1

Kaskada a dédi¢nost (1)

Obsah daného prvku dédi vlastnosti rodi¢ovského prvku
% (napft. font-size) relativné k nadfazenému prvku
Neékteré vlastnosti se nedédi: background, background image, margin, border nebo
padding
Dé&dicnost:
1. Je hodnota n¢kde uréena? -> kaskada
2. Neni-li uréena, miize se zdédit?
3. Pouzij vychozi hodnotu.
Kaskada: prvek miiZze mit ur¢itou vlastnost definovanu vicekrat. Ktera definice

opravdu zabere?

Kaskada a dédi¢nost (2)
Ovlivnéni kaskady: !important
Kaskada
1. Najdi vSechny definice pro dany prvek
2. Setad’ je podle vahy (Klient < uzivatel < autor < autor s limportant < uzivatel s
limportant)

o 4

prednost pred obecnéj$imi)

19



Webové aplikace

Kaskadové styly CSS

4. Setazeni podle potadi definovani

Ptiklady specifi¢nosti:

o Ll specifi¢nost = 0001
o uLOLLI specifi¢nost = 0003
o Llred specificnost = 0011
o OLLlred specificnost = 0012
O #x34y specifi¢nost = 0100
o style=".." specificnost = 1000

1.54 DalSi selektory v CSS2

VétSina nefunguje v |1E
Univerzalni selektor (*)
o *—jakykoliv prvek
o DIV*P—P jevnuk DIV
Déti (>) a sourozenci (+)
o P>EM — <p><i><em> nevyhovuje
0 H1+H2— <h2>po <hl>
Atributy (][...])
o plattr] — vyhovuje p s nastavenym attr
o plattr=val] — totéz, pokud attr="val”
o plattr~=val] — totéz, pokud <p attr="x y val z">
Piidané pseudotiidy
o p:first-child — prvni dité

o p:lang(en) — kdyz hodnota lang U P je ,,en*

Generovani obsahu
p:before — znaci zacatek prvku
p:after — znac¢i konec prvku

content — vlozeny obsah

.poznamka:before

{

content: “Poznamka: “;
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Kaskadové styly CSS

1.56 Zasady stylovani

Zaklad

o piste v XHTML strict

o nepouzivejte table-layout, rdmce, ,,align® atd.
Optimalizujte HTML pro vyhledavace
Casti layoutu do div
Pouzivejte pro kontrolu vice prohlizect
Nepouzivejte absolutni velikosti

o font-size: 7px VS font-size: 7pt
Neopakujte to, co se deédi

o body {font-size: 5pt;} p {font-size: 5pt;}
Ttidy nelze zanofovat (P.navig.green)

o ale Ize toto: <p class="green bold”>

Pouzivejte alternativni styly: <link rel="alternate stylesheet” href=

L title=". 1>
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1.57

PHP — obecné (1)

Skriptovaci programovaci jazyk

Urceny predevsim pro programovani dynamickych internetovych stranek

Kéd 1ze zaclenit do HTML

PHP skripty jsou provadény na strané serveru

K uzivateli je pfenaSen az vysledek jejich ¢innosti

Syntaxe jazyka kombinuje hned né€kolik programovacich jazyka (Perl, C, Pascal a

Java)

PHP — obecné (2)

Nezavisly na platformé, skripty funguji bez Gprav na riznych operacnich systémech
Rozséhlé knihovny funkci pro zpracovani textu, grafiky, praci se soubory

Ptistup k vétsin¢ databazovych servert (mj. MySQL, ODBC, Oracle, PostgreSQL,
MSSQL)

Podpora celé fady internetovych protokoli (HTTP, SMTP, SNMP, FTP, IMAP,
POP3, LDAP)

Kombinace — Apache+MySQL+PHP — ¢asto pouzivana k tvorbé webovych aplikaci
Od verze 5 OOP podobné Javé

PHP — historie

1994 — Rasmus Lerdorf — pro osobni potiebu, vydana sada skriptt - Personal Home
Page Tools

Stale jesté v r. 1994 — PHP spojeno s programem Form Interpreter stejného autora -
PHP/FI 2.0

1997 - Zeev Suraski a Andi Gutmans — piepsali parser — zaklad PHP3

Soucasné byl nazev zménén na PHP Hypertext Preprocessor

1998 — PHP3 — rychle;jsi, vice funkei, bézelo 1 pod WIN

2000 — PHP4

2004 — PHP5 — vylepsené OOP podobné Javé
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1.60

Ukazka kodu
<table>
<tr>
<th>Cislo</td>
<th>Druha mocnina</td>
</tr>
<?php
$i=1;
while ($i <= 10) {
echo "<tr><td>".$i."</td><td>".$i*$i."</td></tr>\n";
$i++;
}
2>
</table>

1.61 Vlastnosti jazyka PHP

Jazyk PHP je dynamicky typovy, tzn. ze datovy typ proménné se uréi v okamziku
ptifazeni hodnoty

Pole jsou heterogenni, mohou tedy obsahovat jakékoli udaje, stejné tak jako jejich
indexy

Koncovka souborti: .php

PHP kéd uzavieny do <?php ... 2>, mimo HTML kéd

Komentare jako v Javé: /* ... */all... (#)

; jako oddélovac piikazt

Volani funkci: date('H:i, jS F);

Promeénné s dolarem $i = 5;

Styly PHP znacek
<?php echo '<p>Text</p>'; ?>

o Preferovany styl

o Nelze zakdzat na stran¢ serveru

o Muze byt pouzit v XML dokumentech
<? echo '<p>Text</p>'; 7>

o Podle SGML instrukci

o Lze zakazat na strané serveru (short_tag)

<script language="php"> echo '<p>Text</p>'; </script>
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1.63

1.64

1.65

o Jako JavaScript
o Pokud ma HTML editor problémy s jinymi styly PHP znacek
<% echo '<p>Text</p>'; %>

o Lze zakazat na stran¢ serveru (asp_tags)

Pristup k proménnym formulare
Odesleme formular s polem jmeno a jeho hodnotou 'Karel'
Ptistup k tomuto parametru:
o Zkraceny: $jmeno
= Musi byt povoleno na strané serveru
= Problémy s ladénim
o Stfedni: $ POST[jmeno]
= Doporucovany
= OdPHPVv.4.1.0
o Dlouhy: $HTTP_POST_VARS[jmeno']

= Zastaraly

Proménné

Identifikatory:

o Pismena, ¢isla, podtrzitka, (dolary)

o Nesmi zacinat ¢islici

o Case sensitive (vyjimkou jsou jména funkci)

o Proménnd miiZe mit stejné jméno jako funkce —nepouzivat
Deklarace

o Proménnd je vytvoiena, pokud ji prvné pfifadime hodnotu

Datové typy (1)
PHP podporuje nésledujici datové typy
o Integer
o Double
o String
o Boolean
o Array
o Object
Nedefinované proménné maji hodnotu NULL (dat. typ NULL)
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1.66

Dat. typ resource — manipulace s databazi

Datové typy (2)

Slabé typovany jazyk
(a=0;b=0.0)

Typ proménné 1ze zmenit
(b ='ahoj";)

Ptetypovani

(b = (double) a;)

Konstanty

Velkymi pismeny

define(KONSTANTA', 100);

phpinfo(); - php konstanty

Rozsah platnosti proménnych

Mista ve skriptu, kde je proménnd viditelna

Vestavéné superglobalni proménné jsou viditelné v celém skriptu

Globalni proménné deklarované ve skriptu jsou viditelné v celém skriptu kromé

vnitiku funkci

Proménna pouzita uvnitt funkce je lokalni

Proménna pouzitd uvnitt funkce, ktera je deklarovana jako globalni, odkazuje na

globalni proménnou

Superglobalni proménné - $GLOBALS, $_SERVER, $_GET, $_POST, $ COOKIE,

$_FILES, $_ENV, $ REQUEST, $_SESSION

Operatory (1)
Aritmetické - +,-,%,/,%
Zietézeni — $a.$b
Ptifazeni - =

o $b=6+($a=5);//11

o +=,-3,*=, /=5, %=, .=
Pre/Post-Increment/Decrement

o a=5; echo ++$a; echo $a++;
Reference

o $a=5; $b=%a; $a=7; echo $a.” “.$b;
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o $a=5; $b=&%a; $a=7; echo $a.” “.$b;

1.70 Operatory (2)

1.72

Porovnavani
o == (shodné hodnoty) x === (shodné typy)
o I=,<>, <, >, <=, >=
o !, &&, ||, and, or (and a or ma nizsi prioritu)
Bitové operatory
o & |, ~ "> <<
Ternarni operator
o Podminka ? True hodnota : false hodnota;
Potlaceni vypisu chyby
o $a=@(57/0);
Operator spusténi procesu

o $out =‘dirc:’;

Funkce pro praci s proménnymi

string gettype(mixed var);

bool settype(mixed var, string type);

is_array(), is_double(), is_float(), is_real, is_long(), is_int(), is_integer(), is_string(), is_object()

Stavu proménné

o bool isset(mixed var);
o void unset(mixed var);

o bool empty(mixed var);
Ekvivalent pretypovani

o intintval(mixed var);
o float doubleval(mixed var);

o string strval(mixed var);

mixed neni datovy typ php
Ridici struktury — if

if ($cena < 1000) {

echo "laciné";
}
elseif ($cena < 10000) {
echo "drazsi";
}
else {
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1.73 Ridici struktury — switch

1.74 Ridici struktury — while, for, do

echo "nejdrazsi";

}

switch ($prom)

{
case 'a"
case 'b"
default:
}

while (podminka)

{
pfikazy;
}
for ($d = 50; $d <= 250; $d += 50)
{
pfikazy;
}
do
{
pifikazy;

} while (podminka);

1.75 Ridici struktury

Ukonceni smycky: break

prikaz;

break;

pfikaz;

break;

pfikaz;

break;

Skok na dalsi iteraci: continue

Ukonceni php skriptu: exit
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1.76 Otevreni souboru (1)

e Otevfeni souboru:

o $fw = fopen("cesta/soubor”, méd);
e Root (kofenovy adresar) webserveru:

o $ SERVER[DOCUMENT_ROOT;
e Moddy otevieni souboru:

o r—read

o r+—read + write

o w—write

o w+ - write+read

o a-—append

o a+-append and read

o b —binarni méd
e Pozor na safe mode a ptistupova prava

e Pfinetspéchu vraceno false

1.77 Otevieni souboru (2)

@ $fw = fopen("cesta/soubor”, “r");
if (1$fw)
{

echo "Nelze otevrit soubor...";
exit;

}

1.78 Zapis do souboru, zavieni souboru

e Otevfeni souboru pro zapis
@ $fw = fopen("cesta/soubor”, “w”);
e Zapis do souboru
o fwrite($fw, $retezec);
o fputs($fw, $retezec);
e Zavfieni souboru

o fclose($fw);
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1.79 Cteni ze souboru

e Otevieni souboru pro ¢teni
@ $fw = fopen("cesta/soubor", “r");
if (1$fw) { ... }
e Test konce souboru
o feof($fr);
e Cteni fadky:
o fgets($fw, 999) — max 998 bytl
o fgetss — podobné, vyhazuje HTML/PHP tagy
o fgetcsv — tieti parametr jako oddé&lovac
o Cteni celého souboru
o readfile(soubor), $filearray = file($fr)
o Cteni znakd
o fgetc($fr);
o Cteni byt
o fread($fr, délka);

1.80 Dalsi uziteéné funkce

e Test existence souboru
o file_exists(soubor)
e Zjisténi velikosti souboru
o filesize(soubor)
e Vymazani souboru
o unlink(soubor)
e Navigace v souboru
o rewind($fw) — na zacatek souboru
o ftell($fw) — zjisténi pozice

o fseek($fw, offset, start) — nastaveni pozice v souboru

1.81 Klasicka pole

e  $produkty = array(‘pneu’, 'vyfuk', 'sklo’);

e $produkty[1]; // vyfuk

e S$cisla = range(1,10); // pole €isel 1-10

e Zmeéna prvku pole: $produkty[1] = 'karosérie'

e Lze ptidat novy prvek: $produkty[3] = 'karosérie'

29



Webové aplikace PHP — soubory, pole, funkce

e Prochazeni pole: for, foreach

1.82 Asociativni pole
e Klice misto indexu
e $ceny = array(‘pneu'=>1000, 'vyfuk'=>3000, 'sklo'=>2500);
e Piistup k prvku: $ceny['vyfuk']
e Piidani nového prvku: $ceny['karosérie'l = 10000;

e Prochazeni pole — foreach, while, list, each, reset

1.83 Vicerozmérna pole (1)

Koéd | Popis Cena
PN pneumatika 1000
VY vyfuk 3000
CS celni sklo 5000

$produkty = array(array('PN’, ‘pneumatika’, 1000),
array('VY', 'vyfuk', 3000),
array('CS', 'Celni sklo', 5000));
echo $produkty[O0][1];

1.84 Vicerozmérna pole (2)
e Vicerozmérné asociativni pole

$produkty = array( array( kod=>'PN',
popis=>'pneumatika’,
cena=>1000),
array( kod=>'VY",
popis=>'vyfuk',
cena=> 3000),
array( kod=>'CS/,
popis=>'Celni sklo',
cena=> 5000));
echo $produkty[O]['popisT;

e Prochazeni — for + while/list/each

30



Webové aplikace PHP — soubory, pole, funkce

1.85 Razeni poli
e $produkty = array(‘pneu’, 'vyfuk', 'sklo’);
e sort($produkty);
e Case sensitive, velka pismena pfed malymi
e Asociativni pole
o Podle hodnoty: asort($ceny);
o Podle klic¢e: ksort($ceny);
e Reverzni fazeni: rsort(), arsort(), krsort()

e Razeni definované uzivatelem

o usort(pole, funkce);

1.86 Pole - dalsi funkce

e Nahodné zamichani pole: shuffle(pole);
e Zasobnikové vkladani a vybirani: array_push(), array_pop()
e Nacteni pole ze souboru:
$objednavky = file(soubor);
e Zjisteéni velikosti pole
o count()

o sizeof()
o array_count_values() — vraci pole, kli¢e jsou ptivodni hodnoty, hodnoty jsou

pocty ptvodnich hodnot

e Extrakce asoc. pole do proménnych: extract(pole)

1.87 Retézce (1)

e Odfiznuti bilych znak: trim(), Itrim(), chop()
o Tisk fetézcil
o echo—rozdil mezi"..."a'.."
o printf — navic formatovani
o sprintf — vraci zformatovany fetézec
e Pievody znaki: strtoupper(), strtolower()
e Pridani escape znaku pii vkladani do databaze:
AddSlashes(), StripSlashes()

e Rozd¢lovani/slu¢ovani fetézci: explode(), implode()/join(), strtok()
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1.88

1.90

Retézce (2)

Podretézce
o substr(fetézec, start, délka)

o Zaporna cisla znamenaji od konce

Porovnavani

o ==

o strcmp($retl, $ret2) — vraci <0, 0, >0
Délka fetézce: strlen($ret)

Hledéni podretézce v fetézci:
strstr($retezec, $hledany);

Pozice v fetézci: strpos($retezec, $hledany)

Nahrazeni: str_replace()

Require a include (1)
Oba umoznuji vlozeni kodu z jiného souboru
Kod se parsuje — <?php ... 2>

Rozdily

o Starsi verze — include proveden tolikrat, kolikrat je vloZen, a require jednou

(nové require_once, include_once)

o Pfi neexistenci zptsobuje include warning, ale require fatal error => require

pouzit u Zivotné dalezitych funkci

o Soubory vlozené pomoci include mohou vracet hodnotu

o Soubor vloZeny require je nacten, i kdyZ je v podmince a ta neni splnéna

Proménné dostupné v hlavnim 1 ve vloZeném souboru

Require a include (2)

Hlavni soubor:

<?php require('header.php’); ?>

Obsah

<?php require(‘footer.php'); 7>
header.php

o Zacina <html>

o logo, menu atd.
footer.php

o Paticka — napt. copyright
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o Konéi </html>

1.91 Require a include (3)
openfile.php main.php
<?php <?php
@ $fp = fopen($name, $mode); $name = 'file.txt’;
if (1$fp) $mode ='r";
{ $result = include (‘'openfile.php’);
echo "Nelze..."; if ($result == 1)
return O; {
} /... 1ze pouzit $fp...
else }
{ ?>
return 1,
}
>
1.92 Funkce

1.93

Jména funkci nejsou case sensitive
Konvence — mala pismena
Volani: fname(parametry);
Deklarace: function fname() {...}
Funkce lze deklarovat odd€lené + require
Uvniti funkce 1ze ukoncit php kod a psat html
Jména funkci
o Lze: jmeno(), jmeno2(), jmeno_tri(), _jmenoctyri()

o Nelze: 55meno(), jmeno-sest(), fopen()

Parametry

Povinné:
function create_table($data) {...}
Volitelné:
function create_table($table, $border=1) {...}
Rozsah platnosti lokédlnich proménnych je pouze uvnitt funkce

Globalni proménné nejsou viditelné uvnitt funkci (Ize pomoci global $var;)

Pfedavani parametrii
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o Hodnotou: function fname($par) {}

o Odkazem: function fname(&$par) {}
e Vraceni hodnot:

o return;

o return5;
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1.94 Databaze

e Databaze (neboli datova zakladna) je urcita uspoiadana mnozina informaci (dat)
uloZena na pamétovém médiu. V SirSim smyslu jsou soucasti databaze i1 softwarové
prostiedky, které umoziuji manipulaci s ulozenymi daty a piistup k nim. Tento
systém se v &eské odborné literatuie nazyva systém Fizeni baze dat (SRBD). B&zné
se oznacenim databdze — v zavislosti na kontextu — mysli jak ulozena data, tak 1

software (SRBD).
1.95 Relacni databazovy model
e Nejrozsifenéjsi zptusob uloZeni dat (v logickém smyslu)
e SdruZeni dat do relaci (tabulek/n-tic)
e Tabulka je struktura zaznamu s pevné stanovenymi polozkami (sloupci/atributy)

e Sloupec definovan jednozna¢nym ndzvem, typem a doménou

e Navrh databaze — ERA modely

1.96 ERA modely

oEntity-Relationship-

Zakaznik §Objednévka tZbozi
Id zakaznik [€ >> Id objednavka &Id zbozi
Jmeno Id_zakaznik “Nazev
Adresa Id_zbozi “Popis
Pocet
Datum

e Schéma db:
Zakaznik (Id_zakaznik, Jméno, Adresa)
Objednavka (Id_objednavka, |d_zakaznik, Id_zboZi, Po€et, Datum)

ZboZi (Id_zbozi, Nazev, Popis)

1.97 Vazby

e Kardinalita

o 1:1 - oddéleni choulostivych dat (zakaznik — kreditni karta)
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1.98

1.100

o 1:N —nejcastéjsi (viz predchozi priklad)
o M:N — zékaznik-zbozi, musi se rozkladat na dvé vazby 1:N (viz pfedchozi
priklad)
Povinnost vyskytu entity
o U kazd¢ objednavky musi byt zbozi

o VSechno zbozi nemusi byt alespon 1x objednano
Klice
Primarni kli¢ — jednoznac¢né identifikuje zaznam v tabulce

Cizi kli¢ — primarni kli¢ pfeneseny z jiné tabulky (Id_zakaznika v tabulce
Objednavka)

Tvorba modelu

Zamyslet se nad realnymi objekty a jejich vlastnostmi, které chcete modelovat
Neukladat redundantni data

Atomické hodnoty atributt

Spravny vybeér klica

Myslet doptedu na to, jaké budete pokladat dotazy

Vyhnéte se spousté prazdnych atributi

SQL
Structured Query Language
Standardizovany dotazovaci jazyk pouzivany pro praci s daty v relacnich databazich
Ptikazy pro manipulaci s daty

o DML - Data Manipulation Language

o SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, SHOW
Ptikazy pro definici dat

o DDL - Data Definition Language

o0 CREATE, ALTER, DROP
Ptikazy pro fizeni dat

o DCL — Data Control Language

o0 GRANT, REVOKE, COMMIT, ROLLBACK

Ostatni ptikazy — napt. nastaveni formatu Casu, tato ¢ast neni standardizovana
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1.101 Vytvoreni tabulky

CREATE TABLE Zakaznik (
Id_zakaznik INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,

Jmeno VARCHAR(30) NOT NULL,
Adresa VARCHAR(40)

);
e NOT NULL = hodnota atribut musi mit hodnotu
e AUTO_INCREMENT = pfi kazdém vloZeni zaznamu do tabulky se atribut
inkrementuje
e PRIMARY KEY = primarni kli¢

e Vymazani tabulky:
DROP TABLE Zakaznik;

1.102 Typy atributi

e Ciselné

o Cela ¢isla: INT[(M)], napi INT(3) = tiiciferné celé ¢islo, dal$i moznosti — BIGINT,
SMALLINT...

o Redlna Cisla: FLOAT, DOUBLE, napt. FLOAT(6,2) = 000.00

o Retézcové
o Pevna délka: CHAR(5)
o Proménna délka: VARCHAR(6)

e Textové
o TEXT, TINYTEXT, LONGTEXT

e Datum a c¢as
o DATE - YYYY-MM-DD
o TIME — HH-MM-SS
o DATETIME - YYYY-MM-DD HH-MM-SS

1.103 Vkladani dat

INSERT INTO Zakaznik VALUES (NULL, 'Karel Novak', 'Plzefn’);

INSERT INTO Zakaznik (Id_zakaznik, Jmeno) VALUES (NULL, 'Karel Novak");
INSERT INTO Zakaznik

SET Jmeno = 'Karel Novak', Adresa = 'Plzen’;

1.104 Vybér dat

e Vyber vSe z tabulky Zakaznik
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SELECT *
FROM Zakaznik;
e Vyber pouze atributy jmeno a adresa z tabulky Zakaznik
SELECT Jmeno, Adresa
FROM Zakaznik;
e Kritéria: Vyber jméno zakaznika s ID = 2
SELECT Jmeno
FROM Zakaznik
WHERE Id_zakaznika = 2;

1.105 Operatory v SQL
e = > < >= <= 1= <>
e IS NOT NULL (Adresa IS NOT NULL), IS NULL
e BETWEEN (Cena BETWEEN 100 and 1000)

e IN (Mesto IN ('Plzer, 'Praha’)), NOT IN
e LIKE (Jmeno LIKE (‘Karel %), NOT LIKE

1.106 Vybér z vice tabulek

e Pi.: Vyber vSechny objednavky Karla Novaka.

SELECT *
FROM Zakaznik, Objednavka
WHERE (Zakaznik.ld_zakaznika = Objednavka.ld_zakaznika) AND (Zakaznik.Jmeno =

'Karel Novak'");

1.107 Pouziti aliast
e Pi.: Vyber vSechny zékazniky a ndzvy jejich objednanych zbozi.

SELECT z.Jmeno, zb.Nazev
FROM Zakaznik z, Objednavka o, Zbozi zb
WHERE (z.Id_zakaznika = o0.ld_zakaznika) AND (zb.ld_zbozi = 0.1d_zbozi);

1.108 Razeni dat

SELECT z.Jmeno, o.Nazev

FROM Zakaznik z, Objednavka o

WHERE (z.ld_zakaznika = o0.ld_zakaznika)
ORDER BY z.Jmeno DESC;

e Vzestupné = ASC, sestupné = DESC

1.109 Seskupovani dat
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e Pi.: Vypis pocty objednavek jednotlivych uzivateld.

SELECT z.Jmeno, COUNT(o.ld_objednavka) AS Pocet_objednavek
FROM Zakaznik z, Objednavka o

WHERE (z.Id_zakaznika = o.ld_zakaznika)

GROUP BY z.Jmeno

ORDER BY z.Jmeno;

1.110 Limit

e Pii vybéru lze urcit, které¢ fadky mame vratit:
SELECT Jmeno, Adresa
FROM Zakaznik
LIMIT 2, 3;

e Vraci tfi zdznamy, prvni bude mit index 2 (vracené zdznamy jsou indexovany od 0).

1.111 Uprava a vymazani zaznamu

UPDATE Zakaznik

SET Adresa = 'Praha’
WHERE Jmeno = 'Karel Novak’;

DELETE FROM Zakaznik
WHERE Jmeno = 'Karel Novak’;

1.112  P¥istup do MySQL v PHP (1)
e Vytvofeni spojeni s databazi

@ $db = mysgl_pconnect("localhost", “root”, “);
if (1$db) {
echo "Nepodafilo se pfipojit.";
exit;
}
e Vraci handle na databazi nebo false

e pconnect = persistentni spojeni s databazi

e connect = jednorazové spojeni s databazi

1113 Pristup do MySQL v PHP (2)

e Vybér databaze
mysql_select_db(“web”);
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e Vytvoreni dotazu

$query = "SELECT nazev, cena FROM dil";
e Spusténi dotazu

$result = mysql_query($query);
e ZjiSténi poctu vracenych zaznami

$pocet_zaznamu = mysql_num_rows($result);
1.114 Pristup do MySQL v PHP (3)
e  Vybér vysledk

for($i=0; $i < $pocet_zaznamu; $i++)

{
$row = mysql_fetch_array($result);
[* zpracovani vysledku */
echo $row['id_objT;

}
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1115  OOP (1)

e Funkce a data svazany do objektt

e Objekt je definovan tfidou

e Trida definuje atributy a metody

e Objekt = instance tiidy

e Vytvofeni instance — volani konstruktoru
o V PHP nazyvan __construct()

e De¢di¢nost/zapouzdieni/polymorfismus

1.116 OOP (2)

e Nazvy tiid
o Prvni pismeno velké (rozliSeni nazvu tfidy od ndzvu objektu
o K simulaci zanofeni jmennych prostorti 1ze pouzit podtrzitko
o Viceslovné nazvy zietézeny + prvni pismeno kazdého slova velké
o class XML_RSS{}, class Text_PrettyPrinter

e Parametr $this je automaticky vytvoren uvniti metody objektu a reprezentuje samotny

objekt

e Pro pfistup k metodam/vlastnostem pouzijte ->

1.117 Dédiénost

e Dé&dicny vztah je definovan kli¢ovym slovem extends

e Ttida dédi vlastnosti/metody nadfazené ttidy, lze je prepisovat/ptidat dalsi
e class AdminUser extends User {}

e Musi se ru¢né volat konstruktor rodicovskeé tiidy:

parent::__construct($name, $birthday)

1.118 Zapouzdreni

e Od PHPS Ize rozdélit viditelnost dat/metod na vefejnou, chranénou a soukromou
e public — ptistupna odkudkoliv
e protected — neni zvenku pfistupnd, ale je ptfistupna v podtiide

e private — pfistupna pouze uvnitf tidy, ve které je definovana
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1.119 Statické atributy/metody (1)
e class TestClass {public static $counter}
e Vazéany pfimo na tfidu, ne na objekt
e Volany syntaxi: ClassName::method() & ClassName::property
e Pouziti $this neni mozné
e Zména statické vlastnosti se projevi ve vSech instancich dané tfidy
e self/parent — odkaz na tfidu, resp. rodice

e Piistup ke statickym proménnym uvnitf tiidy:

1.120 Statické atributy/metody (2)

class TestClass

{
public static $counter = 0;
public $id;
public function __construct()
{
$this->id = self::$counter++;
}
}

1.121 Specialni metody

e Konstruktor: _ construct()
e _ destruct() — metoda volana pii ruseni objektu (uvolnéni zdrojl)

e V PHP4 jsou objekty ptfedavany hodnotou:
$obj = new TestClass(); $copy = $obj;
(3 kopie)
e 'V PHPS5 pfifazeni vraci handle na objekt (1 kopie)

1.122 Navrhové vzory (1)

e ZevSeobecnéna feseni tiid problémi, se kterymi se programatofi setkavaji nejcastéji

e Pi. prace s DB — tfida, ktera vytvoii spojeni, vybere db, provede zadany dotaz a vrati

vysledek

e Adaptér vzoru — poskytuje ptistup k objektu prostrednictvim specifického rozhrani

(rozhrani k sad¢ procedur)
$dbh = new DB_WEB(pfistup k db);
$smtp = $dbh->execute($query);
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/I projit vysledek

1.123 Navrhové vzory (2)

e Sablona vzoru
o Ttida, kterd modifikuje logiku nadtfidy, ¢imz ji rozsituje
o Napt. skryti parametra ptipojeni
o 1 tfida pro testovaci DB a druha pro ostrou

e Polymorfismus

function show_entry($entry_id, $dbh) {

$dbh->execute(...)

1.124 Delegace

e Objekt ma jako atribut jiny objekt, ktery pouziva k provadéni tloh

class DB_WEB {
protected $dbh;
public function setDB($dbh) {
$this->dbh = $dbh;

}
I funkce pracujici s $dbh

1.125 Rozhrani

e Pii delegaci musi byt zarucené, ze predana $dbh implementuje potiebné metody

e Rozhrani je vlastné kostra tfidy, definuje metody tiidy, bez kodu

interface DB_Connection {

public execute($query);

}
e class DB_WEB implements DB_Connection {...}

e Ttida mize implementovat vice rozhrani -> Ize obejit to, Ze nelze dédit od vice tiid

e Abstraktni tfida — mize obsahovat jak hotové metody, tak i abstraktni metody, které

musi byt definovany potomkem

1.126 Kontrola typu
o if (tis_a($dbh,"DB_Connection™))
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... chyba
e Od PHP5 — moznost kontroly typu:
function setDB(DB_Connection $dbh) {...}

1.127 Navrhovy vzor factory

e Zmeéna z jedné DB na druhou = nahrazeni vSech vyskyta tiidy
z $dbh = new DB_MySQL();
na $dbh = new DB_Oracle();
e Reseni — funkce typu factory
function DB_Connection_Factory() {
return new DB_MySQL();

}
$dbh = DB_Connection_Factory();

1.128 Zpracovani chyb (1)
® Vngjsi chyby — program se nechova tak, jak by se od n&j ocekavalo, napf. spojeni s db
se nezdafi
e Chyby v kodu — bugy, chybna logika/pieklep
e PHP ma tfi urovné zdvaznosti chyb
o E_NOTICE — upozoriiuje na néco, co funguje, ale mozna ne tak, jak jste
zamysleli (napf. pouziti proménné, které jesté nebyla pritazena hodnota)
o E_WARNING — nezpiisobuje zastaveni nebo zménu toku provadéni skriptu
(napt. vnéjsi chyby fopen, mysql_connect)
o E_ERROR — chyby, ze kterych se nelze zotavit, zastavi provadéni skriptu (napf.

vytvofeni instance neexistujici ttidy)

1.129 Zpracovani chyb (2)

e Vyvolani uzivatelské chyby:
trigger_error($message, E_USER_NOTICE)
e V php.ini l1ze fidit uroven chyb, které proniknou do vaseho skriptu
e error_reporting = E_ALL ~ E_NOTICE
e display_errors = on/off
e log_errors = on/off
e error_log = cesta_k_souboru
(logovani: error_log("Retezec chyby");)

e track_errors = on, posledni chybové hlaseni bude ulozeno v $php_errormsg
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1.130

1.131

Vyjimky
Kde obslouzit chyby — lokaln¢ nebo u uzivatele knihovny?
Vyjimka je struktura fidici tok programu
Vyjimky jsou objekty
PHP ma zabudovanou tfidu Exception
Nezachycena vyjimka je fatalni chybou

try {
blok, kde muze byt vyjimka vyhozena

}
catch (Exception $e) {

obsluha vyjimky

Implementace vlastni vyjimky

Oddédit od Exception

Ptepsat konstruktor:

__construct($message=false, $code=false)
Z __FILE__a__ LINE__ lze zjistit posledni volani
debug_backtrace() — zpétné stopovani

Pti obsluze napf. print_r($e)
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1.132 Uvod

e Multiplatformni, OOP jazyk

e Autorem je Brendan Eich z Netscapu

e Syntaxe podobna C/C++/Javé

e Standardizovéan v r. 1997

e Spousti se na stran¢ klienta po staZeni a zobrazeni stranky

e Problém bezpecnosti uzivatele — nelze pracovat se soubory

1.133 Kam umistit JavaScript?

e V zahlavi <head>

<script language="JavaScript">

<l—

I -->

</script>

o JS spustén po zavolani (udalost)

o Jistota, ze JS je nacten pred zavolanim
o V téle <body>

o JS spustén pfi nacitani stranky

o Lze oboji

e [Externi soubor:

<head><script src="xxx.js"/></head>
1.134 Prvni program

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>
<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html>

<head>
<title>Prvni JavaScript</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-
1250" />
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<script language="JavaScript">

<l--

function showDateTime()

{
var now = new Date();
document.all.hodiny.innerText = now;
window.status = now;
window.setTimeout("showDateTime();", 1000);

}

I -->

</script>

</head>

<body onload="showDateTime(); return true;">
<h1>Prvni JavaScript</h1>
<span id="hodiny"></span>

</body>

</htm|>

1.135 Proménné a vyrazy
o 3.14, 6,02e+23, “fetézec”
e Piifazeni: a=5
e Deklarace: (var a=5)

e Proménné bez urceného typu

e a="fetézec”

e b=10

e c=a+b (vysledek je “fetézec10”)

e Pole: pole[10]

1.136 Podminky, cykly

e Podminky stejné jako v Javé

e Cyklus while, for stejn¢ jako v Javé
e break, continue jako v Javé

e Piikaz with

e objekt.vlastnost =

with (objekt) {

pfikaz;
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1.137 Funkce

function jmeno(parl, par2, ...)

{

télo funkce;

}
e Lokalni parametry: var loc = 10

function vzdalenost(x1, x2, y1, y2)

{

var dx = (x2 - x1);

var dy = (y2 - y1);

return Math.sqrt(dx*dx + dy*dy);
}

1.138 Vestavéné objekty

e string — prace s fetézci
o string.length
o string.substring()
e Math — matematické funkce
o Math.PI
o Math.pom(x.,y)

e Date — prace s datem a Casem

o datum = new Date(); (musime pouzit konstruktor)

o getDay()

1.139 Objekty prohlizece — window

e window — hlavni a nadtazeny objekt vSech ostatnich
o window.alert(“Text vypsany metodou alert”);

o setTimeout() — poté co uplyne urceny Cas, provede zadany kod

O

open(), close(), prompt(), confirm()

o status — obsah (fetézec) stavového fadku

o navigator — info o prohlizeci

o location — info 0 URL stranky

o history — seznam navstivenych stranek
e window.document...

o Lze psat pouze document...

48



Webové aplikace

1.140

1.141

1.142

1.143

Objekty prohlizece — document

Obsahem je stranka zobrazena v okné
Vlastnosti a hodnoty ze zdrojového HTML
Formuléf se jménem form1 bude piistupny ptes document.form1
Obsahuje pole jako napft. links nebo forms
Vlastnosti
o referer - odkud byl dokument nacten
o title — ndzev stranky
o location — url dokumentu

document.write()

Objekty prohlizece — form
Soucast objektu dokument
document.forml.inputl.value
Vlastnosti

o action —kam ma byt formulaf poslan
o method — get/post

o metody — reset(), submit()

navigator, location, history

Nazev prohlizece:
o navigator.appName
Verze prohlizece:
o havigator.appVersion
URL dokumentu: window.location

Zmeéna location -> pfesmérovani na danou stranku

history.back(), history.forward(), history.go(-2), history.go(2)
Udalosti — priklad

<head>

<script language="JavaScript">
<l--
function souradnice(e)

{

var sou;
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sou ="X: "+ e.clientX +"";

sou +="Y:" + e.clientY;

if (document.all){
document.all.souxy.

value = sou; }

else {
document.getElementByld('souxy').value = sou;
}
}
I-->
</script>
</head>
<body>
<h1>Soufadnice</h1>
<textarea id="souxy" cols="30" rows="5"
onmousemove="souradnice(event)">
</textarea>
</body>

1.144 Udalosti

e onclick, ondblclick
e onmouseover, onmouseout, onmousemove
e onload (po nacteni dokumentu do prohlizece), onunload (po skonceni prace s
dokumentem)
e onkeypress
e Objekt event — ptivodce udalosti
o srcElement/target

o clientX, clientY

1.145  Priklady

e Dynamické menu

e Kontrola formulafe

1.146 HTML DOM

e HTML Document Object Model (HTML DOM) definuje standardni zptisob pro
pfistup a manipulaci s HTML dokumenty
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1.147

1.148

1.149

DOM bere HTML dokument jako stromovou strukturu s elementy, atributy a textem
DOM je W3C standard, 3 urovné (jedna z nich je HTML DOM)

Definuje objekty, jejich vlastnosti a metody pro piistup k nim

Cely dokument je prvek document

Kazdy HTML tag je prvek element

Text uvnitt HTML elementu je prvek text

Rodice, potomci, sourozenci

HTML DOM - vlastnosti
x = document.getElementByld("id_elementu")
x.innerHTML — vnitini text (HTML) elementu
x.nodeName — Nazev uzlu/elementu
x.nodeValue — hodnota elementu (vlastni text pro textovy uzel)
x.parentNode — nadfazeny uzel
x.childNodes — pole uzli-potomk
x.attributes — pole atributii

objekt style — 1ze ménit css styl elementt

HTML DOM — metody

x.getElementByld(id) — vraci element se specifikovanym ID
x.getElementsByTagName(name) — vraci pole element se specifikovanym nazvem tagu
Obé¢ funkce lze kombinovat

x.appendChild(node) — vloZi potomka uzlu

x.removeChild(node) — vymaze potomka uzlu

Zavér
Projdéte si tento tutorial: http://www.w3schools.com/JS/
Odhadem cca 2 hod

To co je v pfednasce + spousta ptikladi, jednoduché vyzkouseni

... aumite zaklad JS

Pozor na ptenositelnost — aplikaci vzdy vyzkousSejte alespont pod Firefoxem a
Explorerem

Vyskakovaci okna, pokud to jde, nepouzivat
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1150  HTTP (1)

e Protokol je soubor syntaktickych a sémantickych pravidel uréujicich vyménu
informace mezi nejméné dvéma entitami spojenymi naptiklad prostfednictvim
pocitacove site.

e HTTP - urCeny pivodné pro vyménu hypertextovych dokumenti ve formatu HTML

eV soucasné dobé¢ je pouzivan i pro prenos dalSich informaci

e Rozsifenim MIME umi piendset jakykoliv soubor

e MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions) je internetovy standard, ktery
roz§ifuje pivodni standard RFC822 o moznost posilani zprav s diakritikou, obrazkd,

zvukd, elektronicky podpis a Sifrovani zpravy atd.

1151  HTTP(2)

e Pouziva se spolecné s formatem XML pro tzv. webové sluzby (spousténi vzdalenych
aplikaci)

e Aplika¢nimi branami zpfistupniuje 1 dalsi protokoly, jako je napt. FTP nebo SMTP

e Pouziva obvykle port TCP/80

e Verze 1.1 protokolu je definovana v RFC 2616 (http://tools.ietf.org/html/rfc2616)

e HTTP pouziva jako nékteré dalsi aplikace tzv. jednotny lokator prostiedki (URL,
Uniform Resource Locator), ktery specifikuje jednozna¢né umisténi néjakého zdroje v
Internetu.

pfenasena data Sifrovat a tim chréanit pfed odposlechem ¢i jinym naruSenim.

1.152 Cinnost protokolu

e Dotaz-odpoved

e UZivatel/klient/prohliZze¢ posle serveru dotaz ve formé Cistého textu
o Oznaceni pozadovaného dokumentu
o Informace o schopnostech prohlizece

e Server poté odpovi nékolika fadky textu popisujicimi vysledek dotazu
o Zda se dokument podafilo najit

o Jakého typu je dokument
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1.153

1.154

Nasleduji data samotného pozadovaného dokumentu

Dalsi dotaz nezavisi na piedchozim -> protokol je bezstavovy

o Jak uchovat napft. identitu zdkaznika?
o HTTP byl rozsifen o cookies

= Uchovani informaci o stavu spojeni na pocitaci uzivatele

Ukazka komunikace — dotaz

Uzivatelsky program se piipoji na server www.kiv.zcu.cz a zasle nasledujici text

GET /studies/vyhlasky HTTP/1.1

Host: www.kiv.zcu.cz

User Agent: Mozilla/5.0 Gecko/20040803 Firefox/0.9.3
Accept-Charset: UTF-8,*

Ukazka komunikace — odpovéd’

HTTP/1.0 200 OK

Date: Fri, 15 Oct 2004 08:20:25 GMT

Server: Apache/1.3.29 (Unix) PHP/4.3.8

X-Powered-By: PHP/4.3.8

Vary: Accept-Encoding,Cookie

Cache-Control: private, s-maxage=0, max-age=0, must-revalidate
Content-Language: cs

Content-Type: text/html; charset=utf-8

e Nasleduje prazdny fadek = konec hlavicky, pak dokument

1.155

Dotazovaci metody

HTTP definuje nékolik metod, které se maji provést nad uvedenym objektem
(dokumentem)
GET - pozadavek na uvedeny objekt.

HEAD - to samé jako metoda GET, ale uz neptfedava data. Poskytne pouze metadata o

pozadovaném cili (velikost, typ, datum zmény, ...).

POST - odesil4 uzivatelské data na server. PouZiva se naptiklad pfi odesilani formulate

na webu. S pfedanym objektem se pak zachdzi podobné jako pii metodé GET.

PUT - nahraje data na server. Objekt je jméno vytvaireného souboru.

DELETE - smaZze uvedeny objekt ze serveru. Jsou na to potieba jistd opravnéni stejné

jako u metody PUT.
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e TRACE - odesle kopii obdrzeného pozadavku zpét odesilateli, takze klient mtize zjistit,
co na pozadavku méni nebo ptidavaji servery, kterymi pozadavek prochazi.

e OPTIONS - dotaz na server, jaké podporuje metody.

e CONNECT - spoji se s uvedenym objektem pies uvedeny port. Pouziva se pti prichodu

skrze proxy pro ustanoveni kanalu SSL.

1.156 Stavové kody

e 1xx — informacni

o 100 continue — klient je informovan, ze server piijal ¢ast pozadavku, a mtize

pokracovat pii jeho odesilani

e 2xX —uspéch — pozadavek bych pfiijat a akceptovan

o 200 OK — server vraci data dle metody pozadavku
e 3xXX — pfesmérovani — klient musi provést dalsi akci, aby byl splnén pozadavek
e 4xx — chyba klienta

o 401 Unauthorized — pozaduje se autentizace uzivatele

o 402 Payment Required — rezervovano pro budoucnost

o 403 Forbidden — server zakazuje vstup na stranku

o 404 Not Found — server nenalezl pro URI v pozadavku zadny dokument
e 5XX — chyba na strané serveru

o 500 Internal Server Error — napt. vyhozeni neodchycené vyjimky

o 503 Service Unavailable — do¢asné pietizeni serveru nebo jeho udrzba

1.157 HTTPS
e Nadstavba HTTP

e Poskytuje zvySenou bezpecnost pied odposlouchavanim ¢i podvrzenim dat

e Data ptfenaSena protokolem HTTP

e Jsou Sifrovana pomoci SSL nebo TLS, coz zarucuje ochranu proti packet-sniffingu i
man-in-the-middle Gtokiim

e Implicitni port 443 (u HTTP je to 80)

e Pro komunikaci pomoci HTTPS musi nejdiive server vlastnit certifikat — digitalné

podepsan certifika¢ni autoritou
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1.158 Co je AJAX

e AJAX neni novy programovaci jazyk, ale novy zptisob pouziti existujicich standard
e Rychlejsi a uzivatelsky ptivétivejsi aplikace
e Zalozen na JavaScriptu a HTTP
e JavaScript mize komunikovat pfimo se serverem diky objektu XMLHttpRequest
o Lze vyménovat data se serverem bez obnoveni stranky
e Asynchronni pfenos dat mezi prohlizecem a serverem
e Lze zadat o Cast stranky (dat), misto celé stranky
e Je to klientska technologie, nezavisi na technologii serveru
e Popularni od r. 2005 — Google suggest
e Prohlize¢ musi podporovat objekt XMLHttpRequest (rizné metody vytvoieni v

prohlizec¢ich)

1.159 Objekt XMLHttpRequest (1)
e (Odlisné vytvoteni v riznych prohlizecich
e Vlastnost onreadystatechange — obsahuje funkci, ktera zpracuje odpovéd’ serveru
e Vlastnost readyState obsahuje stav odpovédi
o Vzdy, kdyz je hodnota zménéna, spusti se onreadystatechange
0 = pozadavek nebyl inicializovan
1 = pozadavek byl ptipraven
2 = pozadavek byl odeslan
3 = pozadavek je zpracovavan
4 = hotovo

e Test, zda je pozadavek hotov (mame celou odpovéd)

xmlHttp.onreadystatechange=function() {
if (xmlIHttp.readyState==4) {

/I Vezmi data z odpovédi serveru

}

e V xmilHttp.responseText je text ziskany ze serveru (skriptu)
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1.160 Objekt XMLHttpRequest (2)

e Vlastnost responseText obsahuje odpoved
e Metoda open

o 1. par. — metoda GET/POST

o 2. par.— URL skriptu na serveru

o 3. par. — true = asynchronni zpracovani
e Metoda send

o par.— request

O napf: '‘parl=hodnlé& par2=hodn2'

1.161 Serverovy skript

e Co vypiSe echem, se uklada do xmlIHttp.responseText
e (v ptipadé vygenerovani XML — responseXML)

e V pfipad¢ jednoduché odpovedi fetézec

e V pfipad¢ strukturované odpovédi XML

e V PHP skriptu je nutno nastavit hlavicku
header('Content-Type: text/xml’);

1162  Ptiklady

e Hint
e DB
e XML+DB

o Verze s textovym vytvorenim XML
o VerzesPHP DOM

e Ajax tutorial: http://www.w3schools.com/ajax/default.asp

e Plugin Firebug pro Firefox
o Pomoc pfi ladéni JS
o Lze sledovat JS volani, chyby

o https://addons.mozilla.org/cs/firefox/addon/firebug/
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1.163

1.164

CGI - Common Gateway Interface
1993 — Rob McCool

Protokol pro propojeni externich aplikaci s webovym serverem

Umoziuje serveru delegovat pozadavek od klienta na externi aplikaci, ktera dle
pozadavku vrati vystup

Aplikace zpracuje n&jaky skript ve webové strance a webovému serveru vrati statickou

stranku, kterd je nédsledné poslana klientovi jako vystup jeho pozadavku

CGI (2)

e Na webovém serveru jsou definovany lokace (http://www.kiv.zcu.cz/prog.cgi), které

budou obsluhovany CGI programem

Kdykoliv ptijde pozadavek, ktery se shoduje s timto URL, zavola se definovany
program

Data od klienta jsou vstupem programu

Webovy server potom obdrzi vystup programu, ptida hlavicky a posle zpét klientovi

Pro kazdy pozadavek vznika novy proces — zvysuje zatizeni serveru (moduly serveru

jako PHP, Perl jsou efektivngjsi)

1.165

Programy (exe) zpravidla na web. serveru v adresafi cgi-bin

Java - servlety a JSP (1)

Javovska technologie pro tvorbu dynamickych webl
1997 — Sun Microsystems — spec. 1.0
2006 — spec 2.5
Servlet API (javax.servlet) definuje interakci mezi webovym kontejnerem a serviletem,
interakce se servlety
Web container
o komponenta webového serveru
o Ridi Zivotni cyklus servletii
o Mapuje URL na urcity servlet
o Kontroluje ptistupova prava

o Apache Tomcat, Winstone, Jetty
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1.166

1.167

1.168

1.169

Java - servlety a JSP (2)

Servlet je objekt, ktery obdrzi pozadavek a vygeneruje odpoveéd
Hlavni tfida pro vytvareni servletii: javax.servlet.http
Servlety mohou byt zabaleny ve WAR souborech jako webové aplikace
Udrzovani stavu
o Cookies
o Sessions

o URL rewriting

Java - servlety a JSP (3)

Servlety mohou byt generovany automaticky — Java Server Pages (JSP)

Aplikace Casto obsahuje jak JSP, tak servlety

MVC (Model-View-Controller)

Model = tfidy, které zajist'uji mapovani dat z DB do objektt (beany)

View = JSP stranky — fidi to, jak se stranky zobrazi (HTML + vkladani dynamickych
dat)

Controller = servlety, které celou aplikaci tidi (pfesmérovani na JSP atd.)

Python a Zope (1)
Python — vysokouroviiovy jazyk
1991 — Guido van Rossum
Diiraz na rychlé programovani, ne efektivitu
Funkce, OOP, dynamicky datovy systém, automaticka sprava paméti, odsazovani
bloktl (ne zavorkovani)

Open source

Python a Zope (2)
Zope — open source, OOP webovy server napsany v Pythonu
Publikuje objekty Pythonu (objektova databaze) — tedy ne soubory jako napi. PHP,
JSP a podobné
Uzivatel miize manipulovat s objekty ptes web
Zope mapuje URL na objekty — mozné i hierarchie objektt
(nttp://www.site.cz/main_object/inner_object), podobné s metodami objektu

Mechanismy pro tvorbu HTML Sablon
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1170  MPO (MVC)

e Casto aplikovany model pii programovani webu
o MPO — Model, Pohled, Ovlada¢
o MVC — Model, View, Controller
e Model — provadi obchodni logiku (prace s DB)
e Pohled — ¢ast zajistujici formatovani vystupu systému
e Ovladac — zpracovava vstup a predava ho modelu, tidi aplikaci
e (Oddéleni aplikacni logiky od zobrazovani je vhodné
o Kod vypada piehledné;si

o Roste opétovna pouzitelnost casti systému

1.171 Sablony

e Implementace MPO na webu pomoci $ablon

e HTML a logika zobrazeni obsazena v Sabloné

e Aplika¢ni kdd neobsahuje zadnou logiku zobrazeni, pouze zpracuje pozadavek,
provede potiebné tikony a pieda data Sabloné

e Jeden z nejpopuldrngjsich Sablonovych systémi — Smarty

1.172 Smarty

e Pouziva specialni znacky v souborech Sablon

e Sablony jsou kompilovany do cachovaného PHP skriptu

e Instalace

o Vytvoftit adresat pod PHP, zkopirovat do néj stazené knihovny

(smarty.php.net)
Do include cesty v php.ini pfidat tento adresai (knihovnu Smarty Ize kopirovat i
s aplikaci)

e Vytvoriit adresat, kde miize smarty nacitat svoji konfiguraci a soubory Sablon:

\templates a \smarty config

1.173 Konfigurace Apache (1)
e Soubor httpd.conf
e Ncktera implicitni nastaveni nemusi byt optimalni

e Pro zviditelnéni zmén se musi server restartovat
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e # pro zakomentovani fadky
e ServerRoot

o Cesta ke konfikuraci, logiim atd.

o Misto, kde je Apache nainstalovan

1.174 Konfigurace Apache (2)

e Listen 80

e Port, na kterém webserver posloucha

e ServerName localhost
o Adresa serveru (www.kiv.zcu.cz)
o Lokaln¢ pti ladéni localhost

e DocumentRoot

o Cesta ke kofenovému adresaii webu

o Standardné ukazuje do htdocs, 1ze zménit

1.175 Konfigurace Apache — Directory

e Nastaveni opravnéni k jednotlivym adresariim

e Nastaveni bezpe¢nosti webu

e Na zacatku cesta a jméno adresare

e Pokud na jeden adresaf sedi vice pravidel, uplatni se od nejméné specifickych
k nejvice

e Pro nastaveni vSech adresaiu pouzit jako jméno /

e Pravidla se uplatni i na podadresate

e [ze nastavovat opravnéni 1 pro soubory

e Deny/Allow from all — zakazuje/povoluje ptistup odkudkoliv

1.176 Konfigurace Apache — Aliasy
e (Odkazy, kterymi miiZeme do kofenového adresare webu pridat adresafr, ktery se
nachazi nékde jinde
e Pi.: Alias /mysql/ “c:/phpmyadmin”
e Musi byt zapnuty modul mod_alias

e M¢ly by se nastavit prava pro tento adresar

1.177 Directory index, ErrorDocument

e Directorylndex
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o Jména soubort, ktera jsou brana jako indexova
o Soubor se pouzije po zadani adresy bez urceni souboru
o Hodnota napf. index.html index.php

e ErrorDocument 404 /404.html

e Lze nastavit rizny vzhled chybovych hlaseni

1.178 Konfigurace Apache - .htaccess

e Zvlastni textovy soubor uréeny k tomu, aby si autor stranek mohl sam upravit nékteré
vlastnosti serveru Apache

e Umistén v adresafi, pro ktery chceme ménit vlastnosti (instrukce jako v httpd.conf)

e Priklad — vlastni chybova stranka

e Soubor je skryty (. na zacatku)

e Viz nastaveni v httpd.conf

1.179 Konfigurace PHP

e Propojeni Apache s PHP v konf. Apache:
o PHPInIiDir
e Konfigurace PHP — php.ini
o Jméno vlastnosti = hodnota
o ; pro komentar
o Defaultn¢ v adresaii PHP
o Mnoho voleb:
» Register-globals = off
= error_reporting = E_ALL
= display_errors = On

= Session.gc_maxlifetime = 1440
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1.180 Operacni systém

e Zaplatovat operacni systém
e Mit aktudlni antivirovy program a firewall (n¢kdy v OS)

e Dobré jsou také jiné programy na malware

1.181 Prohlizec

e Aktualizovat
e Povolit nebo zakdzat?
o Cookies
o JavaScript
o Vyskakovaci okna
o UloZeni informaci z formulafa a textovych poli (,,dopliiovani slov*)
o ActiveX a jiny aktivni obsah
e Je moZnost za sebou zamést stopy
o Smazat historii prohliZeni a hledani
o Smazat cookies
o Smazat hesla a ulozené informace z formulafi a textovych poli

o Smazat docasné€ ulozené stazené soubory

1.182 Chovani na webu (1)

e Formulare
o Neposkytovat nepovinné udaje
o Vhodné mit ,,soukromou” a ,,vetejnou* e-mailovou adresu
e Socialni sité¢ (Facebook, Twitter...)
o Skutecn¢ na sebe chci vSechno prozradit? (soukromé udaje, fotky...)
o Ucet na Facebooku nelze smazat, jen deaktivovat
o Profilova data ziistavaji a co se s nimi pak déje?
e Komunikaéni programy (Skype, ICQ, FreeCall...)
o Poskytovat jen minimum informaci o sobé

o Udrzovat blacklisty a whitelisty
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1.183 Chovani na webu (2)

e Internetové nadkupy a bankovnictvi

o Nastavit limit pro platby kreditni kartou

o Moznost povolit a zakézat platby po internetu pro kazdy nakup
e Osobni webové stranky

o Co je na webu, je vefejné

o E-mailovou adresu nepsat jako text kviili robotim

1.184 Facebook?

e Mark Zuckerberg: ,,Era soukromi skongila“

e http://download.zcu.cz/public/Prezentace/seminare_CIV _2011/Odvracena_strana_socialnich_siti.pdf
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