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Zadani:

Vzdélenost z Maridnskych Lazni do Prahy je 162 km. Z obou mést soucasné vyjela proti sobé dvé auta.
Auto z Marianskych lazni jelo stalou rychlosti 75 km/h, auto z Prahy stalou rychlosti 60 km/h. Kdy se
potkaji a jak daleko od Marianskych Lazni to bude?

Reseni:

Pracujeme bud'v novém okné nebo sledujeme soubor proti_sobe_3.ggb. Jednotlivé kroky je mozné
sledovat pomoci Zapisu konstrukce (pokud neni v pravé ¢asti okna oteviena, tak z menu na horni listé
vybrat Zobrazeni a Zapis konstrukce (ZKx)), kde je mozné se pohybovat po jednotlivych krocich
pomoci Sipek. Zména vlastnosti (zména barev, pfejmenovani objektll a nastaveni rozsahu os) v zapisu
konstrukce neni).

1. Nastaveni rozsahu os podle zadani tlohy:
e vodorovna osa (x) — Cas, svisla osa (y) — drdha (vzdalenost mést).
e Zménime rozméry x min: X max: , y min y max: m
(Volime vétsi rozsah, nez je v prikladu kvili lepSimu umisténi na nakresné.)
2. Zobrazime body A a B (na ose y) reprezentujici mésta Marianské Lazné a Praha:
e  Body zadame na dolni listé Vstup: A=(0,0) a B=(0,162). ZK1 a ZK2
*  Body prfejmenujeme na Marianské Lazné a Praha kliknutim na bod na nakresné
pravym tlacitkem a vybérem Pfejmenovat
3. Zobrazime graf funkci al pro pohyb prvniho auta (z Marianskych Lazni):
e Drahu s v zavislosti na Case t vyjadiime pomoci vztahu .
eV naSem ptipadé s=75 t (ale protoZze mame osy oznacené x a y, tak y= 75 x)
e Funkci al zadame na dolni listé Vstup: al: y= 75x. ZK3
4. Zobrazime graf funkce a2 pro pohyb druhého auta (z Prahy):
e Druhé auto vyjede z Prahy rychlosti 60 km/h, ale bude se pohybovat smérem od
cilového mista (Praha) k Marianskym Laznim, proto musime zadat rychlost
s opacnym znaménkem a pficist vzdalenost od Marianskych Lazni.
e Funkci a2 zadame na dolni listé Vstup: a2: y=-60 x+162. ZK4
5. Pro prehlednost je mozné kazdy graf obarvit vhodnou barvou.
e Pravym tlacitkem klikneme na graf funkce v nakresné (nebo na vyjadreni funkce
v algebraickém okné), z rozbalovaciho menu vybereme Vlastnosti.
e ZVlastnosti vybereme zalozku Barva a kliknutim na barvu se graf obarvi.
6. Uréime, kdy budou oba vlaky na stejném misté (neboli hledame pruseéik obou graft).

A
* Body zaddvame pomoci ikony [® | na nastrojové listé, kliknutim na pravy dolni roh

této ikony rozbalime nabidku pro praci s bodem a vybereme Priisecik >\/ a klikneme
do predpokladaného priseciku na nakresné (nebo klikneme postupné na graf funkce
al a pak na graf funkce a2). Na nakresné se objevi prlsecik A. ZK5

e x-ova souradnice bodu A urcuje ¢as setkani a y-ova souradnice bodu A urcuje ujetou
drahu z Maridnskych Lazni neboli vzdalenost od Maridanskych Lazni.



7. Pomoci nastroje Textové pole zobrazime obé hodnoty v nakresné.

Pomoci nastroje Text (druha ikona zprava — , pak vybereme Text e )

Kliknutim na Nakresnu se otevie zadavaci okno.

Do otevieného okna Upravy napideme staticky text (nebude se ménit) Cas setkan:,
Pak klikneme na Objekty, vybereme (Prazdné pole) a do okénka zaddme dynamicky
text (bude se ménit podle pfi zméné soutradnic bodu) x(A). Za okénko jesté pridame
staticky text h.

Potvrdime volbu OK. ZK6

Podobné zadame text Vzdalenost od Prahy (Do otevfeného okna Upravy napiseme
staticky text (nebude se ménit) Vzdalenost od Maridnskych Lazni:,

Pak klikneme na Objekty, vybereme (Prazdné pole) a do okénka zaddme dynamicky
text (bude se ménit podle pfi zméné souradnic bodu) y(A). Za okénko jesté pfidame
staticky text km a potvrdime volbu OK. ZK7

Barvu textu, jeho velikost a font je mozné zménit:

Pravym tlacitkem klikneme na graf funkce v nakresné (nebo na vyjadreni funkce

v algebraickém okné), z rozbalovaciho menu vybereme Vlastnosti.

Z Vlastnosti vybereme zalozku Barva a kliknutim na barvu se graf obarvi. Pokud
vybereme zalozku Text, je moZné upravovat text, ménit jeho velikost a font.

8. Pro lepsi pochopeni souvislosti je mozné zobrazit vzdalenost a ¢as na osach x a y (tento bod je
mozZné vynechat):

.
Bodem A vedeme kolmici f k ose y (Body zaddvdme pomoci ikony =TI na nastrojové
listé-¢tvrta zleva- klikneme na bod A a na osu y).

A
Sestrojime prlsecik B ptimky f a osy y (Body zadavame pomoci ikony [* | na

nastrojové listé, kliknutim na pravy dolni roh této ikony rozbalime nabidku pro praci

s bodem a vybereme Pruisecik X a klikneme do predpokladaného priseciku na
nakresné (nebo klikneme postupné na primku f a pak na osu y). Na nakresné se
objevi prisecik B.

Sestrojime use¢ku k=AB (Use¢ku zaddme pomoci ikony "/ na nastrojové liste,
kliknutim na pravy dolni roh této ikony rozbalime nabidku pro préci s pfimkou,

vybereme Usecka < aklikneme postupné na body A a B). Zaroven skryjeme ptrimku
f (v algebraickém okné klikneme na modry bod u ndzvu pfimky).

Podobné vytvorime Usecku g urcenou body B a Marianské Lazné.

U této Usecky budeme zobrazovat text vzdalenost a délku usecky (Klikneme pravym
tlacitkem mysi na Usecku a vybereme Vlastnosti. V rozbaleném okné v zdlozce
Zakladni doplnime text vzdalenost do ramecku Popisek a u polozky Zobrazit popis
vybereme z rozbalovaciho menu Popisek & Hodnota).

Podobné vytvorime kolmici k ose x a Usecku na ose x zndzornuijici ¢as. ZK8-15



