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Zadani:
Za vozidlem s nadmérnym nakladem pohybujicim se rychlosti 16 km/h vyrazilo za 2,5 hodiny
doprovodné vozidlo, které jej musi dostihnout do 45 minut. Jakou musi (resp. maze) jet rychlosti?

Reden:

Pracujeme bud'v novém okné nebo sledujeme soubor za_sebou_2.ggb. Jednotlivé kroky je mozné
sledovat pomoci Zapisu konstrukce (pokud neni v pravé ¢asti okna oteviena, tak z menu na horni listé
vybrat Zobrazeni a Zapis konstrukce (ZKx)), kde je mozné se pohybovat po jednotlivych krocich
pomoci Sipek. Zména vlastnosti (zména barev, pfejmenovani objektl a nastaveni rozsahu os) v zapisu
konstrukce neni).

1. Nastaveni rozsahu os podle zadani tlohy:

* Rozsah os nastavime x min: X max: , y min y max: m

2. Zobrazime graf funkce nn pro pohyb vozidla s nadmérnym nakladem:

* Rychlost vozidla vyjadfuje, jakou drahu s ujede automobil za dany ¢as t tedy v=s/t.
V nasem pfipadé jede automobil rychlosti 16 km/h neboli ujede 16 km za jednu
hodinu. Pokud volime rychlost pomoci parametru, tak v km za hodinu.

e Drahu s v zavislosti na Case t vyjadiime pomoci vztahu lﬂfl

eV nasSem pripadé s=v t (ale protoZze mame osy oznacené x a y, tak a: y= v x)

e Funkci nn zadame na dolni listé Vstup: nn: y= 16 x. ZK1

3. Vyznacime bod, kdy vyjizdi doprovodné vozidlo:

e Doprovodné vozidlo vyjizdi o0 2,5 h pozdéji nez vozidlo s nadmérnym nakladem.
Zobrazime bod A=(2.5,0) leZici na ose x, ktery vyznacuje pocatek cesty doprovodného
vozidla.

e Bod A zaddme na dolni liSté Vstup: A=(2.5,0). ZK2

4. Vyznacdime hranici pro nejpozdéjSi mozné setkani obou vozidel:

e Doprovodné vozidlo musi dostihnout vozidlo s nadmérnym nakladem nejpozdéji za
45min (0.75h) tj. v ¢ase c= 2.5+ 0.75.

e Nejzazsi hranici pro setkani obou vozidel vyznacime pomoci pfimky prochazejici
bodem B=(2.5+0.75,0) a kolmé k ose x.

e Bod zaddme na dolni listé Vstup: B=(2.5 + 0.75,0). ZK3

.
*  Ptimku f kolmou pomoci ikony ="/ na nastrojové listé. (Po volbé ikony, klikneme na

bod B a osu x). ZK4
5. Sestrojime nejzazsi bod setkani obou vozidel.

e Prisecik C funkce dv a pfimky f je nejzazsim bodem, kdy doprovodné vozidlo musi
A
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dohonit vozidlo s nadmérnym nakladem. (Prlisecik zaddvame pomoci ikony na

nastrojové listé, kliknutim na pravy dolni roh této ikony rozbalime nabidku pro praci

s bodem a vybereme Pruisecik X a klikneme do predpokladaného priseciku na



nakresné (nebo klikneme postupné na graf funkce nn a pak na pfimku f). Na
nakresné se objevi prisecik C). ZK5

Pfimka g prochazejici body A, C reprezentuje funkci pro pohyb doprovodného
vozidla, které dohoni vozidlo s nadmérnym nakladem presné za 45 minut. ZK6

6. Zobrazime graf funkce dv pro pohyb doprovodného vozidla:

ProtoZe doprovodné vozidlo vyjede o 2,5 hodiny pozdéji, zméni se vztah pro vypocet

drahy na [s=v*(t-2,5), tedy v nasem ptipadé dv: y=vdv (x-2,5).

Abychom mohli rychlost doprovodného vozidla zjistovat experimentalné, vytvotfime

posuvnik vdv. Vybereme ikonu | ha nastrojové listé a kliknutim na Nakresnu
umistime posuvnik a zvolime nazev a interval (zde od 0 do 150).
Funkci dv zadame na dolni listé Vstup: dv: y= vdv (x-2,5).
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Rychlost doprovodného vozidla vdv ménime kliknutim na ikonu
bodu na posuvniku. ZK7

a posouvanim

7. Sestrojime skutecny bod setkani obou vozidel:

Sestrojime prilisecik D funkci nn a dv (podobné jako v bodé 3 bod B). ZK8

8. Pomoci posuvniku miZeme ménit rychlost doprovodného vozidla a hledat feSeni ulohy
pomoci navodnych otazek, které pak doplnime vypoctem:

Kde lezi prlisecik D vzhledem k ptrimce f (bodu C), aby byla uloha splnéna?
Co mliZzeme Fici o grafu funkce dv a pfimce f, pokud bude uloha splnéna?
Jak se bude lisit funkce vd pfi vyssi a nizsi rychlosti (vdv)?



