AVTG2

Technická mapa velkého měřítka - doplnění
Zadání:

Doplňte mapu velkého měřítka o tyto informace:
· Bodové pole 

· podrobné body

· stanoviska

· Vrstevnice

· hlavní 

· vedlejší

Instrukce ke zpracování:

Doplnění bodů:
Pro doplnění informací o zaměřených a určovaných bodech použijte funkci Výkres / Body SS do výkresu. 
Z tabulky expert zjistěte vrstvu a symbol pro podrobné body a stanoviska. Definici z řídicí tabulky (symbol a vrstvu) použijte pro nastavení exportu. Při exportu nastavte počet bodů v objektu tak aby se všechny prvky vešly do jednoho (nastavte např. 1000). Vytvořeným objektů přiřaďte atributy (výkres, práce s atributy)  SK=cislo skupiny skupina a ROK=2009.
Pro seznam stanoviska doplňte do výkresu text označující číslo stanoviska (použijte funkci výkres/popis SS do textu).
Dále doplňte do výkresu vrstevnice:

Pro generování vrstevnic vytvořte nový „pracovní“ výkres. Do výkresu překopírujte lomové hrany vytvořené v rámci první úlohy. Pro hrany musí platit tato konvence:
Vrstva P
-
hrany, které jsou pouze povinné.

Vrstva L
-
hrany, které jsou zároveň povinné a lomové.

Vrstva R
-
hrany, které jsou zároveň povinné, lomové a přímé.

Vrstva O
-
hrany, které jsou zároveň povinné, lomové a ostrovní.

Vrstva U
-
hrany, které jsou zároveň povinné, lomové, přímé a ostrovní.

Máte-li otevřený seznam souřadnic a výkres s lomovými hranami můžeme vygenerovat vrstevnice:

· funkce Aplikace/Výškopis/Export do DMT

· ZAškrtněte "generace sítě"

· NEzaškrtněte "nevytvářet soubor spojnic" (tj. soubor spojnic se vytvoří)

· potvrďte dopočítávání výšky u bodů bez výšky

· soubor nazvěte vrst.dmb a uložte do pracovního adresáře

· pro generaci použijte vybrané body

Pokračujte v práci s editorem sítě (spustí se program KRESCOM.EXE)
· V programu můžete editovat vyniklou trojúhelníkovou síť a povinné hrany

· Pro lepší znázornění můžete zobrazit vrstevnice (DMT/Vlastnosti zobrazeného modelu). 

Vrstevnice dále načtěte do výkresu z úlohy č. 1:

· funkce Aplikace/Výškopis/Čtení vrstevnic z DMT

· zvolte výpočet vrstevnic

· vhodně navolte uložení vrstevnic do příslušných vrstev

· navolte ukládání informací Z k bodům vrstevnic

· navolte vhodnou velikost redukční štěrbiny (snaha je použít co největší rozměry, které vedou k minimalizaci objemu dat, při zanedbatelné deformaci vrstevnic - čtení vrstevnic případně několikrát opakujte s různými rozměry redukční štěrbiny)

· Kriticky zhodnoťte průběh interpolovaných vrstevnic a případná problematická místa upravte standardními funkcemi a postupy pro editace linií.
Na závěr vrstevnice překopírujte do odpovídající vrstvy původního výkresu.

