1. Gaussovo konformni zobrazeni na kouli.

Vypoctéte hodnotu délkového zkresleni Gaussova konformniho zobrazeni elipsoidu na kouli pro
vaSe bydlisté. PouZijte konstant Kfovakova zobrazeni. Vypoctéte hodnotu délkového zkresleni
Krovakova zobrazeni v témze bodé.

2. Vybrané nepravé zobrazeni

Vytvorte politickou mapu svéta pomoci vybraného nepravého zobrazeni. Konstanty zobrazeni
zvolte s ohledem na co nejlepsi zobrazeni vybraného bodu v Evropé.

Instrukce pro vypracovani:
Vyberte si nékteré z nepravych zobrazeni, zminénych v prednaskach a zjistéte, jakym zptisobem lze
definovat pomoci knihovny Proj (viz manual http://home.zcu.cz/~jezekjan/mk2/OF90-284.pdf).

Priklad: V pripadé volby Bonneova zobrazeni zjistim, Ze toto zobrazeni lze zadat pomoci prikazu
+proj=bonne +lon_0=15 +lat_1=50 +ellps=sphere

V programu QGIS zobrazte shapefile geografické sité a statti svéta (zkuste navrhnout také vhodny
styl). Dale vytvorte uzivatelsky SRS (Nastaveni / uzivatelsky SRS), kam doplnite ziskanou definici
(napt +proj=bonne +lon_0=15 +lat_1=50 +ellps=sphere).

Vytvoreny SRS dale pouZijte pro zobrazeni mapy (Projekt/Vlastnosti projektu/ SRS). Vytvoreny
projekt dale pripravte pro tisk (Projekt/ tviirce mapy). Pomoci tviirce mapy dopliite dalsi informace
jako méritko a pripadné legendu a dale mapu dopliite o text obsahujici zdkladni informace o
pouZitém zobrazeni. Pro dalSi podrobnsti vyuZijte manual k programu QGIS. Napf.:

https://www.qgis.org/en/docs/user manual/working with projections/working with projections.hy
ml

Poznamky:
* BohuzZel ne vSechna zobrazeni z knihovny proj v QGISu funguji. Zobrazeni ktera urcité
funguji jsou:

poly, bonne, gnom, aeqd, wag?7, vandg, sinu, moll, robin, eck1, eck2, eck3,
eck4, eck5, eck6

* 'V pripadé zobrazeni celého svéta miize dojit k nesmyslnému vykresleni nékterych Casti
(polt). V takovém pripadé vytvorte mapu mensiho Gzemi, napf. pouze jednoho svétadilu.

3. Zobrazeni na krychli

Pomoci programu QGIS zobrazte zemsky povrch jednim z nasledujicich zptisobti:
* na krychli pomoci gnomonické projekce
* zobrazte 6 podlenikovych pasti pomoci gnomonické projekce

Do vzniklé mapy znazornéte ortodromu a loxodromu.


https://www.qgis.org/en/docs/user_manual/working_with_projections/working_with_projections.hyml
https://www.qgis.org/en/docs/user_manual/working_with_projections/working_with_projections.hyml

4. Prevod S-JTSK a ETRS89

Zvolte minimalné 6 bodl vybérové udrzby, tak aby jejich poloha byla pravidelné
rozloZena po tzemi CR. Pro tyto body proved'te transformaci z ETRS89 do S-JTSK a

to sice pomoci:
* Pfesné transformace dle metodiky VUGTK (vyuZijte apliakci na strankach CUZK)
* Pomoci obecné transfomace v GIS (EPSG:1622). VyuZijte program cs2cs, nebo ArcGIS ¢i
jiny.
* Pro nazornost vypocitejte variantu bez transformace, kde uvazujte geografické souradnice v
S-JTSK rovny ETRS89

Vysledky porovnejte a odchylky graficky zobrazte v mapé.



