Zadani semestralni prace ze ZPE
The Game of Life

Zadani

V programovacim jazyce C napiSte program, ktery bude realizovat hru 'The Game of Life’.

Program umozni zadani pocateéniho rozmisténi z klavesnice nebo ze souboru. Vystupem programu bude
postupné zobrazeni jednotlivych generaci. Umoznéte vystup na obrazovku a do souboru.

Velikost hractho pole by méla byt volitelna, aleson do 20x40. Vystup na obrazovku realizujte v textovém
modu.

The Game of Life

Tato ’hra’ byla vymyslena matematikem Johnem Conwayem. Je zalozena na celudrnim automatu. Zakladem je
dvojrozmérna hraci plocha tvofena diskrétnimi poli. Kazdé pole muze byt ’Zivé’ nebo 'mrtvé’. Vyvoj probiha
po generacich, jsou definovana jednoduché pravidla pro stav pole v nasledujici generaci:

e Pole je mrtvé a ma pravé 3 zivé sousedy — v dalsi generaci bude toto zivé
e Pole je zivé a ma 2 nebo 3 zivé sousedy — toto pole 'pfezivd’ do dalsi generace
e Ostatni pfipady — pole bude v dalsi generaci mrtvé

Pocet sousedii je pocitan pro vSechna pole ze staré generace. Jako sousedni uvazujeme pole pfimo a diagonalné
sousedici s danym polem.



