Pouzité pikazy a postup:

1) Kresli — Rlesa -VALEC
stred zakladny 0,0,0
polomer podstavy 25
vysSka vélce 40

2) Kresli — Blesa -VALEC
stred zakladny 0,0,0
polomer podstavy 10
vysSka vélce 40
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3) Kresli — Blesa -VALEC
stred zakladny 0,200,-10
polomer podstavy 50
vySka valce 60

4) Kresli — Blesa -VALEC
stred zakladny 0,200,-10
polomer podstavy 20
vySka valce 60

5) Kresli — Rlesa -VALEC
stred zakladny 0,80,30
polomer podstavy 10
vysSka vélce 10

6) Kresli — Blesa -VALEC
stred zakladny 0,120,30
polomer podstavy 10
vysSka vélce 10

7) Kresli — Blesa -KVADR
pocateini bod -20,0,0
volba d (délky stran)
délka 40

Sirka 200

vySka 40

8) Kresli — Blesa -KVADR
pocateeni bod -10,80,30
volba d (délky stran)
délka 20

Sirka 40

vySka 10

9) Kresli — Blesa -KVADR
pocateEni bod -50,190,-10
volba d (délky stran)
délka 10

Sirka 20

vySka 60



10) Modifikace — Editacestes— SJEDNOCENI
valec 1 + valec 3 + kvadr 7

11) Modifikace — Editacestes— SJEDNOCENI
valec 5 + valec 6 + kvadr 8

12) Modifikace — Editacestes —ROZDIL
kvadr 7 — kvadr 8

13)Modifikace — Editacetes —-ROZDIL
valec 3 — valec 4

14) Modifikace — Editacestes —ROZDIL
valec 1 — valec 2

15) Modifikace — Editacestes —ROZDIL
valec 3 — kvadr 9

16) Zobrazit — Stin — Goraudovo stinovani

17) Zobrazit — 3D pohledy — Iso JV



Pouzité pikazy a postup:

1) Kresli —USECKA
Prvni bod -40,-10
Druhy bod 40,-10

2) Kresli —USECKA
Prvni bod -40,10
Druhy bod 40,10
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3) Kresli —USECKA 9) Kresli — &lesa -VYSUNUTI
Prvni bod -10,-40 vybrat vytvdgenou oblast
Druhy bod -10,40 vySka vysunuti 50
uhel zeSikmeni 5
4) Kresli —USECKA

Prvni bod 10,-40 10) Zobrazit — Stin — Goraudovo
Druhy bod 10,40 stinovani
5) Modifikace —ORIZNOUT 11) Zobrazit — 3D pohledy — Iso JZ

6) Modifikace —ZAOBLIT
Polon®r zaobleni 10

7) Kresli —-USECKA
Vytvoreni pidorysu €élesa mySi pomoci
rezimu uchopovani

8) Kresli —OBLAST
vybrat objekty tveici pidorys
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Pouzité pikazy:
1) Kresli —USECKA ISP P
Prvni bod 40,-10 0
Druhy bod 40, 150

2) Kresli —USECKA

Prvni bod 0, O

Druhy bod 0, 30 3) Kresli —-KRUZNICE
DalSi bod 20, 40 stred 0,100

DalsSi bod 20, 60 poloner 20

Dal3i bod 0,70

Dal3i bod 0, 130 4) Modifikace— ORIZNOUT

DalSi bod 30, 140



5) Modifikace — Objekt Krivka
Vybrat 1 useéku

Zmeénit na Kivku —ano — A

Zadej volbu — Bpoj — P

Vybrat ostatni Us&y acast kruznice

6) Kresli — Plochy -Rotacni plocha
Objekt pro rotaci — vytviena Kivka
Objekt definujici osu rotace — Wsa 1
Patateni uhel O

Seweny uhel 360

7) Zobrazit — Stin — Goraudovo stinovani

8) Zobrazit — 3D pohledy — Iso JV
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Pouzité pikazy:
1) Kresli—USECKA
Prvni bod 100,-10
Druhy bod 100, 160
2) Kresli—OBDELNIK
Prvni roh O, O
Druhy roh 80, 50



3) Kresli—OBDELNIK
Prvni roh 30, 50
Druhy roh 80, 90

4) Kresli—OBDELNIK
Prvni roh 60, 90
Druhy roh 80, 150

5) Modifikace —Rozlozit
Vybrat vSechny 3 obdélniky (rozlozi je na
useky)

6) Modifikace —ZAOBLIT
Poloner zaobleni 5
Vybrat @gislusné useky z obdélniku 3

7) Modifikace ZKOSIT

volba Hrana — h

ve snéru osy x 4

ve snéru osy y 4

Vybrat @islusné useky z obdélnik 1, 2

8) Modifikace —-ORIZNOUT

9) Kresli—OBLAST

Vybrat @gislusné useky, které tvdi oblast,
jejiz rotaci kolem osy vznikne pozadované
téleso

10) Kresli — €lesa -ROTACE

vybrat vytvaenou oblast

osa rotace definovana podle objektu — O
vybrat objekt — Usika 1

uhel rotace 270

11) Zobrazit — Stin — Goraudovo
stinovani

12) Zobrazit — 3D pohledy — Orbit
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