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Prace s maticemi a vektory

Pridani radku k matici:
D=[1:5;9,3,4,3,2;1:2:9;9:-1:5]

| D

1 2 3 4 5 _

9 3 4 3 2 =hs =

1 3 5 7 9

9 8 7 6 5
D(5,:)= ] - pridani 5. fadku

: fadek musi mit 5 sloupct (prvka) jako matice

size (D)
ans =



Prace s maticemi a vektory
Pridani radku k matici:

D=[1:5;9,3,4,3,2;1:2:9;9:-1:5]

D =
1 2 3 4 5
9 3 4 3 2 1:5
1 C 5 7 ) ans =
9 8 7 6 5

D(5,:)=[1:5] - pfidani5. radku

D =
1 2 3 4 5
) 3 4 3 2
1 3 5 7 9 size (D)
) 8 7 6 5 ans =
1 2 3 4 5



Prace s maticemi a vektory

Nahrazeni prvku v matici:

D = v
1 2 3 4 5
9 3 4 3 2
1 3 5 7 9
—> 9 7 6 5
1 2 3 4 5
— nahrazeni prvku (¢isla ) na
D(4,2) = 10 4. fadku, ve 2. sloupci ¢islem 10
D = v
1 2 3 4 5
) 3 4 3 2
1 3 5 7 9
—> 9 10 7 6 5
1 2 3 4 5



Prace s maticemi a vektory

Nahrazeni prvku v matici:

| D
1 2 3 £ 5
9 3 4 3 2
1 3 5 7 9
9 10 7 6 5
1 2 3 £ 5

— nahrazeni prvkua ve 3. az 5. radku

D(3:5, 1:3) = 0.001 51, a7 3. sloupci &slem 0.001

D =
1.000 2.000 3.000 4.000 5.000
9.000 3.000 4.000 3.000 2.000
0.001 0.001 0.001 7.000 9.000
0.001 0.001 0.001 6.000 5.000
0.001 0.001 0.001 4.000 5.000




Prace s maticemi a vektory

ZruSeni sloupce nebo radku:

D
1.000 2.000 3.000 5.000
9.000 3.000 4.000 2.000
0.001 0.001 0.001 9.000
0.001 0.001 0.001 5.000
0.001 0.001 0.001 5.000

D(:, ) - zruSeni . sloupce - vymaZeme jej

O o= pfifazenim prazdné matice
1.000 2.000 3.000 5.000
9.000 3.000 4.000 2.000
0.001 0.001 0.001 9.000 _
0.001 0.001 0.001 5.000 A=)
0.001 0.001 0.001 5.000 ans =




Prace s maticemi a vektory

Pristup k prvkaim matice :

D =
1.000 2.000 3.000 5.000
9.000 3.000 4.000 2.000
0.001 0.001 0.001 9.000
0.001 0.001 0.001 5.000
0.001 0.001 0.001 5.000

D(:,5) -ptistup k prvkam ve vSech fadcich a
: 5. sloupec uz

size (D) — pfed zruSenim sloupce matice D méla 5 fadku
ans = a 5 sloupcu, 4. sloupec byl odstranén pfifazenim
5 4 prazdné matice , nyni ma matice D jen 4

sloupce.



Prace s maticemi a vektory

5. sloupec k matici opét pridame:

1D
1.000 2.000 3.000 5.000
9.000 3.000 4.000 2.000
0.001 0.001 0.001 9.00g
Mél by to byt
0.001 0.001 0.001 5, sloupcovy vektor -
0.001 0.001 0.001 5% pf'idévéme Sloupec’
D(:,5) = [7;9;3;2;5] ® proto stiednik ;
D =
1.000 2.000 3.000 5.000 7.000
9.000 3.000 4.000 2.000 9.000
0.001 0.001 0.001 9.000 3.000
0.001 0.001 0.001 5.000 2.000

o

.001 0.001 0.001 5.000 5.000

Stejné by se k matici pfidal fadek nebo vice fadkt nebo vice sloupcu...
Samoziejméeé se musi dodrzet v ptifazeni, zda dodam sloupec nebo

radky.



Prace s maticemi a vektory

ZruSeni sloupce nebo radku:

D =
1.000 2.000 3.000 5.000 7.000
9.000 3.000 4.000 2.000 9.000
0.001 0.001 0.001 9.000 3.000
0.001 0.001 0.001 5.000 2.000
0.001 0.001 0.001 5.000 5.000
D(3:5,1:3) - zruseni 3. az 5. radku a

1. az 3. sloupce

: neni mozné ,, vykousnout” kus matice



Prace s maticemi a vektory

Nahrazeni fadku nebo sloupce:

D =
1.000 2.000 3.000 5.000 7.000
9.000 3.000 4.000 2.000 9.000
0.001 0.001 0.001 9.000 3.000
0.001 0.001 0.001 5.000 2.000
0.001 0.001 0.001 5.000 5.000

D(:,4) = zeros(5,1)



Prace s maticemi a vektory

Nahrazeni fadku nebo sloupce:

D =
1.000 2.000 3.000 5.000 7.000
9.000 3.000 4.000 2.000 9.000
0.001 0.001 0.001 9.000 3.000
0.001 0.001 0.001 5.000 2.000
0.001 0.001 0.001 5.000 5.000
5 fadku, 1 sloupec => sloupcovy vektor plny nul
D(:,4) = zeros(5,1) -nahrazeni4.sloupce nulami
| DI
1.000 2.000 3.000 0.000 7.000
9.000 3.000 4.000 0.000 9.000
0.001 0.001 0.001 0.000 3.000
0.001 0.001 0.001 0.000 2.000
0.001 0.001 0.001 0.000 5.000



Prace s maticemi a vektory

gfidéni prvku :
1.000 2.000 3.000 0.000 7.000
9.000 3.000 4.000 0.000 9.000
0.001 0.001 0.001 0.000 3.000
0.001 0.001 0.001 0.000 2.000
0.001 0.001 0.001 0.000 5.000

D(7,6) = -3



Prace s maticemi a vektory

grldam prvku :
1.000 2.000 3.000 0.000 7.000
9.000 3.000 4.000 0.000 9.000
0.001 0.001 0.001 0.000 3.000
0.001 0.001 0.001 0.000 2.000
0.001 0.001 0.001 0.000 5.000

D(7,6) = -3 —pridani prvku na 7. fadek a 6. sloupec

D =
1.000 2.000 3.000 0.000 7.000 0.000
9.000 3.000 4.000 0.000 9.000 0.000
0.001 0.001 0.001 0.000 3.000 0.000
0.001 0.001 0.001 0.000 2.000 0.000
0.001 0.001 0.001 0.000 5.000 0.000
0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000
0.000 0.000 0.000 0.000 0.000

Toto 1ze provést, zbytek matice se vyplni nulami.



(1 I o

Prace s maticemi a vektory

1.000 2.000
9.000 3.000
0.001 0.001
0.001 0.001
0.001 0.001
0.000 0.000
0.000 0.000
= D(2:4,3:5)
4.000 0.000
0.001 0.000
0.001 0.000
= E.'
4.000 0.001
0.000 0.000
9.000 3.000

3.000 0.000 7.000 0.000
4.000 0.000 9.000| 0.000
0.001 0.000 3.000| 0.000
0.oo1 o0.00 2.o00| 0.000
0.001 0.000 5.000 0.000
0.000 0.000 0.000 0.000
0.000 0.000 0.000 -3.000

size (D)

ans =
9.000 7 6
3.000
2.000 size (E)

ans =

3 3

0.001 size (F)
0.000 ans =
2.000 3 3



Prace s maticemi a vektory

D =
1.000 2.000 3.000 0.000 7.000 0.000
9.000 3.000 [4.000 0.000 9.000] 0.000
0.001 0.001 |0.001 0.000 3.000| 0.000
0.001 0.001 |0.oo1 o0.t00 2.000| o0.000
0.001 0.001 0.001 0.000 5.000 0.000
0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000
0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 -3.000

E =D(2:4,3:5);

F =E.'";

D(2:4,3:5) = F

D =
1.000 2.000 3.000 0.000 7.000 0.000
9.000 3.000 [4.000——0.001—0.001] 0.000
0.001 0.001 |0.000—0.000—0.000| 0.000
0.001 0.001 |9.001—3.000—2.000| 0.000
0.001 0.001 0.001 0.000 5.000 0.000
0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000
0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 -3.000



Prace s maticemi a vektory

D =
1.000 2.000 3.000 0.000 7.000 0.000
9.000 3.000 4.000 0.001 0.001 0.000
0.001 0.001 0.000 0.000 0.000 0.000
0.001 0.001 9.001 3.000 2.000 0.000
0.001 0.001 0.001 0.000 5.000 0.000
0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000
0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 -3.000

size (D)

ans =

7 6

D(2:6,:) = [I - zrudeni 2. az 6. fadku

D =
1.000 2.000 3.000 0.000 7.000 0.000
0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 -3.000

size (D)

ans = Pozor: rozmér matice se meéni!

2 6 Pavodni matice jiZ neexistuje.



Prace s maticemi a vektory

ZruSeni sloupcti nebo radku:

D

D(:

1.000
0.000

Empty

2.000 3.000 0.000 7.000 0.000
0.000 0.000 0.000 0.000 -3.000

D (m, :)

zruSeni 111-tého fadku (a vsech sloupcu)
D(:,n)

zruseni n-tého sloupce (a vsech radku)

— zruSeni celé matice, vsech radku a vsech sloupcu,
vznikne prazdna matice

matrix



Prace s vektory a maticemi

linspace(od, do, pocet prvku mezi od do) - vytvori
fadkovy vektor se zadanym poctem prvka rovnomerné
rozlozenych mezi pocatecni a koncovou hodnotou

Napt.:
linspace(0,10,5) - 5 prvkti mezi 0 a 10
ans =
0 2.5000 5.0000 7.5000 10.0000
logspace (exp od, exp do, pocet prvku) - vytvori

radkovy vektor, avsak se zadanym poctem prvkta logaritmicly
rozlozenych mezi 10709 g 10= P-4,
Napt.:
logspace (0,1,5) -5 prvka mezi 10" a 10, tj. 5 bodt mezi 1 a 10
ans =

1.0000 1.7783 3.1623 5.6234 10.0000



Prace s vektory a maticemi

0:2:4 — prvky mezi 0 a 4 s krokem 2
ans =
0 2 4

linspace (0,4,3) -3 prvky mezi0 a4 (nezadan krok)
ans = — linearni rozloZeni prvku
0) 2 4

logspace (0,4,3) -3 prvky mezi10’a 10% tj. mezi 1 a 10000
ans = - logaritmiclke rozlozeni prvku
1 100 10000



Prace s vektory a maticemi

0:2:4 — prvky mezi 0 a 4 s krokem 2

0 2 neni zadan

pocet prvku

neni zadan
krok

neni zadan
krok




Funkce pro praci s maticemi

D=[1,2,3;4,5,6;7,8,-9] det (D)

D = - vypocte determinant matice D
1 2 3 (jen pro ¢tvercové matice).
4 5 6 Determinantem ¢tvercové
7 8 -9 matice fddu n nazyvame soucet
diag (D) vSech soucinu n prvku této

matice takovych, Ze v Zddném z
uvedenych soucint se
nevyskytuji dva prvky z téhoz

- vypiSe hlavni diagonalu
matice D (hlavni diagonala
je tvofena vSemi prvky

D, , kdem =) fadku ani z téhoz sloupce.
diag (D)
ans = det(?)

1 prvek D, =Y =

5 prvek D, 54

-9 prvek D,



Funkce pro praci s maticemi

A=[3,4;2,-5]

a Determinant matice det (A)

. . det(A) = - = -23 ans =

2 A 5 = 2 3
B=[1,1;2,2] Determinant matice det (B)
B T detB)=12- =0

1 1 ans =

2 2 0
Matice, ktera ma determinant se nazyva

Matice, jejiz determinant je nenulovy, se nazyva regularni.
Je-li matice koeficientt soustavy linedrnich algebraickych rovnic
regularni, potom ma soustava prave jedno feseni.



Funkce pro praci s maticemi

Grafické znadzornéni vypoctu determinantu matice Sarrusovym
pravidlem pro matici rozmeéru 3x3




Vlastni funkce a operatory

Priklad: Funkce pro feSeni soustavy linearnich algebraickych
rovnic - vstupni parametry: matice koeficientu soustavy a vektor
pravych stran.

x = soustava rovnic (A,Db)
x =A \ b; % operace maticova

% konec funkce

Volani funkce pro soustavu:

3x; +4x, =11

2x, - 5x, = =8

X = soustava rovnic([3,4;2,-5],[11;-8])
X =

1.0000
2 0000 Ve funkci soustava rovnic, aby vypocet

mohl probéhnout je nutno pouzit maticovou
operaciA2 \ b.



Rizeni béhu vypoétu
return - ukonceni funkce

Priklad: Funkce pro feSeni soustavy linearnich algebraickych
rovnic s oSetfenim feSitelnosti soustavy - vstupni parametry:
matice koeficienttu soustavy A a vektor pravych stran b.

Bylo uvedeno:
Matice, jejiz determinant je nenulovy, se nazyva regularni.

Je-li matice koeficienti soustavy regularni, tedy det (A)#0,
potom ma soustava praveé jedno reseni.

Inverzni matici 1ze vytvorit pouze ke ¢tvercové matici, ktera je
regularni a tedy lze pro vypocet soustavy uzit vztahy:
x = inv(A) * b,resp.x = A \ b

Pozn.: Pozdeji si ukazeme techniky, jak dale rozpoznat, zda ma soustava
nekonecné mnoho reseni ci zadné reseni.



Rizeni béhu vypoctu
return - ukonceni funkce

Priklad: Funkce pro feSeni soustavy linearnich algebraickych
rovnic s oSetfenim feSitelnosti soustavy - vstupni parametry:
matice koeficienttu soustavy A a vektor pravych stran b.

soust rov det (A,Db)
(det (A)==0)
disp ('Determinant se rovna nule => konec!')
% konec behu funkce

x = A \ b;
disp ('Reseni soustavy')
disp (x)



A\

Rizeni béhu vypoctu

Pokracovani prikladu: Pozn.:

Volani funkce pro soustavu: det([3,4;2,-5])
B, + Ax, = 11 ans =

2x, - 5x,=-8 -23

soust rov det([3,4;2,-5],[11;-8])
Reseni soustavy

1
2 Pozn.:
det ( )
x;t+ x,=11 ans =
x;+ x,=-8 0
soust rov det ( ,[11;-8])

Determinant se rovna nule => konec!



Vlastni funkce a operatory

Priklad: Funkce pro vypocet obsahu kruhu

S = obsah(r)
S = pi*(r 2); % operace
% konec funkce

Volani funkce pro vice poloméru, vypoctou se obsahy vSech
kruht najednou - vstupni parametr vektor - nutna operace
ve funkci

polomery = ; % vstupni parametr vektor
obsahy = obsah (polomery)

obsahy =
3.1416 78.5398 314.1593 1256.6371



Vlastni funkce a operatory

Priklad: Funkce pro vypocet objemu kvadru
V = objem(a,b,c)
V=a b c¢;, % operace
% konec funkce

Volani funkce pro 3 kvadry o stranach:

1 =1mm, b; =1 mm, ¢; =1 mm (vlastné krychlicka),

» =2mm, b, =5 mm, ¢, =7 mm,

3 =3 mm, by = 6 mm, ¢; =8 mm.
Aby mohlo probéhnout nasobeni vektort prvek po prvku, je
nutna operace ve funkci

= Objem( 1[11516]/ )

A\

A\
1 70 144

% objemy jednotlivych kvadru



Zaklady algoritmizace

Algoritmus
= schematicky postup pro feSeni urcitého druhu problémd, ktery
je provadén pomoci kone¢ného mnozstvi presné definovanych

kroku

= dnes se tento pojem pouZiva predevsim v informatice a
pfirodnich védach, jde o daleko $irsi pojem
kuchytiské recepty
navody (jak sestavit sklenik atd. ;-)
postupy (vyrobni i jiné)

= slovo algoritmus pochézi ze jména perského matematika 9.
stoleti Abu Jatar Muhammada ibn Musa al-Chwarizmiho, ktery
ve svych dilech polozil zéklady algebry (arabské cislice, feSeni
linearnich a kvadratickych rovnic)

Detailnéji on-line na


http://www.algoritmy.net/

Zaklady algoritmizace

Algoritmus
- postup pfi tvorbé programu, kterym lze prostrednictvim algoritmu
reSit urcity problém.

- etapy

[=]

Formulace problému (pozadavky, vychozi hodnoty, poZadované
vysledky, pfesnost feSenti)

Analyza tlohy (je tloha feSitelnd, ma tiloha vice feSeni?)
Vytvoreni algoritmu

Sestaveni programu (zdrojovy text v konkrétnim programovacim
jazyce)

Odladéni programu (syntaktické chyby, logické chyby)

Detailneéji on-line na


http://www.algoritmy.net/

Zaklady algoritmizace

Algoritmus

- pfesny navod k vykonani dané ¢innosti, vyfeSent jisté ulohy.
- sekvence jednoduchych krokt

- postup, ktery je:

[=]

konec¢ny (finitni) - po urc¢itém poctu kroku skon¢i (pocet kroktt muze byt
libovolné velky (podle rozsahu a hodnot vstupnich adaju).

obecny (hromadny, univerzalni) - nema fesit pouze jediny pfipad, ale
skupinu obdobnych problémau.

jednoznacny (deterministicky, podminény) - v kazdém kroku je zcela
jasné feceno, co bude nésledovat.

opakovatelny - protoze je v kazdém kroku udéano, co bude nasledovat, je
mozné opakovat postup a vysledek bude vzdy stejny.

elementarni - sklada se z konecného poctu jednoduchych (elementéarnich)
kroku

resultativni - m4 alespon jeden vystup, veli¢inu, kterd je v poZzadovaném
vztahu k zadanym vstuptim, a tim tvofi odpovéd na problém, ktery
algoritmus fesi

spravny (korektni) - pro vSechna ptistupna data vede postup ke
spravnému cili.



Zaklady algoritmizace

Vyjadfenim algoritmu, programovani

Augusta Ada Kingova, hrabénka z Lovelace LRSS
(Augusta Ada Byronovd) NG
10. prosince 1815 Londyn - 27. listopadu 1852 tamtez R

‘ \\-J\-:'B ) 3
@ anglickd matematicka a vynalezkyné strojového programovani

@ znama predevsim svym detailnim popisem fungovani
Babbageova mechanického pocitace (analytického stroje), jehoz
vyvoj podporovala i finan¢né

@ mezijejimi poznamkami k analytickému stroji byl i algoritmus,
ktery je povazovan za prvni algoritmus zpracovatelny

pocitacem, je ¢asto uvadéna jako prvni programatorka

Viz napr.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Ada_Lovelace

Zaklady algoritmizace

Vyjadienim algoritmu

- slovni popis

- vyvojovy diagram - grafické znazornéni

Napr.

Algoritmus pro vypocet obsahu kruhu - slovni popis

- Formulace problému: vstupni tdaj: polomér 7,
vystupni tdaj: obsah kruhu S
- Analyza: S = 7r?
- Sestaveni algoritmu:
Slovni popis:
Je polomér » >0?
ANO
S = pi*r*r Vypis:
Vypis:
obsah S
Konec



Zaklady algoritmizace
Vyjadienim algoritmu

Algoritmus pro vypocet obsahu kruhu

Vyvojovy diagram Program

if (r>0)
S=pi*r*r;
disp(S) ;
e
byt Kladny disp('r musi byt kladne')
end

Viz take: Animace 5 -


http://home.zcu.cz/~pkropik/PPEL/slozky/!_zaklady_matlabu

Rizeni béhu vypocétu
Ridici ptikazy:
-if - podminény piikaz
- switch - prepinac
- for - cyklus s danym poctem opakovani

-while - cykluss podminkou na zacatku (cyklus
bez udani poctu opakovani)



Rizeni béhu vypocétu
Ridici ptikazy:
-if - podminény piikaz
- switch - prepinac
- for - cyklus s danym poctem opakovani

-while - cykluss podminkou na zacatku (cyklus
bez udani poctu opakovani)

Viz také: Animace 5 -


http://home.zcu.cz/~pkropik/PPEL/slozky/!_zaklady_matlabu

Podminény prikaz

logicky vyraz

prikaz;
prikaz;
prikaz;

nebo plny tvar:

logicky vyraz
prikazy je li podminka pravdiva;

prikazy

'_li;podminka_

Podminka (logicky vyraz)
je vyraz, jehoz vysledkem je
pravda 1 nebo nepravda ,
prikaz je proveden, je-li
logicky vyraz pravdivy.

Stfedniky nejsou povinné.



Podminény prikaz

nebo zcela obecné:

vyraz 1
ptikazy 1 1; Pfikazy 1 1 al 2 probéhnou,
ptikazy 1 2; je-li pravdivy vyraz 1.
vyraz 2
prikazy 5 Ptikazy az probéhnou,
ptikazy ; je-li pravdivy vyraz 2.
prikazy ;
vyraz 3 Pfikaz 3 1 probéhne,
ptikazy 3 1; je-li pravdivy vyraz 3.
ptikazy ; V jiném piipadé se uskutecni
ptikazy ; pfikazy a
Pozor: nebo se vztahuje vZdy k nejblizSimu

nad nim (samozfejmé pokud se pfed nim nevyskytne ).



Podminény prikaz
Ptiklad: Funkce pro porovnani ¢isla s urcitou mezi - vstupni

parametry: cislo a mez testu, se kterou se bude ¢islo porovnavat

function porovnani(cislo, mezTestu)

if (cislo < mezTestu) % relacni operator ,je mensi”
disp('cislo je mensi nez zadana mez')
elseif (cislo == mezTestu) % rovna se vesmyslu porovnani

disp('cislo je rovno zadane mezi')
else

disp('cislo je vetsi nez zadana mez')

end % konec podminéného prikazu if
end % konec funkce
Volani funkce: porovnani (3, 2)

cislo je vetsi nez zadana mez

nebo porovnani (5, 5)
cislo e rovno zadane mezi



Prepinac

switch
nahradi v pfipadé, kdy mam vice moZnosti a by bylo
mnohokrat za sebou (specidlni pfipad podminky).
vyraz
ptipad 1 Piikaz probéhne,
ptikazy ; je-livyraz roven pripadu 1.
ptipad 2 Ptikazy 2 1 a2 2 probéhnou,
ptikazy 2 1 ; je-li vyraz roven pripadu 2.
prikazy 2 2;
{pripad 3,pfipad 4,pripad 5}
ptikazy ; Ptikazy az probéhnou,
ptikazy ; je-li vyraz roven pripadu 3,
ptikazy g ptipadu 4 nebo ptipadu 5
ptikazy ; Ptikazy probéhnou, pokud zadny

z p¥ipadu neodpovida vyrazu.



Prepinac
switch
nahradi v pfipadé, kdy mam vice moZnosti a by bylo
mnohokrat za sebou (specidlni pfipad podminky).

vyraz o
pripad 1 Pocet prikazu ve
p¥ikazy 1 1; vétvi case by mél
p¥ipad 2 byt maly, pokud

prikazy 2 1 ; potfebujete vice

pfikazy 2 2;® ‘ ‘ _ prikazg, napiste \
{(pfipad 3,pf¥ipad 4,p dalsi funkci a tu ve

E) — vétvi case

prikazy ; S
pfikazy . z\avole]te
prikazy ;

ptikazy ; Ptikazy probéhnou, pokud zadny

z p¥ipadu neodpovida vyrazu.



Prepinac

Napt.: Cisla 1 -7 zna¢i dny v tydnu - pondéli az nedéle
volba dne = 3;
% volba dne je ridici proménna prikazu switch
switch wvolba dne
case 1
prikazy pro pondéli;
case 3
prikazy pro streda;
case 5
prikazy pro patek;
case 6
prikazy pro sobota;
otherwise
prikazy pro vsechny jiné varianty;
end;



To je totéz jako:
3;

volba dne =
if volba dne
prikazy pro
elseif volba dne
prikazy pro
elseif volba dne
prikazy pro
elseif volba dne
prikazy pro
else
prikazy pro
end;

Prepinac

3
3

pondeli;

—_— o

streda;

—_— o

—— e o

patek;

—_— o

—— e o

sobota;

prirazeni
porovnani

5 porovnani

porovnani

porovnani

na

na

na

na

vSechny jiné varianty;

rovnost

rovnost

rovnost

rovnost

- coz neni moc prehledné - lepsi je zde pouzit switch - case.
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Podobné: dny v tydnu - pondéli az nedéle - textové retézce musi
byt v apostrofech '

volba dne = 'streda';
volba dne
'pondeli’
prikazy pro pondéli;
'streda'’
prikazy pro streda;
'patek’
prikazy pro patek;
'sobota'
prikazy pro sobota;

prikazy pro vsechny jiné varianty;
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nebo, chci-li osetfit dva dny najednou:

volba dne = 'streda';
switch wvolba dne
case 'pondeli'
prikazy pro
case 'streda'
prikazy pro
case 'patek'
prikazy pro
case {'sobota',
prikazy pro
otherwise
prikazy pro
end

seznam variant

pondeli;
ve sloZzenych
iy zavorkach
{Vy, Vo, V3,00, V)
patek;
'nedele'}

sobota a nedeéele;

vSechny jiné varianty;
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Priklad: Funkce - informace o pracovni ¢innosti v tydnu

function tyden (volba dne)
switch wvolba dne

case 'pondeli' €
disp('oddych po wvikendu') ;
case 'utery' .
disp('ptiprava na pracovni den')
case 'streda'
disp ('pracovni den') ;
case 'ctvrtek'
disp ('oddych po pracovnim dni');
case 'patek'
disp ('priprava na vikend') ;
case {'sobota', 'nedele'}
disp('vikendové volno') ;
otherwise
disp('tento den neexistuje');

end % konec switch

end

% konec funkce

°
4

vstup musi byt
Fetezec znaku

Volani funkcex
tyden ('streda')
pracovni den

nebo
tyden ( 'nedele')
vikendové volno

nebo
tyden('rijen')
tento den neexistuje




Prepinac
Ptiklad: Funkce - jednoducha kalkulacka

function kalkulacka (A,B, znak)

% funkce ma 3 vstupy: A,B - ciselné hodnoty, znak - retezec

switch (znak)
case '+4'

disp (A+B) ;
case '-'

disp (A-B) ;
case '¥*'

disp(A.*B) ;

case '/’

disp(A./B) ;
case '\'

disp (A.\B) ;
otherwise

disp('takto nepocitam') ;

end % konec switch
end % konec funkce

Volani funkce:

kalkulacka (3,5, '+")
8

nebo

kalkulacka(8,4,'/")
2

nebo

kalkulacka(8,4,'\")
0.5000

nebo

kalkulacka(12,7,'!'")

takto nepocitam




Vlastni funkce a operatory
Priklad: Funkce - jednoduché kalkulacka

function kalkulacka (A,B, znak)
switch (znak)

casedi S.; (A+B) : Volani funkce:
C kalkulacka([8,4,6],[2,1,3],'*"'")

case '-

disp (A-B) ; 16 4 18
case '¥*'

disp(A.*B); % operace
case '/’

disp(A./B); % operace
case '\'

disp(A.\B);, % operace
otherwise

disp('Toto nepocitam') ;
end $% konec switch
end % konec funkce



