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Polynomialni regrese

Pfiklad: Vytvoreni uzivatelské funkce prolozeni bodu pro
polynomialni regresi:

Vstupni data: x-ové a y-ové soufadnice bodu (2 vektory x, y),
stupen polynomu 7, kterym budou body prolozeny.

Nejprve provedeme jemné€jsi déleni osy x pro zobrazeni kiivky
(od minima z vektoru x do maxima z vektoru x s krokem
vypoctenym jako (max(x)-min(x))/100), poté ziskame koeficienty
polynomu n-tého stupné pro polynomidlni regresi piikazem
polyfit a vydislime hodnoty polynomu pro vsechny body z
jemnéjsiho déleni osy x pfikazem polyval. Nakonec vykreslime
graf.

prolozeni bodu(x,y,n)
xp = [min(x) : ((max(x)-min(x))/100) :max(x)];
yn = polyval (polyfit(x,y,n) , xp)
plot(x,y,'*' ,xp,yn, 'm')



Polynomialni regrese
Pokracovani piikladu: Volani funkce prolozeni bodu pro
body s x-ovymi a y-ovymi soufadnicemi danymi tabulkou.
Stupen polynomu, kterym budou body prolozeny, je 3.

x 1 2 3 4 5 6 7

1 2 2 4 3 4 5
prolozeni bodu([1:7],[1,2,2,4,3,4,5],3)




Polynomialni regrese

Priklad: Vytvofeni funkce proloz (), kterd prolozi body se
soufadnicemi x, y polynomem zadaného stupné. Funkce umozni
uzivateli prokladat body pouze polynomem 2., 3., 5. nebo
7. stupné, v jinych pfipadech bude uZzivateli oznameno, Ze data
prolozit nelze a funkce bude ukoncena. Polynom (kfivka)
2. stupné bude vykreslen cerveng, 3. stupné zelenou barvou, 5.
stupné cerné a polynom 7. stupné Zlutou barvou.

Vstupni parametry: souradnice x, y (2 vektory x, y) a stupen
polynomu st.

Piipomenme:
return - ukonceni funkce.

Pokud neni zvolena mozZnost, kterd je v nabidce (2., 3., 5. nebo
7. stupen polynomu), musime ukoncit funkci proloz () vcas, aby
se nezacal kreslit graf a vypisovat chybné hlasky, protoze nebude
znamo, jakou kiivku kreslit ...



function proloz(x,y,st)
plot(x,y,'*");
switch st

case 2

pol=polyfit(x,y,2); barva='r';
case 3

pol=polyfit(x,y,3); barva='g';
case 5

pol=polyfit(x,y,5); barva='k';
case 7

pol=polyfit(x,y,7); barva='y';
otherwise

disp('Tato moznost v nabidce neni') ;

return

end
xx=linspace (min (x) ,max(x) ,1000) ;
hp=polyval (pol, xx) ;

hold on

plot (xx,hp,barva) ;

hold off

end



Polynomialni regrese

Pokracovani prikladu:

Volani funkce proloz () pro body s x-ovymi soutadnicemi od 1
do 10 a y-ovymi soufadnicemi - nahodnymi ¢isly od 0 do 10.
Stupen polynomu je 4.

proloz ([1:10] ,round(rand(1,10) .*10) ,4)

Tato moznost v nabidce neni

Volani funkce proloz () pro body se soufadnicemi danymi
tabulkou. Stupeni polynomu je 2.

X 1 2 3 4 5

3 4 42 45 5

proloz(1:5,[3,4,4.2,4.5,5],2)




Interpolace
Lze pouzit i dalsi typy ktivek pro prolozeni bodt, nejen vyse
uvedené polynomy
Napft.: spline
Pouzitelné funkce:
interpl - 1Dimenzionalni interpolace
interp2 - 2D interpolace
interp3 - 3D interpolace
interpn - nDimenzionalni interpolace
interpft - interpolace s vyuzitim FFT

Napt. 1D interpolace dat v tabulce pomoci spline funkci:
t[s] 1 2 3 4 5

u[V] 55 431 1002 190.7 218.4
t=[1:5]; u= [5.5,43.1,100.2,190.7,218.4];

rt [0: :61];
spl int = interpl(t,u,rt, 'spline’');
plot(t,u,'o',rt,spl int, 'g')



Interpolace

Lze pouzit i dalsi typy ktivek pro prolozeni bodt, nejen vyse

uvedené polynomy - »
Napft.: spline kiivka prochazi

v . zadanymi body
Pouzitelné funkce:

interpl - 1Dimenzionalni interpolace ©
interp2 - 2D interpolace
interp3 - 3D interpolace
interpn - nDimenzionalni interpolace
interpft - interpolace s vyuzitim FFT

Napt. 1D interpolace dat v tabulce pomoci spline funkci:
t[s] 1 2 3 4

u[V] 55 431 1002 190.7 218.4
t = [1:5]; u= [5.5,43.1,100.2,190.7,218.4];
rt = [0:0.05:06];

spl int = interpl(t,u,rt, 'spline’');
plot(t,u,'o’',rt,spl int, 'qg')



Grafy

subplot (m,n,p) - rozdéleni grafického okna na m * n casti,
kde

- pocet fadku v grafickém okné,

- pocet sloupcu v grafickém okné,
p - ¢islo obrazku v grafickém okng,

¢islovani jednotlivych obr. - zleva doprava, shora dold, tedy:
subplot ( , ,ktery graf)

Napt. rozdéleni grafického okna na 6 casti: 2 fadky, 3 sloupce

(2*3=6) I

4 5 6

subplot (2,3, ) anéco vykreslime do . ¢asti grafického okna;
subplot(2,3,2) anéco vykreslime do 2. ¢asti grafického okna;
subplot(2,3,3) anéco vykreslime do 3. ¢asti grafického okna;
subplot(2,3,4) anéco vykreslime do 4. ¢asti grafického okna;
subplot(2,3,5) anéco vykreslime do 5. ¢asti grafického okna;
subplot(2,3,6) anéco vykreslime do 6. ¢asti grafického okna.




Grafy

Grafické okno 1ze rozdélit i napt. takto:

Jak na to?

subplot(2,3,1) anéco vykreslime do 1. ¢asti grafického okna;
subplot(2,3,2) anéco vykreslime do 2. ¢asti grafického okna;
subplot (2,3,3) anéco vykreslime do 3. ¢asti gratfického okna;

jako kdyby bylo rozdéleno na 6 ¢asti: 2 fadky, 3 SIOﬁPCe; } -1

subplot (2,1, ) anéco vykreslime do . c¢asti grafického okna,
jako kdyby bylo rozdéleno na 2 ¢asti: 2 fadky, 1 sloupec;.

-

)|

Subgrafy se chovaji jako samostatné - maji svuj titulek, popisy, své
nastaveni hold, grid atd.



Grafy

Nebo stejné rozdéleni gratického okna jinym zpusobem:

subplot(2,3,1) aneéco vykreslime do 1. ¢asti grafického okna;
subplot(2,3,2) aneéco vykreslime do 2. ¢asti grafického okna;
subplot (2,3,3) anéco vykreslime do 3. ¢asti grafického okna;
subplot (2, 3, ) anéco vykreslime do .- . c¢asti grafického okna;

A jiny ptiklad: rozdéleni grafického okna na 4 ¢asti: nn

1
SRS - -
subplot (1,3, 3)
subplot(2,3,2) _pus L
nebo plot( )

subplot(2,3,[1,4]) anéco vykreslime do 1. a 4. ¢asti grafického okna;
subplot(2,3,2) anéco vykreslime do 2. ¢asti grafického okna;
subplot (2,3, [3,6]) anéco vykreslime do 3. a 6. ¢asti grafického okna;
subplot (2,3, ) anéco vykreslime do . casti grafického okna;




Grafy
plot(x,y,S) - rovinny graf s linearnim délenim na osach x, y (4.

,Klasicky” graf x, y), ), jsou-li x a y vektory o stejné délce, pak
plot(x,y) vykresli x-y graf,

semilogx (x,y,S) - graf jako plot, ale s logaritmickou stupnici
(o zédkladu 10) na ose x,
semilogy (x,y,S) - graf jako plot, ale s logaritmickou stupnici

(o zédkladu 10) na ose y,
loglog(x,y,S) - graf jako plot, ale s logaritmickou stupnici
(o zédkladu 10) na obou osach x, y.

Parametr S je fetézec, ktery musi byt v apostrofech (nékteré vypocetni
systémy pripoustéji i uvozovky) a specifikuje barvu, zptusob vykresleni
a styl kfivky nebo typ znacky bodu, napt.

plot(x,y, 'ro'") - body zobrazeny jako cervena kolecka,

semilogx (x,y, 'y--") - kfivka zobrazena ¢arkované zlutou barvou,
loglog(x,y, 'g*-") - body zobrazeny jako zelené hvézdicky spojené
plnou c¢arou.

Pozn.viz help plot (barvy a typy bodu, styly ¢ar - viz predchozi pfednasky)



Grafy

Priklad: Vykresleni gratu funkce y = log(x) pro x od 1 do 100
xl=linspace(1,100,6) ;

yl= (x1) ; ; pomoci plot i ; pomoci semilogx
x2=logspace(0,2,6) ;
subplot(2,2,1)

plot(x1l,yl,'o")
xlabel('x 1')
ylabel('y 1')
title('pomoci plot')
subplot (2,2, 2)
semilogx(x1l,yl, 'o')
xlabel('x 1')
ylabel('y 1')

title ('pomoci semilogx')

subplot (2,2, 3) subplot (2,2,4)
plot(x2,y2,'0") semilogx (x2,y2,'o")
xlabel ('x_2") xlabel ('x 2'")
ylabel('y_2"') ylabel('y 2'")

title('pomoci plot') title ('pomoci semilogx')



Grafy

Priklad: Vykresleni grafu funkce y = e®¥»/**2) + sin(4x) pro x od 1 do 100
s linearnim i logaritmickym délenim na osach

x1l = linspace(1,100,75) ; subplot(4,2,7)
= logspace(0,2,75) ; loglog(xl,yl, 'o-")
vyl = exp((3.*x1)./(x1+2))+sin(4.*x1); | subplot(4,2,8)

= exp((3.*x2) ./ (x2+2))+sin(4.*x2); | loglog(
subplot(4,2,1)
plot(x1,yl, 'o-")
subplot(4,2,2)
plot (x2, , 'o-")
subplot (4,2, 3)
semilogx(x1l,yl, 'o-")
subplot(4,2,4)
semilogx (x2,y2, 'o-")
subplot(4,2,5)
semilogy (x1,yl, 'o-")
subplot (4,2, 6)
semilogy (x2,y2, 'o-")

’ I'O_')




Grafy

Ptiklad: Vykresleni grafu Xr = llnspace( 4*pi/9,4*pi/9,100) ;
goniometrickych funkci ylr = sin(xr);

= sin(t), 1, = cos(?), y2r = cos(xr); @ argument

_ 3r = tan(xr) ; i
= tg(?) y v radianech

pro t od -4x/9 do 4x/9
(t. od do 80°).

subplot(1,2,1)
plot (xr,ylr,xr,y2r ,xr,y3r)
xlabel ('x[rad]')
ylabel('y')
legend('sin','cos','tg', ...
'Location', 'SouthEast')

xd = linspace ( ,80,100) ;

yld = (xd) ;
y2d = (xd) ; '@ argument
y3d = (xd) ; ve stupnich
subplot(1,2,2)
plot (xd,yld,xd,y2d,xd,y3d)
Funkce sin, cos, tan, cot xlabel ('x[\circ]')
- argument v radianech, ylabel('y")
funkce sind, cosd, tand, cotd legend('sin', 'cos', 'tg', ...

- argument ve stupnich. 'Location',6 'SouthEast')



Funkce pro praci s maticemi

det () - determinant matice (1ze jen pro ¢tvercové matice)

rank () - hodnost matice, stanovi odhad poctu linearné nezavislych
radkti nebo sloupct matice

cond () - ¢islo podminénosti, charakterizuje podminénost matice, je-li
veliké, je matice Spatné podminéna

rcond () - dcislo, které také charakterizuje podminénost matice, je-li
nulové nebo velmi blizké nule, je matice Spatné podminéna

eig () - vlastni ¢isla matice

T = [1,2,3;2,4,6;3,6,9] L = eig(T) | | Pro vlastni ¢isla plati

T = L = det(T-L(1) *eye(3))
1 2 3 ans =
2 4 6 det (T - L(3) *eye (3))
3 6 ) 14 ans = 1.12e-013

det (T) cond (T)

ans = rank (T) ans = Inf rcond (T)

ans = 1 ans =




Funkce pro praci

s maticemi

Regularni matice (napt. R=1[3,2;4,1]) R = z;g (E_{)
je takova ¢tvercova matice, S 2 5 £0
o ]:e]:iz deterlorninarolt je razny od puly, 4 & _1 #0
= jeji fadky jsou linedrné nezavislé, det (R)
= jeji sloupce jsou linedrné nezavislé, ans = -5+0 || €°Rd(R) 7 00
m hodnost ¢tvercové regularni matice ans = 5.83
o velikosti nxn je pravé n, rank (R) | rcond (R)
0 e>v<18tu]e k r.1,1 mverz/rll/ ma.tlce, / ans = 2 llans = 0.14 #0
@ vSechna jeji vlastni ¢isla jsou nenulova.
Singularni matice (napt. S=1[9,3;6,2]) S = eig(S)
je takova c¢tvercova matice, 9 3| |ans =
@ jejiz determinant je roven nule, 6 2 11 #0
@ jeji fadky nejsou linedrné nezavislé 0
(jsou linearné zavislé) , det (S)
@ jeji sloupce nejsou linedrné nezavislé | ans = cond (S)
(jsou linearné zavislé), ans = 2.71e+016
@ hodnost ¢tvercové singularni matice
o velikosti nxn je mensi nez n, rank(s) rcond (S)
= neexistuje k ni inverzni matice. 2og = 1 ans =



ReSeni soustavy linearnich rovnic

Ptiklad: feSeni soustavy linearnich algebraickych rovnic:

3x; +4x, =11
2x; - 5x,=-8

det([3/4;2/_5])
ans = -23 Z0

cond([3,4;2,-5])
ans = 1.7888 # o0
- OK, dobte podminéna
matice

Hodnost matice koeficientti soustavy
rank ([3,4;2,-5])

ans = 2 - OK, mame 2 rovnice
Hodnost roz$ifené matice (véetné pravych
stran)

rank ([3,4,11;2,-5,-8])

ans = 2 - OK, mame 2 rovnice, 2 = 2

rcond([3,4;2,-5])
ans = 0.36508 #0

elg([3/4;21_5])
ans = 3.8990 #0
-5.8990 #0

x = [3,4;2,-5] \ [11;-8]
X =

1.00

2.00

Je-li matice koeficientt soustavy regularni, potom ma soustava praveé

jedno feSeni.



Reseni soustavy linearnich rovnic

Priklad: feSeni soustavy linedrnich algebraickych rovnic:

x;+x, =11

det([1,1;2,2])
ans =

cond([1,1;2,2])
ans = 3.8442
- $Spatné podminéna matice

—> OO

rcond([1,1;2,2])
ans =

Hodnost matice koeficientua soustavy
rank([1,1;2,2])
ans = - pouze
radek a 2 rovnice
Hodnost rozsifené matice (vcéetné pravych
stran)

rank([1,1,11;2,2,-8])

ans = 2 <2

linedrné nezavisly

eig([1,1;2,2])
ans = =0

3 #0

X = [1/1;212] \ [11;_8]
Warning: Matrix is
to working precision.

%
I

-Inf
Inf

Je-li matice koeficientti soustavy singularni a vektor pravych stran je
takovy, Ze rovnice jsou linearné nezavislé, potom soustava
Vypocte-li vypocetni systém feSeni a provedeme-li zkousku, nevychazi.




Reseni soustavy linearnich rovnic

Ptiklad: feSeni soustavy linearnich algebraickych rovnic:

x; +x, =10
2x, + 2x, =20 inv([1,1;2,2]) |Hodnost matice koeficientt
ans = soustavy
Inf Inf rank([1,1;2,2])
det([1,1;2,2]) Inf Inf ans =
ans = Hodnost rozsifené  matice
eig([1,1;2,2]) | |(vCetné pravych stran)
rcond([1,1;2,2]) ||ans = =0 rank([1,1,10;2,2,20])
ans = 3 #0 ans = 1 =1<2
cond([1,1;2,2]) x = [1,1;2,2] \ [10;20] x =
ans = 3.8442 — 0 | | Warning: Matrix is NaN
- §patné podminéna matice | | to working precision. NaN

Je-li matice koeficientti soustavy singularni a vektor pravych stran je
takovy, Ze rovnice jsou linearné zavislé, potom soustava ma nekonecné
mnoho feSeni. Vypocetni systém muZze vypocist jedno z mnoha feSeni a

provedeme-li zkousku, vychéazi spravné.




ReSeni soustavy linearnich rovnic

Ptiklad: feSeni soustavy linearnich algebraickych rovnic:

x;+ 2x,+ 3x;= 15

L=1[1,2,3;4,5,6;7,8,9];
4x1+ 5x2+ 6X3 = 20 p = [15:20;:-16]
7x;+ 8x,+ 9x; = =16
det (L) rank (L)
ans = — (0 ||ans = eig (L)
- pouze linedrné || ans =
cond (L) nezavislé fradky a 3 rovnice 16.1168 #0
ans = 3.8131le — oo || rank ([L,p]) -1.1168 #0
- $patné podminéna matice ||ans = 3 <3 =
rcond (L) x=L\p X =
ans = — (0 || Warning: Matrix is 1.0
or badly 1.8465
scaled. -3.6930
Results may be inaccurate. 1.8465
Soustava

Vypocte-li vypocetni systém feSeni a provedeme-li zkousku, nevychézi.



ReSeni soustavy linearnich rovnic

Ptiklad: feSeni soustavy linearnich algebraickych rovnic:

x;+ 5x,+ 8 =40 1x;+ 5x,+ Ox;= 32
X, - 9=2- 2x, 2x;+ Ox,— Ix; = 11
3x,+36 = 9x, Ox; - 9x, + 3x; = -36

G=([1, 5, 0; 2, 0,-1; 0,-9, 3]; h = [32; 11; -36];

det (G) rank (G) eig (G)
ans = -39 #0 ans = 3 ans =
3=3 -3.5629
cond (G) rank ([G,h]) 1.9502
ans = 6.4693 # o0 ans = 3 5.6127
— dobfe podminéna matice
x =G \ h
rcond (G) x =
ans = 0.084416 #0 7 0000
5.0000
Matice G je regularni (neni singularni) => 3.0000

soustava rovnic ma prave jedno reseni.



Reseni soustavy linearnich rovnic

Priklad: v elektrickém obvodu se dvéma stejnosmérnymi zdroji
napéti na obr. urcete proudy [, I,, I5, I, I5, je-1i dano:
R;=3Q,R,=2Q,R;3=3Q,R;=6Q,R;=5Q,R,=6Q, R, =5Q,
Uy, =48V, Uy, =43,2 V.

Reste pomoci p¥imé aplikace Kirchhoffovych zakonti:



Reseni soustavy linearnich rovnic

Pokracovani prikladu:

1. Kirchhofftiv zdkon pro uzel A:
1. Kirchhoffuv zédkon pro uzel C:
2. Kirchhoffuv zakon pro smycku s;: ESYEREVIRY PR IVFEy SVl
2. Kirchhofftiv zdkon pro smycku s,: EStEgeyrEIUtELt
2. Kirchhofftiv zdkon pro smycku s;: Vit PEIYEll




Reseni soustavy linearnich rovnic

Pokracovani prikladu:

1. Kirchhofftiv zdkon pro uzel A:
1. Kirchhofftiv zékon pro uzel C: l,—1,+15=0
2. Kirchhofftav zakon pro smycku s;: ESYERSYERIIES PRy FVAEIY
2. Kirchhofftiv zdkon pro smycku s,: SRSy PEIUEIt
2. Kirchhofftav zdkon pro smycku s;: il PR L Tl
Regime soustavu 5 rovnic o 5 neznamych:
I -1 + 0I; + 01, - 115 =
I + 0L + 1l - 11, + 1l =
L + R,I, + R,I, + 0I, +
I = Ry, + 0I; + 01, +
Iy + 0 - Rgly - Ryl +
Zapsano maticove:




Reseni soustavy linearnich rovnic

Pokracovani prikladu:

4 4 4 4 4
4 4 4 4 4
4 4 4 4 4
4 4 4 4 ] 4



ReSeni soustavy linearnich rovnic

Pokracovani prikladu:

Rl = 3; R2 = 2; R3 = 3; R4

U01 = 48; U02 = 43.2;

aA=9[1,-1,0,0,-1;0,0,1,-1,1;0,R2,R3,0,-R5-R6-R7;..
-R1,-R2,0,0,0;0,0,-R3,-R4,0] ;

= [0;0,0; ; 1

6; R5 = 5; R6 = 6; R7 = 5;

det (A) rank (A) .
ans = 864 # 0 ans = 5 Resenim této
rank ([A,b]) soustavy
cond (A) 2oy = 2 5=5 rovnic jsou
ans = 12.106 # 00 .
— dobte podminéna matice x = A \ proudy:
X =
rcond (A) 10.3000 I, = 10,300A
ans = 0.052288 #0 8 . 5500 I, = 8,550A
Matice A je regularni => :g:gg I3 =3,633A
soustava rovnic ma prave 17500 I, =35383A

jedno feSeni. I5 = 1,750A



Reseni soustavy linearnich rovnic
Priklad: Stanoveni ¢asovych prubéhu vétvovych proudu i;, i,, i;
v elektrickém obvodu na obrazku pomoci primé aplikace
Kirchhoffovych zakonti s vyuzitim symbolicko-komplexniho

zobrazeni harmonickych veli¢in, tj.
uy(t) = U, sin(ot + @) odpovida fazor max. hodnoty U,= U _e? .

Dano: R; =40 Q; R, =30 Q; R, =10 Q; L =0, ImH; C = 200pF;
uo(t) = 10 sin(ot + 30°), ® = 21f; f=50 Hz; U, =10 e /3" V.

Fazory veli¢in oznac¢ime
podtrzenou kurzivou
(napt. U, I




Reseni soustavy linearnich rovnic

Pokracovani prikladu:

Kirchhotfovy zdkony pro dany obvod:
1. Kirchhofftiv z. pro uzel A: L -1,-1,=0
2. Kirchhofftv z. pro smycku s;: Ry I, + R, I, + joL I, + R, I, = U,
2. Kirchhofftiv z. pro smycku s,: - R, I, -joL I, -j/(wC) I;=0
Rovnice upravime: L -11, - 11, =
I, + I, =

I, I, =



ReSeni soustavy linearnich rovnic

Pokracovani prikladu:

Resime soustavu 3 rovnic o 3 neznamych:
1L -1, -11;=0
Ry +R3) L + (R, + joL)I, = U,
- (R, + joL)L, + /(jwC) I, = 0

Rl = 40; R2 = 30; R3 = 10;

0.1le-3; % prevod nazmHnaH

200e-6; % prevodnaz puFnaF

50;

2*pi*f; % znak w odpovida ahlové frekvenci @

Uo=10*exp (j*30*pi/180) ; % prevod stupnu na radiany nezbytny

s Hh QB

A= [ 1, -1, ~1;
(R1+R3) , (R2+j*w*L), 0, ...
0, -R2-j*w*L, (1./(j*w*C))];
b = [0;Uo0;0];



ReSeni soustavy linearnich rovnic

Pokracovani prikladu:
A= [1,-1,-1;

(R1+R3) , (R2+3j*w*L) ,0;

0, -R2-j*w*L, (1./(3*w*C))];

b = [0;U0;0];

x = A \ b; % vypocet fazorta maximalnich hodnot proudu
YpP P

ans = 54.7243 F 00
— dobte podminéna matice

det (2) rank (2)

ans = 1.5005e+003-1.2717e+0031i #0 ans = 3
rank ([A,Db])

cond (2) ans = 3

3=3

rcond (2)
ans = 0.0116 #0

Fazory maximalnich hodnot proudt
(komplexni ¢isla):
x =A \Db
X =
0.1275 + 0.11631
0.0762 - 0.02731
0.0513 + 0.1436i1

Matice A je regularni => soustava rovnic ma prave jedno resSeni.




Reseni soustavy linearnich rovnic

X =

Pokracovani 0.1275 + 0.1163i compass (x)
prikladu: 0.0762 - 0.0273i % zobrazeni proudt
x =A\Db 0.0513 + 0.1436i v komplexni roviné
Im = abs (x) fi = angle (x)*180/pi
% maximalni % fdzové posuny proudt
hodnoty proudu | | pfevedené na stupné
Im = fi =

0.1726 42 .3813

0.0809 -19.7188

0.1525 70.3412

n=1:length (x)
disp(['i' ,num2str(n),' = ',num2str(Im(n)),...
' sin(wt + ',num2str(fi(n)),'°)'])

il = 0.1726 sin(wt + 42.3813°) % vypis okamzitych
i2 = 0.0809 sin(wt + -19.7188°) hodnot proudti
i3 = 0.1525 sin(wt + 70.3412°) (o num2str viz dale)




Funkce pro vstup a vystup

Pozn.:

disp() - jednoduchy vystup bez nazvu proménné, nema
moznost formatovat text, format vystupu je dan pouze
nastavenim pomoci ptikazu format.

promenna = 7/; :
disp (promenna) ; disp([1,8,71)
~ 1 8 7

disp([1:5])
1 2 3 4 5

disp ('textovy retezec 1')
textovy retezec 1

disp(['textovy ', 'retezec ', '2'])
textovy retezec 2



Funkce pro vstup a vystup

Pozn.:
disp() - jednoduchy vystup bez nazvu proménné, nema
moznost formatovat text, format vystupu je dan pouze
nastavenim pomoci ptikazu format.
promenna = 7/;
disp (promenna) ;

7

disp([1,8,7])
1 8 7

disp([1:5])
1 2 3 4 5 <

disp ('textovy retezec 1')
textovy retezec 1

disp(['textovy ', 'retezec ', '2'])
textovy retezec 2



Funkce pro vstup a vystup

Pozn.:

num2str () - pfevod cisel na retézec, napft.
num2str (rand)
ans = 0.81472

whos
Name Size Bytes Class
ans 1x7 14 char

Vystup na obrazovku (bez moZnosti forméatovani textu)

s vyuzitim disp a num2str (vypis vektoru fetézct):

X = 5;

disp(['Zvetsime-1i cislo ', num2str(x),...
' o jednicku, dostaneme ', num2str ( ) 1) ;

Zvetsime-1i cislo 5 o jednicku, dostaneme



ReSeni soustavy linearnich rovnic

Priklad: Funkce pro feSeni soustavy linedrnich algebraickych
rovnic s otestovanim fesitelnosti soustavy. Vstupni parametry:
matice koeficienttu soustavy A a vektor pravych stran b, vystup:

reseni soustavy x.
function [x] = testSoustavy (A, b)
if (size(A,2) ~= rank(a))
if (rank(A) ~= rank([A,b]))
disp ('Soustava nema reseni...')
x =[]’
else
disp('Soustava ma nekonecne mnoho reseni')
x =[]’
end
else
x =A \ b;
disp('Reseni soustavy:') ;
disp (x) ;
end
end



ReSeni soustavy linearnich rovnic

Pokracovani prikladu: Volani funkce testSoustavy
3x; +4x, =11

x = testSoustavy([3,4;2,-5],[11;-8]);
Reseni soustavy:

1
2
yt y,=11
Y+ y,=-8
y = testSoustavy ( , [11;-8]) ;

Soustava nema reseni. ..

zi+ z,=10

z;+ z,=20

z = testSoustavy ( , [10;20]) ;
Soustava ma nekonecne mnoho reseni




Reseni soustavy linearnich rovnic
Pokracovani prikladu:

l,—1,+1,=0
Volani funkce testSoustavy

pro soustavu: “R,I, —RyI, +Uy =0
_R3]3 _R4[4 +U02 :O

Rl = 3; R2 =2; R3 = 3; R4 =6; R5 =5; R6 = 6;
R7 = 5; U01 = 48; U02 = 43.2;

[ ’ r~Y oV rV,VU, 4, rL+ 7Y, ’ r Yy J e o e
4 4 4 4 ; 4 14 4 4 ];
= [0;0;0; ; ]
I = testSoustavy(A,Db)
Reseni soustavy:

102000 1, = 10,300A
' I, = 8,550A
8.5500 2= 5
3.6333 I3 = 36334
5.3833 I, =5383A




ReSeni soustavy linearnich rovnic

Pokracovani prikladu: I-L-1=0
Volani funkce testSoustavy R I, +R, I, + j@L_lz + R, 11 = U,
pro soustavu: -R,I,-joL I, +1/(joC) I; =0

Rl = 40; R2 = 30; R3 = 10;
L = 0.1e-3; C = 200e-6; £ = 50; w = 2*pi*f;
Uo=10*exp (j*30*pi/180) ;
A=[1,-1,-1; (R1+R3), (R2+j*w*L) ,0;
0, -R2-j*w*L, (1./(j*w*C))1;
b = [0;Uo0;0];
I = testSoustavy(A,b) ;
Reseni soustavy:
0.1275 + 0.11631i
0.0762 - 0.02731i
0.0513 + 0.14361i




Funkce pro vstup a vystup

Vstup

input () - zobrazi uzivateli textovy fetézec, a pak ¢eka na vstup
z klavesnice, napt-.:

prom = input('Vyzva pro uzivatele: ') ;

UZivatel zada ¢islo (pfip. vektor, matici) nebo matematicky vyraz,
ktery se ulozi do proménné prom. Zadani potvrdi stiskem klavesy
Enter.

Pokud uzivatel stiskne klavesu Enter, aniz by néco zadal, input
vrati prazdnou matici.

Vstup znaku nebo textu:

zadany text = input('Zadejte text: ', 's')

— zobrazi uzivateli textovy fetézec, a pak c¢ekd na vstup fetézce
znakt z klavesnice, ktery se ulozi do proménné zadany text.



Funkce pro vstup a vystup
Napt.:
n = input('Zadej cislo: ')
Zadej cislo: 2+4
o 6

m = input('Zadej cislo: ');
Zadej cislo: 7

v = input('Zadej cislo: ') ;
Zadej cislo: [5,8,9]

W = input('Zadej cislo: ') ;
Zadej cislo: rand(3,5)



Funkce pro vstup a vystup

Napt.:

n = input('Zade]j cislo:

Zadej cislo: 2+4
n =

6

m = input('Zade]j cislo:

Zadej cislo: 7

v = input('Zade]j cislo:

Zadej cislo: [5,8,9]

W = input('Zade]j cislo:

Zadej cislo: rand(3,5)

Vstup z klavesnice, neni
ukoncden stfednikem, - se

po zadani uZivatelem
vypise




Funkce pro vstup a vystup

Napt.:

n = input('Zade]j cislo:

Zadej cislo: 2+4
n =
6

m = input('Zade]j cislo:

Zadej cislo: 7

v = input('Zade]j cislo:

Zadej cislo: [5,8,9]

W = input('Zade]j cislo:

Zadej cislo: rand(3,5)

Vstup z klavesnice, neni
ukoncéen stiednikem, - se
po zadani uzivatelem
vypise

Vstup z klavesnice, je
ukoncen stiednikem, -,
s (vektor) ani '/ (matice)
se po zadani uZivatelem

nevypisi




Funkce pro vstup a vystup

Napt.:

n = input('Zade]j cislo:

Zadej cislo: 2+4
n =
6

m = input('Zade]j cislo:

Zadej cislo: 7

v = input('Zade]j cislo:

Zadej cislo: [5,8,9]

W = input('Zade]j cislo:

Zadej cislo: rand(3,5)

whos
Name Size By
W 3x5
m 1x1
n 1x1
v 1x3

tes
120
8

8
24

Class

double
double
double
double

Vstup z klavesnice, neni
ukoncéen stiednikem, - se
po zadani uzivatelem
vypise

Vstup z klavesnice, je
ukoncen stiednikem, -,
s (vektor) ani '/ (matice)
se po zadani uZivatelem

nevypisi

Attributes
7/ je matice
nahodnych

¢isel s 3 radky a

5 sloupci




Funkce pro vstup a vystup

Napt.:
z = input('Zade]j znak: ',6's')
Zade]j znak: n
y A—
n

t = input('Zadej znak: ',6's');
Zadej znak: Ahoj!

r = input('Zadej znak: ',6's');
Zadej znak: 78

c = input('Zadej znak: ') ;
Zadej znak: 78



Funkce pro vstup a vystup

Napt.:

z = input('Zadej znak: ',6's') parametr ' - ' znadi, [
Zadej znak: n Ze je o¢ekavan znak
z = (pfip. fetézec znakt)

n

t = input('Zadej znak: ',6's');
Zadej znak: Ahoj!

r = input('Zadej znak: ','s');
Zadej znak: 78

c = input('Zadej znak: ') ;
Zadej znak: 78



Funkce pro vstup a vystup

Napt.:

z = input('Zadej znak: ',6's'); parametr ' - ' znadi, [
Zadej znak: n Ze je o¢ekavan znak
z = (pfip. fetézec znakt)

n

uzivatel zada dva
znaky - ¢islice 7 a 8,
které se ulozi do
r = input('Zadej znak: ',6's') ,'.‘ promeénneé -
Zadej znak: 78

t = input('Zadej znak: ',6's');
Zadej znak: Ahoj!

c = input('Zadej znak: '),
Zade]j znak: 78



Funkce pro vstup a vystup

Napt.:

z = input('Zadej znak: ',6's'); parametr ' - ' znaci, [
Zadej znak: n Ze je o¢ekavan znak
z = (pfip. fetézec znaku)

n

uzivatel zada dva
znaky - ¢islice 7 a 8,
které se ulozi do
r = input('Zadej znak: ',6's') ,‘.‘ promeénné -
Zadej znak: 78

t = input('Zadej znak: ',6's');
Zadej znak: Ahoj!

parametr ' - ' zde neni,

c = input('Zadej znak: '); je oéekavana numericka

Zadej znak: 78 hodnota (bez ohledu na
vyzvu pro uZzivatele)



Funkce pro vstup a vystup

Napt.:

z = input('Zadej znak: ',6's'); parametr ' - ' znaci, [

Zadej znak: n Ze je o¢ekavan znak

z = (pfip. fetézec znaku)
n

t = input( v Zadej znak: ' , g ) : uzivatel zada dva

znaky - ¢islice 7 a 8,
které se ulozi do

r = input('Zadej znak: ','s'); promeénné -

Zadej znak: 78

Zadej znak: Ahoj!

parametr ' - ' zde neni,
-— - ] = o ! . o 4 2 2 . P
¢ = input('Zadej znak: '); je o¢ekavana numericka

Zadej znak: 78 hodnota (bez ohledu na
vyzvu pro uZzivatele)

whos
Name Size Bytes Class Attributes ‘o dislo 78
- 1x1 8 double @ Je s
Lo 4 char - typ double,
r X - je fetézec
t 1x5 10 char znaku - char
z 1x1 2 char



Funkce pro vstup a vystup

Priklad: Vytvoreni funkce pro porovnani dvou cisel
function porovnani
while (1)

a = input('Zade]j prvni cislo: ') ;

b = input('Zadej druhe cislo: ') ;

if(a < b) % porovnani dvou cisel
disp([num2str(a) ,' je mensi nez ', num2str(b)]):

elseif (a == b)
disp([num2str(a) ,' je rovno ', num2str(b)])
else
disp([num2str(a) ,' je vetsi nez ', num2str(b)]):;
end
v = input ('Chces pokracovat? (A - ano): ',6's');,
if (v ~= 'A'") zada-1i uzivatel jiny znak nez 'A’
disp('Konec') % funkce bude ukoncena
return ukonc¢eni béhu funkce
end
end
end

o°

o°



Funkce pro vstup a vystup

Pokracovani prikladu: Volani funkce porovnani
Zadej prvni cislo: 6

Zadej druhe cislo: 7

6 je mensi nez 7

Chces pokracovat? (A - ano): A
Zadej prvni cislo: 9

Zadej druhe cislo: 9

9 je rovno 9

Chces pokracovat? (A - ano): A
Zadej prvni cislo: -1

Zadej druhe cislo: 2

-1 je mensi nez 2

Chces pokracovat? (A - ano): n
Konec

Pokud uzivatel zada vice ¢isel (vektor, matici), budeme porovnavat jen jedno,
proto se musime prebytecnych zbavit, pfidame do funkce osetfeni, napt. takto:



function porovnani

while (1)
a = input('Zadej prvni cislo: ') ;
if (length(a) > 1)
a=a(l,l);

°9 je uvazovano
end ,
. v ) ;

b = input('Zadej druhe cislo: yzj/}wﬁuj?f”)
if (length(b) > 1) Z matice C1
b=Db(1,1); vektoru
end
if(a < b) % porovnani dvou cisel
disp ([num2str(a) ,' je mensi nez ', num2str(b)]);
elseif (a == b)
disp ([num2str(a) ,' je rovno ', num2str(b)]);
else
disp ([num2str(a) ,' je vetsi nez ', num2str(b)]);
end

v = input ('Chces pokracovat? (A - ano): ',6's');,
if (v ~= 'A'") % zada-1i uzivatel jiny znak nez 'A’,
disp('Konec') % funkce bude ukoncena
return % ukonceni béhu funkce
end
end

end



Funkce pro vstup a vystup

Pokracovani prikladu:

Volani funkce porovnani

Zadej prvni cislo: 6

Zadej druhe cislo: [7,2,6]

6 je mensi nez 7/

Chces pokracovat? (A - ano): A
Zadej prvni cislo: [1,2,3]
Zadej druhe cislo: [4,5,6,9]

1l je mensi nez 4

Chces pokracovat? (A - ano): A
Zadej prvni cislo: 9:-1:1
Zadej druhe cislo: [8,3;7,5]

9 je vetsi nez 8

Chces pokracovat? (A - ano): a
Konec



Funkce pro vstup a vystup

Pokracovani prikladu:

Volani funkce porovnani

Zadej prvni cislo:
Zadej druhe cislo:

6 je mensi nez 7/
Chces pokracovat?

Zadej prvni cislo:
Zadej druhe cislo:

1 je mensi nez 4
Chces pokracovat?

Zadej prvni cislo:
Zadej druhe cislo:

9 je vetsi nez 8
Chces pokracovat?
Konec

6
[7,2,6]

(A - ano): A
[1,2,3] Funkce je
ukoncena, zada-li
[4,5,6,9] uzivatel jiny znak
nez velké 'A"',

(A - ano): A zada-li malé 'a’,
e 1 - je také konec,
Je=lsd zkusime to
[8,3;7,5] zmeénit ...

(A - ano): a



function porovnani

while (1)
a = input('Zadej prvni cislo: ') ;
if (length(a) > 1)
a=a(l,l);
end

b = input('Zadej druhe cislo: ') ;
if (length(b) > 1)

b = b(lll)l
end
if(a < b) % porovnani dvou cisel

disp ([num2str(a) ,' je mensi nez ', num2str(b)]);
elseif (a == b)
disp ([num2str(a) ,' je rovno ', num2str(b)]);
else
disp ([num2str(a) ,' je vetsi nez ', num2str(b)]);
end
v = input ('Chces pokracovat? (A - ano): ',6's');,
if ((v ~= 'A') &&(v ~= 'a'))
disp ('Konec') ® ‘ ‘
return '
end s1eL] FULTLiCe
end §
=Yolel




Funkce pro vstup a vystup

Pokracovani prikladu:
Volani funkce porovnani
Zadej prvni cislo: 152 Zadi-li uzivatel
Zadej druhe cislo: 47 znak 'A" pfip.
152 je vetsi nez 47 'Ijo'lgf;‘;;‘j‘;f
Chces pokracovat? (A - ano):

Zadej prvni cislo:
Zadej druhe cislo:
6 je mensi nez 8
Chces pokracovat? : Nezada-li uzivatel
Zadej prvni cislo: znak 'A' ani 'a’,
Zadej druhe cislo: iﬁﬁg;;

1 je mensi nez 2

Chces pokracovat?
Konec




Funkce pro vstup a vystup

Pozn.:
jind moZnost feSeni pomoci funkci upper, pfip. lower:
@ upper - prevadi v fetézci mald pismena na velka pismena,
ostatni znaky zustavaji beze zmény.

@ lower - prevadi v fetézci velka pismena na maléd pismena,
ostatni znaky ztistavaji beze zmény.

Tedy,
upper ('a') -vrati 'A',tj. zmalych pismen déla velks,
lower ('A') -vrati 'a’, t. z velkych pismen déla mala.

Priklad:
upper ('Ahoj! Jak se mas?') lower ('Ahoj! Jak se mas?')
ans = ans =

AHOJ! JAK SE MAS? ahoj! jak se mas?



function porovnani
while (1)
a = input('Zadej prvni cislo: ')
if (length(a) > 1)
a=a(l,1);

end

b = input('Zadej druhe cislo: ') ;
if (length(b) > 1)

b = b(lrl)r
end
if(a < b) % porovnani dvou cisel

disp ([num2str(a) ,' je mensi nez ', num2str(b)])
elseif (a == b)
disp ([num2str(a),' je rovno ', num2str(b)]);

else

disp ([num2str (a) ,' je vetsi nez ', num2str(b)]);
end
v = input('Chces pokracovat? (A - ano): ',6's');

v = upper (v) ;

if (v ~= 'A') “.
disp ('Konec')
return

end

end
end

dAaaedd s aa

el b sk



Zadej
Zadej
43 je
Chces
Zadej
Zadej
66 je
Chces
Zadej
Zadej

Funkce pro vstup a vystup

Pokracovani prikladu:
Volani funkce porovnani

prvni cislo:
druhe cislo:
mensi nez 71
pokracovat?
prvni cislo:
druhe cislo:
rovno 66
pokracovat?
prvni cislo:
druhe cislo:

43
71

(A - ano): A

66
66

(A - ano): a

rand
rand

0.14189 je mensi nez 0.42176
Chces pokracovat? (A - ano): x

Konec

Nahodna éisla
z intervalu od 0

do 1.




Funkce pro vstup a vystup

Priklad: Vytvoite uzivatelskou funkci s2cos_graf bez parametru.

Tato funkce s2cos_graf bude vykreslovat graf kfivky dané rovnici
y = sin?(x) cos(x)

pro x z intervalu, jehoZ dolni mez, horni mez a krok zada uzivatel

z klavesnice.

Je tfeba osetfit, aby dolni mez byla mensi nez horni, aby krok byl

kladny a nepfevysSoval hodnotu 1/10 z rozdilu mezi horni a dolni

mezi intervalu.

Pro vypocet y = sin?(x) cos(x) bude vytvotfena dalsi funkce s2cos s

jednim vstupnim parametrem x a jednim vystupnim parametrem

y. Funkce s2cos bude volana ve funkci s2cos_graf.

Funkce mohou byt napsany kazda v samostatném souboru a
uloZeny ve stejné sloZce nebo mohou byt napsany v jednom
souboru (nejprve hlavni funkce s2cos_graf a potom funkce s2cos).
Nejdfive vytvofime funkci s2cos_graf:



function s2cos graf
dolni = input('Zadejte pocatecni hodnotu: ') ;
horni = input('Zadejte koncovou hodnotu: ') ;
krok = input('Zadejte krok: ') ;
if (horni <= dolni)
disp('Dolni mez je mensi nebo stejna s horni!') ;

return;
if (krok <= 0) byt kladny
disp('Je pripustny pouze kladny krok...');
return;
elseif (krok > ((horni - dolni) ./ 10))
disp('Krok je prilis velky...'); je pozadovan krok
return; max 1/10 ze
end: zadaneho intervalu

osa x = dolni:krok:horni;
osa_y = s2cos(osa_x); volani funkce s2cos se

plot(osa x, osa y) vstupem - - - - pro vypocety
end

Tuto funkci s2cos musime nyni vytvofit :



Funkce pro vstup a vystup

Pokracovéni prikladu: funkce s2cos pro vypocet y = sin?(x) cos(x)

function y = s2cos (x)

: operace prvek po
y = (sin(x) .” 2).* cos(x); %@ ppwkupnumép
end

Funkce s2cos je vyuZzita ve funkci s2cos_graf.
Priklady volani funkce s2cos_graf jejim nazvem: :

s2cos_graf

Zadejte pocatecni hodnotu: 0
Zadejte koncovou hodnotu: 2*pi
Zadejte krok: 100

Krok je prilis velky...

s2cos _graf

Zadejte pocatecni hodnotu: 0
Zadejte koncovou hodnotu: 2*pi
Zadejte krok: 2*pi/100




Funkce pro vstup a vystup

Pokracovani prikladu:

Funkci s2cos lze volat i z piitkazového |y = (sin(x).” 2).* cos(x);
radku, pokud je uloZena v samostatném

souboru.

Priklady volani funkce s2cos jejim nazvem :

vstup = 0:0.1:1;
kolik = s2cos(vstup) ;
Funkce s2cos slouZi pro vypocet,

pak vykreslime graf
plot (vstup, kolik)

Y s2cos (x)

Pro jiny vstup tataz funkce:
x = [-p1:0.1:p1];
vysledek = s2cos(x) ;
A jesté vykreslime graf
plot (x,vysledek)

y

Pro vstup O:

y = s2cos (0)

0




Funkce pro vstup a vystup

Priklad: Vytvorte uzivatelskou funkci bez parametrt.

Tato funkce bude vykreslovat graf kiivky dané rovnici
y = sin?(x) cos(x)

pro x z intervalu, jehoZ dolni mez, horni mez a krok zada uzivatel

z klavesnice.

Je tfeba osetfit, aby dolni mez byla mensi nez horni, aby krok byl

kladny a nepfevysSoval hodnotu 1/10 z rozdilu mezi horni a dolni

mezi intervalu.

Pro vypocet y = sin?(x) cos(x) bude vyuzita funkce s2cos.

s2cos graf



function s2cos fajn
while (1)
dolni = input ('Zadejte pocatecni hodnotu: ') ;
horni = input ('Zadejte koncovou hodnotu: ') ;
if (horni > dolni)
break;
end
disp('Dolni mez je mensi nebo stejna s horni!');
end
while (1)
krok = input('Zadejte krok: ') ;
if (krok <= 0)
disp('Je pripustny pouze kladny krok...')

continue;
elseif (krok > ((horni - dolni) ./10))
disp('Krok je prilis velky...');
continue;
end;
break;
end;
osa x = dolni:krok:horni;
osa y = s2cos(osa Xx); function y = s2cos (x)
plot(osa_x, osa_y) y = (sin(x).” 2).* cos(x);
end end




function s2cos fajn
while (1)
dolni = input ('Zadejte pocatecni hodnotu: ') ;
horni = input('Zadejte koncovou hodnotu: ') ;
if (horni > dolni)

break;
end
disp('Dolni mez je mensi nebo stejna s horni!');
end
while (1)
krok = input('Zadejte krok: ') ;
if (krok <= 0) break - ukondi
disp ('Je pripustny pouze kladny kro béh cyklu a
continue; vyskodi z néj za
elseif (krok > ((horni - dolni)./10)) jeho koncovy end,
disp ('Krok je prilis velky...'); continue -
continue; vyvola okamzité
end; dalsi otocku cyklu
break;
end;
osa x = dolni:krok:horni;
osa y = s2cos(osa_x); function y = s2cos (x)
plot(osa x, osa y) y = (sin(x) . 2).* cos(x);
end end




Funkce pro vstup a vystup

Pokracovani prikladu:
Volani funkce jejim ndzvem:

Zadejte pocatecni hodnotu: 10

Zadejte koncovou hodnotu: 0

Dolni mez je mensi nebo stejna s horni!
Zadejte pocatecni hodnotu: 1

Zadejte koncovou hodnotu: 5

Zadejte krok: 20

Krok je prilis velky...
Zadejte krok: 0.1

a uz se vykresli graf se
zadanymi hodnotami ...




Funkce pro vstup a vystup

Priklad: Vytvofte uzivatelskou funkci s2cos_super bez
parametrt. Tato funkce s2cos_super bude vykreslovat graf kiivky
dané rovnici

y = sin?(x) cos(x)
pro x z intervalu, jehoZ dolni mez, horni mez a krok zada uzivatel
z klavesnice. Je tfeba oSetfit, aby dolni mez byla mensi nez horni,
aby krok byl kladny a nepfevySoval hodnotu 1/10 z rozdilu mezi
horni a dolni mezi intervalu.

Ve funkci
bude provedeno osetfeni poc¢tu chyb uzivatele, maximalni pocet
chyb, které muze uzivatel udélat, bude 10.

Pro vypocet y = sin?(x) cos(x) bucte vyuzita funkce s2cos.

Takze k funkci , ktera
byla uvedena drive, pridame pocitani
chyb.



function s2cos_super
kolik chyb = 0;
while (1)
dolni = input('Zadejte pocatecni hodnotu: ') ;
horni = input('Zadejte koncovou hodnotu: ') ;
if (horni > dolni)
break;
end
kolik chyb = kolik chyb + 1;
switch kolik chyb

case 0

disp ('Chybka programu, nula chyb, tady nemam byt?!?!');
case 1

disp('Tak to byla prvni chyba...');

disp('Dolni mez je mensi nebo stejna s horni!');
case 2

disp('Tak to byla druha chyba...');
disp('Dolni mez je mensi nebo stejna s horni!');
case 3
disp('Tak to bylo do tretice...');
disp('Dolni mez je mensi nebo stejna s horni!');
case {4, 5, 6, 7, 8, 9}
disp(['Uz ', num2str(kolik chyb),
'. chyba, to snad neni mozne!']); Pokradovani ...



disp('Dolni mez je mensi nebo stejna s horni!');
case 10

disp('Jubileum, 10. chyba! Bude konec!')

disp('Dolni mez je mensi nebo stejna s horni!');

otherwise
disp('Uz si nemame co rici... Jsi beznadejny pripad.')
return;
end
end;
while (1)

krok = input('Zadejte krok: '),
if (krok <= 0)
disp('Je pripustny pouze kladnxikrok...');

continue; “
sheeit ek & (s - cotre) /10 S
5 J= 2 S ) chyb u zadavani
continue;
kroku bychom
end; provedli podobné
break;
end;
osa x = dolni:krok:horni;
osa y = s2cos(osa_x); function y = s2cos (x)
plot(osa x, osa y) y = (sin(x).” 2).* cos(x);
end end




Funkce pro vstup a vystup

Pokracovani prikladu:

Volani funkce jejim nazvem:

s2cos_super

Zadejte pocatecni hodnotu: 3

Zadejte koncovou hodnotu: 0

Tak to byla prvni chyba...

Dolni mez je mensi nebo stejna s horni!

Zadejte pocatecni hodnotu: 5 Uzivatel v tomto
Zadejte koncovou hodnotu: 0 pfipadé udélal 3 chyby
Tak to byla druha chyba... pfi zadavani.

Dolni mez je mensi nebo stejna s horni!
Zadejte pocatecni hodnotu: 6
Zadejte koncovou hodnotu: -1
Tak to bylo do tretice...
Dolni mez je mensi nebo stejna s horj
Zadejte pocatecni hodnotu: 0
Zadejte koncovou hodnotu: 20
Zadejte krok: 0.1

a uz se vykresli graf se zadanymi hodnotami ...




