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%
%
%
% Lenka Sroubova, zCU, FEL, KTE
%
%

rot90(a)
ans =

3

2

1

% otocCeni vektoru a o 90 stupnu

rot90(rot90(a)) % nebo rot90(a,?2)

ans =
3 2

rot90(rot90(rot90(a)))

ans =
1
2
3

rot90(rot90(rot90(rot90(a))))

ans =
2

A=[0:3;-2:1;1:4]
A =

0 1
-2 -1
1 2
AI
ans =
0 -2
1 -1
2 0
3 1
rot90(A)
ans =
3 1
2 0
1 -1
0 -2
rot90(rot90(A))
ans =
4 3
1 0
3 2

rot90(rot90(rot90(A)))

% otoCeni vektoru a o 2*90 stupnd, tj. o 180 stupnd
1

% nebo rot90(a,3)
% otoceni vektoru a o 3*90 stupnd, tj. o 270 stupnd

% rot90(a,4)
% otocCeni vektoru a o 4*90 stupnd, tj. o 360 stupnd,
% tj. vektor a

3

2 3
0 1
3 4

% transpozice matice A

BWNR

% otocCeni matice A o 90 stupnd

RNWA

% nebo rot90(A,2)
% otoCeni matice A o 2*%90 stupnd, tj. o 180 stupnd

2 1
-1 -2
1 0

% nebo rot90(A,3)
% otocCeni matice A o 3*90 stupnd, tj. o 270 stupnd
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ans =
1 -2 0
2 -1 1
3 0 2
4 1 3

rot90(rot90(rot90(rot90(A)))) % rot90(A,4)
% otocCeni matice A o 4*90 stupnd, tj. o 360 stupnd, tj. A

ans =
0 1 2 3
-2 -1 0 1
1 2 3 4
B=[1:3,0:5]
1 2 3 0 1 2 3 4 5
[m,pl=min(b) % do proménné m se ulozi nejmensi prvek vektoru b,
% do proménné p se ulozi jeho pozice ve vektoru b
m =
0
p=
4
find(b) % poloha nenulovych prvk( ve vektoru b,
% pouze 4. prvek je nuloovy
ans =
1 2 3 5 6 7 8 9
m=min(b) % do proménné m se ulozi nejmensi prvek vektoru b
m =
0
p=find(b==min(b)) % najde polohu prvku rovného minimu ve vektoru b
p=
4
find(b>2) % najde polohu prvki vétsich nez 2 ve vektoru b
% 1.,2.,4.,5. a 6. prvek jsou mensi nebo rovny dvéma.
ans =
3 7 8 9
B=magic(3)
B =
8 1 6
3 5 7
4 9 2

find(B>5) % najde polohu prvkli z matice B, které jsou vétSi nez 5
% matice prohledavana po sloupcich, jedna se o prvky 8,9,6,7
ans =

cCONOY=

[r,s]=find(B>5) % najde polohu prvkid_z matice B, které jsou vétSi nez 5
% do proménné r se ulozi radek, do promeénné s sloupec

r =
1
3
1
2

S =
1
2
3
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% jedna se o prvky: 1.r.,1.sT. 3.

- 8, .,2.s1.
1.f.,3.s1. - 6, 2.

-9
,3.s1. - 7

e {3 13

[r,s,h]=find(B>5) % najde polohu prvku_z matice B, které jsou vétsi nez 5
% do proménné r se ulozi radek, do promenné s sloupec,
% do proménné h hodnota (1 pravda, 0 nepravda)

r =
1
3
1
2
S =
1
2
3
3
h=
1
1
1
1
% ___________________________
% Grafy
kuzelosecky % skript kuzelosecky.m
% viz http://home.zcu.cz/~1sroubov/PPEL
% vykres1i kruznici, elipsu, parabolu a hyperbolu do jednoho
% grafu pomoci prikazu hold on, hold off
diary off % prerusi ukladani do textoveho souboru
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