Zaklady prace s 2D grafikou v MATLABu

(Pomocny text verze 0.1 ¢ast 2 — 24.2.2003 — Michal Hajzman)

Tento material obsahuje stru¢né a subjektivné vybrané informace potfebné pro zvladnuti prace
s 2D grafikou v MATLABu. Mél by slouzit jako piehled pfi cvicenich a také jako pomicka pfi
samostatném studiu :-). U kazdého tématu je vzdy uveden ptikaz pro help, kde lze ziskat podrob-
néjsi informace. Pro dalsi studium doporucuji elektronickou dokumentaci (Getting Started with
MATLAB a Using MATLAB Graphics).

V prehledu jsou ve vétsiné pfipadt uvadény prikazy bez parametri, prestoze vstupni ¢i vy-
stupni parametry existuji. Jestlize neni uveden dostateéné nézorny ptiklad pro pouziti ptikazu, lze
pomoci pfikazu help <jmeno_prikazu> ziskat okamzitou podrobnou napovédu.

1 Obecné

Veskery graficky vystup jde v MATLABu do grafického okna, které se nazyva figure. Téchto oken
muze byt samoziejmé vice a kazdé ma své poradové Cislo. Okna lze vytvaiet nebo se mezi nimi
prepinat piikazem figure. Pfikazy pro vykreslovani, kterymi se zde budeme zabyvat, vytvari v
pfipadé, Ze nestanovime jinak, sami nové okno.

2 Objekty vhodné k vykreslovani

Vykreslovat mtzeme samoziejmé cokoliv nds napadne :-). Zde je jen mald ukdzka, jak rychle
vygenerovat objekty (matice a vektory) vhodné pro nase testovani p¥i cvi¢eni. Ndhodné generovéani
prvkd matice je rovnéz vyuzitelné pfi testovani maticovych operaci.

Dulezité je, ze kazdy objekt (okno, osy, ¢ary, ...) méa své éislo (handle) a také jako objekt
ma urcité vlastnosti. Jestlize zndme ¢islo prislusného objektu, mizeme pomoci funkci get a set
pracovat s jeho vlastnostmi.

2.1 Vektor funkénich hodnot dané funkce

Napftiklad pro funkei sinus na intervalu od 0 do @ pomocit = [ 0:pi/100:pi 1; x = sin(t);

2.2 Matice s pseudonahodnymi ¢éisly

Obdélnikovou matice typu n x m s pseudondhodnymi prvky vygenerujeme pomoci prikazu
A = rand(n,m). V tomto piipadé jsou prvky matice A v rozsahu od 0 do 1. Napfiklad vektor délky
100 s ndhodnymi celymi ¢isly mezi 0 az 10 vygenerujeme piikazem v = round(10*rand(100,1)).

3 Funkce pro vykreslovani

plot Nejzakladnéjsi a nejvice pouzivana funkce pro vykreslovani vektorti nebo matic
do dvourozmérného grafu. Zakladni syntaxe je plot(x,y), pfiemz x a y jsou
vektory stejné délky. V této funkci lze také pfimo ovliviiovat, jakym zpisobem
se objekty vykresluji. Napiiklad plot(x,y,’:or’) vykresli teckovanou cerve-
nou ¢aru s kolecky v danych bodech. Vstupem pfikazu nemusi byt pouze dva
vektory. Vice viz help plot.

loglog Funguje stejné jako plot, ale vykresluje v logaritmickém métitku.

semilogx Logaritmické meéritko je pouzito pouze pro horizontalni osu.

semilogy Logaritmické meétitko je pouzito pouze pro vertikalni osu.

polar Vykreslovani v polarnich souradnicich.



4 Funkce pro popisovani a apravu grafu

vvvvv

pouziti funkci set a get.

title  Nastavuje titulek grafu.

xlabel Popisuje horizontalni osu.

ylabel Popisuje vertikalni osu.

legend Umorziuje vytvorit legendu pfi vykresleni vice ¢ar do jednoho grafu.
text Umisti text do grafu.

grid Zapind a vypina sit v grafu.

Pro tpravu grafu lze rovnéz pouzit funkce dostupné v nabidce grafického okna.

5 Ostatni

subplot DokéZe umistit do jednoho okna vice grafi (os).

hold Piikazem hold off/on lze kontrolovat moznost vykreslovani vice ¢ar (kfivek) do
jednoho grafu. Nejdfive napfiklad vykreslime jednu funkci, poté pouzijeme piikaz
hold on a muzeme do stejného grafu vykreslit dalsi funkce bez pfemazani pfedchozich.

zoom Dovoluje zvétsovat a zmensovat.

print Tisk grafu do souboru v riznych grafickych formétech (EPS, JPEG, GIF, TIFF, ...).
axis Dovoluje nastavovat rtizné vlastnosti os.

line Vykresluje pfimou ¢aru.

bar Vykresluje sloupcovy graf.

ezplot  Jednoduse vykresli funkeci.

Dalsi funkce lze nalézt v napovédé pomoci piikaz help graph2d a help specgraph.

6 Doporuceni

Funkci pro vykreslovani rtuznych typt grafi v roviné a pro naslednou tpravu vlastnosti jejich
objektil existuje nepfeberné mnozstvi. Vyse uvedeny prehled je velice struény a pro toho, kdo chce
nebo potfebuje védét vic, doporucuji podrobnéji projit elektronickou dokumentaci.

Neni dilezité znat vSechny funkce a jejich syntaxi nazpamét, ale je diilezité mit prehled, védét,
7e néco takového existuje a dokazat si o tom najit potfebné informace ...



