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« Skalarni soucin (2 souhlasné vektory):
A.B=a’bi+a b+ ... + av*bn
Vysledkem je SKALAR (tj. Gislo)

=SOUCIN.SKALARNI(A; B)
 Priklad:
A=[1,2 3,4;B=[1, 2,1, 2]
A.B=1"1+2*2+ 3*1 +4*2 =1




 Nasobeni konstantou:
K*A= [k*a1, k*az, - k*aN]
Vysledkem je vektor/matice.

Nutné zvolit oblast

= k*A (napr.; =2*A3:D3) vjrsledku a vzorec

ukoncit pomoci
v s SHIFT+CTRL+ENTER
- Priklad: M

A=[1,2,3 4] k=2
Kk * A =[2*1, 2*2, 2*3, 2*4] = [2, 4, 6, 8]




i
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 Soucet vektoru (2 souhlasné vektory):
A+B-= [a1+b1, axtbo, ..., aN+bN]
Vysledkem je vektor.

Nutné zvolit oblast

=A+B (napf.: =A3:C3+A5:C5) it

ukoncit pomoci
- SHIFT+CTRL+ENTER
» Priklad: bl

A=[1,2 3 4]:B=[2, 4,6, 8
A+ B =[1+2, 2+4, 3+6, 4+8] = [3, 6, 9, 12]



 Soucet matic:

A+ B=

Vysledkem je matice.

(napr.: = A2:B5+D2:EJ)
B= [5,6] A+tB= [ 6, &

7,8
9,9

a11+b11, a12+b12, ..
A2,1+021, @z2t+b2a, ..

., aintbin

., danthan]

Nutné zvolit oblast vysledku
a vzorec ukoncit pomoci
SHIFT+CTRL+ENTER

10, 12
14, 15] .




« Soucin matic: A*B=C

[al,l al,2 al,3 b1,1 b1,2
a2,1 a2,2 a2,31*}|b2,1 b22| =
pozn.: zelené rozméry b3,1 b3,2
musi byt stejne.
=SOUCIN.MATIC(A; B)

= [Cl’ 1 C]"z (napf.: =SOUCIN.MATIC(A2:B5; A7:D8))
C2 7 1 C2 ,2 Nutné zvolit oblast vysledku

a vzorec ukoncit pomoci

SHIFT+CTRL+ENTER

kde: ci1i1=a11™b11 + a12*b21 + a1.3° b3 1 7



Zdroj: http://cs.wikipedia.org/wiki/Nasobeni_matic :



Lvoed)

« Soucin matic: A*B=C

L2 1=

e kde:
c1,1=1"1+2"2+ 1*3 =8




* Soucin matic (2 nesouhlasne vektory):
A*B=C

1 2 3| 10280 (2
3
4
kde: ¢1,1=1*2+2*3 +3*4 =20
POZOR, pokud A a B jsou nesouhlasne vektory, tak:

SOUCIN.SKALARNI( TRANSPOZICE(A); B) =
= SOUCIN.MATIC(A; B)






1. priklad (matice1):

* Doplnte chybejici vypocty na vsech listech.
(nasleduje navod, jak na to)

12



1. priklad (matice1) 1/4:

Na listu Sklad spoctete celkovou cenu zbozi na sklade.
Nepouzivejte zadne pomocne vypocty. Vzpomente si na def.
skalarniho soucinu: A.B=a,*b;+a,*b, +..+a * b

A bude vektor poctu kusu; B bude vektor ceny za kus

Vysledkem je skalar.
-unkce pro vypocet se jmenuje SOUCIN.SKALARNI.
Jako své argumenty ocekava jednotlive vektory.

Postup: Do bunky C13 vlozte vzorec
=SOUCIN.SKALARNI(B5:B11;C5:C11)
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1. priklad (matice1) 2/4:

Na listu Maticové operace spoctete k-nasobek vektoru z
oblasti C3:C5. Vzpomente si na definici nasobeni vektoru
konstantou:

k*A=(a;*ka,*k..;a *k)
Vysledkem je vektor.
Postup: 1) Oznacte oblast E3:E5, 2) Vlozte vzorec =D3:D5%C3,
3) Stisknéte Ctrl+Shift+Enter

Pozn.: VSimnéte si, ze vysledek je uzavren do slozenych
zavorek. !



1. priklad (matice1) 3/4:

» Na listu Maticové operace spoctéte soucet dvou vektoru.
* Postup:

Oznacte oblast E8:E10

Vlozte vzorec =C8:C10+D8:D10

Stisknéte Ctrl+Shift+Enter
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1. priklad (matice1) 4/4:

Na listu Maticové operace spoctete soucin dvou matic.
Napoveda:

Rozmeér matice budeme znacit ve smyslu radek x sloupec (R x S).

Nasobeni matice A (rozmer R, x S,) s matici B (rozmer Rg x Sg) Ize provést
tehdy, pokud S, = R;. Rozmer vysledne matice pak bude R, x Sg.

Funkce pro vypocet se jmenuje SOUCIN.MATIC a jako své argumenty
ocekava jednotlivé matice.

Nelze napsat prosté nasobeni - to neni soucin matic.

Postup: Oznacte oblast J13:K17
VloZzte vzorec =SOUCIN.MATIC(C13:E17;G13:H15)
Stisknéte Ctrl+Shift+Enter
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 Reseni soustavy rovnic:

* Obecny zapis soustavy rovnic:

i1 -+ iy ada + ... +f11”j.-'”
a1y + Goaly + ...+ o, T,

A1l + Qupailia + oo+ Gpypily




——

IS OUISTTaAVASLOVT

 ReSeni soustavy rovnic

s vyuzitim inverzni matice

nasobime celou rovnict zleva A 1
A TA=1
Ix=x

tento vzorec lze pouzit pro vyvpocet x
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- ReSeni soustavy rovnic

« Vytvofit inverzni matici (A') Ize pouze z
regularni matice

— Réadky matice jsou linearné nezavislé

— Determinant matice je ruzny od 0, det(A) # 0
— Vypocet inverzni matice: http://www.matweb.cz/inverzni-matice

« Priklad neregularni matice (fadky jsou linearné zavislé)

A=[ 128ER
4 6
6 9

b2
[ 2

(2x prvni radek)
(3x prvni radek)
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http://www.matweb.cz/inverzni-matice
http://www.matweb.cz/inverzni-matice
http://www.matweb.cz/inverzni-matice
http://www.matweb.cz/inverzni-matice
http://www.matweb.cz/inverzni-matice

« 2. priklad (matice2) 1/2:

* Qverte na libovolné matici velikosti alespon 3x3, ze
A-*A=I. Inverzni matici A vypocitate funkci INVERZE().

| znaci jednotkovou matici (jednotkova matice ma na
diagonale jednicky, jinak vsude samé nuly).

(pozn.: matice A musi byt regularni, viz predchozi slide)
» Qverte na libovolne matici velikosti alespon 3x3, ze
Al=1A=A.
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« 2. priklad (matice2) 2/2:
* Vyreste soustavu rovnic v souboru ,2 - matice2.xlsx".
o Vysledek by mél byt: x=[2,1,-3,4,3]"

* Pozor, v animovaném reseni na Courseware je numericka chyba,

to ale nic nemeni na tom, ze postup reseni je spravne.

22






3. priklad (pecivo):

1) Zjistete, kolik ks peciva odebraly prodejny v jednotlivych
dnech celkem.

2) Zjistete, jaké mnozstvi peciva odebrala celkem kazda z
prodejen.

3) Zjistete, jaké mnozstvi kazdeho druhu peciva bylo celkem
objednano.

4) Zjistete, kolik ks kterého peciva odebraly prodejny v
prumeéru denne. )



Priklady prejaty z Courseware ZCU (rok 2011) a pripadné upraveny.



