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1. Uvod

Tato prace se zabyva fenoménem laicizace kartografie. Nejprve popisuje, co tento
jev pfinasi, a pomoci odbornych zdroju predstavuje &tenafi prlfez riznych oblasti, v
kterych se s laicizaci kartografie mize setkat. Hlavnim cilem prace je prostfednictvim
rozborl nékolika kartografickych aplikaci a postupt odhalit moznosti a problémy s timto
jevem spojene.

2. Pojem laicizace kartografie a aspekty s nim spojené

Pojem laicizace kartografie bychom mohli oznacit jako zlidovéni védy, ktera se
zabyva tvorbou a zpracovanim map. Jisté je na misté otazka, kdy zacal tento fenomén
nabirat na intenzité a zda-li je tento jev Zadouci? Casto se hovofi, Ze pFiéinou jsou nové
komunikaéni technologie v Cele s internetem, na kterém mdzZeme naleznout velky pocet
aplikaci s kartografickou tématikou, které umozruji laikim nejen internetové mapy
pouzivat, ale mapy na ruzné urovni zde i vytvaret. [3] Tato obrovska vyhoda umoznit
laikim vytvaret mapy pfinasi hlavni problém v podobé neznalosti kartografickych pravidel,
které mohou vést k tvorbé nesrozumitelnych map. Monmonier [1] rozliSuje chyby
neumysiné vzniklé z neznalosti a chyby umysiné, které dokonce maji uzivatele
nasmérovat k nespravnym zaveéram. Nas jisté zajima hlavné odstrafiovani chyb prvniho
typu — chyb z neznalosti. UrCitou cestou, jak takovym chybam pfedchazet by mohlo byt,
jak uvadi Medvedev a spol. [2], pUsobit na budouci uzivatele kartografickych aplikaci jiz od
predskolniho véku a dale v procesu S$kolniho vzdélavani formou interaktivnich
kartografickych her. Vysledkem by mélo byt rozSirovani kartografického povédomi v
ramci celé populace. DalSi otazkou tykajici se schopnosti laikl vyuzivat slozitéjsi
funkcionality geografického informaéniho systému se zabyvali Skarlatidou a spol. [3] ktefi
neznalosti laiki s manipulaci s prostorovymi daty a také z divodu slozitosti rozhrani
GIS. Vznikla rizika chyb a nejistota uzivatell s praci v takovém GIS by pak mohla pfinést
ztratu davéry v tento nastroj. Moznosti tvorby a publikovani tematickych map na Internetu
se zabyva Cerba [5]. Navrhuje generovani tematickych map pomoci metody transformaci
styl pfimo v internetovych prohlize€ich. Uvedeny zplsob tvorby map se potyka
tentokrate s technologickymi prekazkami na strané softwarovych nastroji. Konkrétni
pfekazkou je nepodporovani standardu (XSLT, Xpath a SVG) ze strany webovych
prohlize€l. Znamky laicizace kartografie mizeme objevit i na socialnich sitich , Field a
spol. [4] se ve své praci zabyvaji otazkou nedostate¢né kvality kartografického
designu na mapach mashups vyskytujicich se na socialni siti Twitter, kde se podileji na
tvorbé map uzivatelé této sité. Hlavnimi nedostatky jsou prekryvajici se kartografické
znaky predstavované geometrickymi symboly ¢asto s chybnou georeferenci, které nejsou
dostateéné zmenSeny, a proto dochazi ke konfliktdm mezi kartografickymi znaky navzajem
a k zakryti podkladové mapy. Uvedeny zdroj mél za cil zjistit nedostatky designu a pokusit
se navrhnout smysluplnou reprezentaci prostorovych dat. V tomto sméru nas v
budoucnosti asi velmi prekvapi, jaké informace se budou v mapach vizualizovat.
Predstavitelem kartografické aplikace, ktera je pfivétiva pro uzivatele pro svou
jednoduchou funkcionalitu, je Maps Engine od spoleC¢nosti Google. Tento dostupny
nekomeréni modul byl vybran z divodu podobnych designovych problémd, jako byly
zminény u map mashups. Poslednim vybranym zastupcem, kde je patrna zna¢na aktivita
laikG pfi tvorb& map, je projekt OpenStreetMap. V tomto projektu odbornici i laikové
mapuji pfimo v terénu za pomoci ruénich GPS pfijimacu objekty realného svéta. Projekt je
zaloZen na principech dobrovolnictvi a open source s cilem zmapovat cely svét primarné
pro turistické ucely [7].



3. SWOT — ANALYZY KARTOGRAFICKYCH APLIKACI
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Obr.1: Clenové Britské narodni strany dle adres jejich bydlisté. Ukazka pieplnéné mapy mashups [4].
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Obr.2: Tweetmap, Malta mapa velkého méfitka — ukazka smyslupiného designu [4].
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Obr.4: Moshi, Tanzanie, vychozi bod pro vystup na Kilimandzaro. Ukazka openstreetmap- standardni vrstva.



4. ZAVER

O mapach je nutno prfemySlet a neni dulezité, jestli maji analogovou &i digitalni
podobu. Vzdy by nas mélo zajimat, kdo, kdy a za jakym ucelem mapu vyhotovil a zda je
pro nas mapa srozumitelna. K tomuto zakladnimu pohledu na mapy by nam mélo pfispét
ziskané kartografické povédomi. Pokud by je mlady ¢lovék mohl ziskat i tfeba netradiCnimi
metodami formou kvalitnich interaktivnich kartografickych her, tak se to jevi mimoradné
systémum by pak byl jisté plynulejsi nez pfechod z papirové mapy. Tvorba GIS pro Sirokou
vefejnost by se méla zamérovat na jednodussi aplikace, aby je verejnost uméla spravné
vyuzivat. Nasleduje pohled na samotné kartografické aplikace, které svou kvalitou a
funkcionalitou preduréuji kartografickou kultivovanost svych uzivatelt. Spatna aplikace
nebude odbornikovi slouzit Iépe nez laikovi. Proto zaméfeni se na kvalitni design a
dodrzovani kartografickych pravidel by mélo byt pro vyvojafe aplikaci zasadni. Z vyse
uvedeného jasné vyplyva, Ze spoluprace kartografa a programatora kartogr. aplikace je
velmi dualezita. Aby kartografické aplikace dobfe fungovaly, je zapotfebi sjednocovani
softwarovych nastroju pomoci doporu€enych standardi. Dodrzovani spravného popisu
geodat a ostatnich atributovych dat by na internetu zefektivnilo vyménu a vyuzivani
informaci. Ukol(, které vedou ke spravnému ovliviiovani laické kartografie je hodné, ale
dulezité je neztracet odvahu a k cili dorazit.
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