Adobe lllustrator

Pfehled panelu Nastroje
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m Udava vychozi nastroj
* Klavesové zkratky jsou uvedeny v zavorkdch

0 Nastroje pro vybér
m ke wbér (V)

m & Pimy vybér (A)
¥ vybér skupiny

B % Kouzelna hilka (Y)
Wl Laso (Q)
B [ Kreslici pldtno (Shift +0)

© Kreslici nastroje

m {} Pero (P)
{}* Pfidat kotevni bod (+)
{y~ Odstranit kotevni bod (-)
i Zménit kotevnl bod
(Shift+C)
m ™, Segment &ary ()
¢~ Oblouk
7@ Spiréla
fH Obdélnikova miizka
@ Polamni miizka

u [ | Obdélnik (M)
[ Zacbleny obdélnik
i) Elipsa (L)
() Mnohouhelnik
oy Hvézda
i@} Odlesk
m * Tuzka (N)
A% Vyhlazeni
& Guma

Perspektivni mfizka
ol ot

M@ Perspektivni vibar (Shift+V)

(@ Textové nastroje

u T Text (T)
Text v ploge
~¢* Text na cesté
I'T svisly text
|§T Swvisly text v plode
-\"S Svisly text na cesté

@ Kreslici nastroje

m 7 Statec (B)

8 tatec kapka (Shift+B)
m T Mrizka (U)

u[# prechod (G)

m # Kapatko (1)
Méfitko

e@' Plechovka Zlvé malby (K)
58 vybér zivé malby (Shift+L)

E Nastroje pro zmeénu tvar

= 7} Otageni (R)
€% Zrcadleni (Q)

m[Ed Zména vellkostl (S)
02 Zkosenl
Y Zména tvaru

urid Sirka (Shift+ W)
¥ pokriveni (hift-R)
@4 zkrouceni
2% Zvrasnéni
'::' Nafouknutl
% Vroubkovani
19 Krystalizace
[ Zkrabaceni
mi;} Libovolnd transformace (E)

.@Néstrn} pro vytvafeni tvaru
5 (shift+M)

"=5 Prolnuti (W)

(@ Nastroje pro praci se
symboly

n @ Rozprafovat symboli

(Shift+5S)

-'55‘ Posouvani symbaold
aaa Rozmisténl symbold
) Prizplb. velikosti symbold
.Lé‘ Matofenl symbold
‘3% Zbarveni symbold
& Zpriihlednéni symbold
@ aplikace stylti na symbaly

ONa stroje pro pracis
grafy

= [5il] Sloupcovy graf (J)
8l vrstveny slou pcovy graf
E Pruhovy graf
E& vrstveny pruhovy graf
k< Carovy graf
f Plosny graf
[::: Bodowy graf
&) Kruhovy graf
(&) Radarovy graf

@ Nastroje pro fezy a
ofezavani
m _# Rez (Shift+k)
=¥ Wybér fezu
m A7 Guma (Shift+E)

S Niizky (C)
g Naz

@) Nastroje pro presun a
velikost

m ") Ruéieka (H)
[ Tisk delenych stranek

= Q Lupa (Z)|



Kresleni usecek a krivek

e Volna kresba od ruky

o Tuzka (N) - stisknutim levého tlacitka pohybujte po vykrese
o Ukol: zkuste si nakreslit ¢aru, oznadit ji a smazat

e Kresleni Usecek

o Nastroj segment ¢ary (\)

kliknutim levého tlacitka mysi umistite ¢aru

umistéte kurzor na misto, kde ma ¢ara zacinat, a tahnéte na misto, kde ma
koncit
o Ukol: nakreslete kapradi

e Kresleni obloukt

o Pro kresleni oblouku pouZijeme nastroj oblouk
o Ukol: nakreslete ,trs travy“

)

e Lomena ¢ara

o Pero
= vreZimu pero (P) urcite koncové body (kotevni)
= (+) pridava kotevni body
= (-) odebira kotevni body

= (shift + c) nastroj pro zménu kotevniho bodu

= nakreslete Bézierovu kfivku



P

= nakreslete si obrazec a zménte ho podle obrazku (pomoci shift + c)

—

= Napodobte tento tvar a zkuste si na ném pridani (+) a ubirani (-) kotevnich
bod

e Uzavieny obrazec
o Ukol:
= Nakreslete ¢aru perem a koncovy bod umistéte do pocatecniho
= nakreslete ¢aru tuzkou a ve vlastnostech nastavte spojeni

e Umélecka ¢ara
o Nastroj Stétec
= kaligraficka ¢ara
=  rozsévaci Stétec
= objektovy Stétec
= Stétec se vzorem



e Pfesné kresleni
o pfidrzenim klavesy shift (k ndsobky 45°)
o pridrzeni klavesy ALT kresli objekt z jeho stfedu (rozsifuje objekt na obé strany)
o Ukol: vyzkousejte si pfesné kreslen na Useéce

Kresleni slozitéjsich obrazci

e Obdélnik, elipsa, kruznice, trojuhelnik, ....

o Ukol: vyzkousejte si pfislu$ny ndstroj samostatny a v kombinaci s kldvesou ALT a Shift

Text

e Nastroj text (obr. 1 A)
o vytvofi rdmecek, do kterého Ize psat
e Nastroj text v ploSe (obr. B)
o méni uzaviené cesty na textové ramecky
e Nastroj text na cesté(obr. C)
o méni cesty na textové cesty
e Nastroj svisly text,....
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e Ukol: vyzkousejte si vyse uvedené techniky



Vybér objektu

e Nastroj pro vybér (Obr. 2 A)

o

vybira celé objekty

e Nastroj pro primy vybér (Obr. 2 B)

o

vybira body nebo segmenty cest

e Nastroj kouzelna hulka (Obr. 2 C)

o

vybira objekty podobnych vlastnosti

e Nastroj laso

o vybira body nebo objekty uvnitf vybéru

S

Ukol: nakreslete si nékolik objektt a vyzkousejte si vybér, presun objektu a kotevnich bodd

Uprava objektd

e Editace krivek

o

Nakreslete od ruky ¢aru s 3-4 uzly. Vyzkousejte zmény uzl kfivky tazenim mysi (s
pridrzenym mezernikem), pfidavanim a ubiranim uzlQ, zménou typu uzlu. Zmény jde
délat mysi

e Guma, nlz

o

O
O
O
O

vyberte objekt a jeho ¢ast pfejedte gumou

nakreslete kruznici a pomoci nliZek ji rozdélte v bodech cesty
Nakreslete sloZitéjsi objekt a pomoci noZze ho kousek odfiznéte
Vyzkousejte nastroj guma na tuice

Ukol: na ptikladech ukazte rozdil mezi témito nastroji

e Transformace

o

Vyberte objekt
= aplikujte na néj transformace pomoci mysi
= aplikujte na néj transformace pomoci menu Objekt -> Transformace



o Ukol:
= vyzkousejte si translaci, rotaci (vyzkousejte zménu stfedu otoceni), scale,
zkoseni a zrcadleni (vyzkousejte i s drzenim klavesy ALT a Shift)
= Vytvorte pravidelnou sit 10x10 kolecek vzdalenou o stejnou rozted ve
vertikalnim i horizontalnim sméru
e Objekt — transformace — posun — zadat hodnoty — kopirovat
= Vytvorte kruh a okolo néj obdélniky podobné jako na obrazku nize (pouze
presnéji)
e Objekt — transformace — rotace — zadat hodnoty — kopirovat (pozor je
zapotrebi urcit jiny stfed rotace nez je stfed rotovaného obdélniku)

=0

Barvy, vypliiovani a obrysy
o Nakreslete si nékolik uzavienych oblasti a zkuste rlizné zplsoby vyplriovani
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Pole Vypli a Tah
A. Pole Vypin B. Pole Tah C. Tlacitko Zddny

Logické operace s objekty

e spojeni
e sjednoceni
e Seskupeni
e Nastroj pro vytvoreni tvaru
o Ukol: pomoci néstroje vytvoreni tvaru vytvoite podobny objekt

-
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o Ukol: nakreslete hfibek
e Drzenim kldvesy ALT odmaZete nepotiebné ¢asti objektu (oblasti i cary)

Specialni efekty

e Perspektiva
presun do popredi
Tvarové prechody
Vysunuti

Obrys

Cocka

Obalky
vyfouknuti / nafouknuti
zkrouceni
pokfiveni
Vroubkovani
Krystalizace
Zkrabaceni
Deformace
Prolnuti

Vrstvy

Zobrazeni panelu vrstev — Okna -> Vrstvy




Zdroje:
Oficialni tutorial k Al CS5 a CS6

http://helpx.adobe.com/cz/illustrator/topics.html

http://www.jaroslavmachacek.com
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