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Nastroje pro vybér

nastroj pro vybér - obdélnik, elipsa...

nastroj pro presun - presun vybéru, vrstev a voditek

nastroj laso - vytvareni vybéru od ruky

nastroj pro rychly vybér

e nastroj kouzelnd hiilka

o doplnkové klavesy : Shift - sjednoceni oblasti, ALT — prinik oblasti, CTRL - pfesun

e sloZitéjsi vybér objektl (ziskané napf.magickou hilkou) se jmenuji cesty, pro zachazeni s
nimi slouZzi paletka Cesty (F7) - jsou to vlastné Bézierovy kfivky a podle toho se s nimi zachazi

e vybér je tfeba uloZit jako novou cestu, jinak ztrata s dalSim vyb&rem

e vybranou oblast Ize riizné transformovat — Upravy — Transformovat, Libovolna transformace

ukol:

o zkuste si vybrat papouska na obrazku 3a

Nastroje pro ofiznuti a roziezani

e ofiznuti - ofezavd obrazy
e fez - vytvarfi fezy
o vybértezu - vybira fezy



ukol:
e ofiznéte obrazek 1 tak, aby zUstala pouze osoba se psem (staci obdélnikem)

Nastroje pro retus

Bodovy retusovaci Stétec - odstraniuje kazy a objekty

RetusSovaci Stétec - maluje navzorkovanym obsahem

zaplata - opravuje kazy ve vybrané oblasti

cervené oci

klonovaci razitko (ALT+klik)




razitko se vzorem

guma

mazani pozadi - maze do pruhlednosti
kouzelna guma - maze oblasti stejné barvy

rozostreni, zostfeni a rozmazani

zesvétleni, ztmaveni

houba - méni sytost barvy v oblasti

vymazte z obrazku 1 ¢lovéka se psem

vyretusujte akné z ¢ela na obrdazku 2

vymazte pozadi z obrazku 3 (alespon priblizné)

papousek na obrazku 7 ma vypelichané bficho — vylepSete ho
odbarvéte rez z kli¢e na obrazku 4



Malovani

N

Stétec

nahrazeni barvy - nahradi vybranou barvu novou barvou



michaci Stétec - simuluje realistické techniky malovani

Stétec historie - maluje kopii vybraného stavu nebo snimku do

umélecky Stétec historie

i
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. prechod - vytvari pfechody mezi barvami

e plechovka
e kterykoliv nastroj + Shift - rovna ¢ara

ukoly:

e naobrazku 5 zménte barvy papouska vlevo do barev papouska vpravo (alespon pfiblizné)

Kresleni a text

e nastroj pro vybér cesty
e textové nastroje - vytvari text v obraze
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- textova maska - vytvari vybér ve tvaru textu
pero - kresli hladké cesty

o

-

tvary a ¢ary - kresli tvary a ¢ary
jiny tvar - vytvafi vlastni tvary

vyzkousejte si nastroje textu a na obrazku 5 doplnte nazvy papouski

Navigace, poznamky a méreni

rucicka - posunuje obraz uvnitt jeho okna

otoceni zobrazeni - nedestruktivné otdci platno

lupa

poznamka - vytvarti pozndmky, které Ize pfipojit k obrazu
kapatko - vzorkuje barvy v obraze

vzorkovani barev - zobrazuje hodnoty barvy az pro 4 oblasti
pravitko - méri vzdalenosti, polohy a Uhly (kldvesa ALT)

na obrazku 6 zmérte Sirku, vysku a hloubku domu
na obrazku 6 zmérte sklon stfechy

vrstvy, masky

vrstvy jen pro format .PSD (nebo spojit pomoci Vrstva — Do 1 vrstvy)

Okna — Vrstvy (F7)

maska: docasna kopie obrazku nebo vybéru, ktera slouzi pro dalsi editace, ale chrani ptvodni
obrazek pred zménou

kanal: jedna ze slozZek, ze kterych se sklada barevny obrazek (3-4 + kompozit s celym
obrazkem); mozZno vytvaret dalsi kanaly alfa-kanaly (jako jiné barevné kanaly, pro interakci s
obrazky)

rychla maska: umoZiuje zakryt ¢ast obr., vytvofi se ze selekce po ptepnuti do rezZimu Rychla
maska, tam zvétsuji masku kresbou cernou, zmensuji kresbou bilou barvou, pfipadné
kombinuji s dalSimi vybéry



Barvy

Zdroje:

obrézek je mozné skladat z vrstev, aktivni je vidy jedna, viditelnych mUZe byt vice; je moZné
ovliviiovat zpUsob interakce mezi vrstvami (Vlastnosti, Kryti, Vyplfi v paletce Vrstvy) —
ovliviiuje jen zobrazeni, ne obsah

Obraz — rezim: volba barevného reZzimu (pocet bitli na kanal nebo barevny model)
barvu lze nastavit odec¢tenim z obrazku nastrojem Kapatko (pipeta) nebo vybérem z palety
nebo namichanim
ze slozek
barevné info o pixelu pod kursorem: kapatkem (F8), ! u barvy znamena jeji nezobrazitelnost v
CMYK
Kapatko - pipeta (F6) - barevna paleta, na rozdil od Info ukazuje barvu aZ po odsati pipetou,
zaroven se
nastavi jako kreslici barva (barvu pozadi dtto + ALT); jde vyvolat také klepnutim do ¢tverecku
s aktudlni barvou popredi/pozadi
F7 + paletka Kanaly: ilustrace v kompozitu a jednotlivych kandlech
Zobrazeni — Kontrola gamutu - odstiny Sedé ukazuji mista, kt. budou pfevodem RGB —> CMY
degradovana
tipy k odstrafnovani degradaci: nejhorsi je tzv. zplosténi obrazku - ve se sleje do podobného
odstinu
o napred obr.upravit tak, aby zbylo co nejméné degenerovanych bod(, pak prevod do

CMYK a ndvrat predchozi Upravy

Obraz — PrizpUsobeni — Odstin a sytost S-30,L+15

Obraz - Rezim - CMYK

Obraz — PfizplGsobeni — Jas a kontrast C+30,B-15

o pokud jen lokalni, vzit nastroj Houba

téZ indexované barvy (256 barev) pro umélé obr., Seda skala, B&W zde pod nazvem Bitova
mapa
Obraz — pfizpUsobeni — Nahradit barvu - nahradi vybranou barvu jinou

nactéte obrazek 7

Zobrazte ty pixely, které nebudou na zafizenich standardu CMYK vytistény presné podle
predlohy

Upravte obrazek papouska tak, aby vySe fecené pixely neobsahoval
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