Adobe Photoshop 9.0.2

» ovladani : menu, zékladni nabidka nast(gpolbar), kontextové menu, plovouci paletky, idéové zkratky
* menu + palety = globalni Gpravy

+ toolbar + palety = lokalni Gpravy

» stavové&adka : nekomprimovand velikost/velikost dat v obr.

» CTRL/Z undo/redo (jen o jednu akci, o vice kiggdomoci palety Historie (F9) nebo volba Soubor-Qlitho

Novy obrazek

e Soubor - Novy

» zadat Velikost obrazu, Rezim - barevny model

» je-li ve schrance obrazek, dialogisai podle ®j, nechceme-li, vybereme v palatico jiného nez ,schranka“
* Soubor - Otefit jako - neodpovida-liifjpona typu

Manipulace s okny

» klavesa F 1-3x -igpinéni zobrazeni (v3e, jen aktivni oberné pozadi atd.)
e Tab - schovat roletky

e CTRL/+,- - zoom in, out

* CTRL/ALT/+ - maximalni zoom

* Lupa: z¢tSeni

Globalni apravy
* na cely obrazek nebo gz (viz pozdji)

* NejdulezitgjSi funkce upravujici barevné kad (cklaji zhruba totéziznymi prostedky) :

. Obraz - Bizpisobeni - Urovis
. Obraz - Rzpisobeni - Kivky - fizeni Kivky barevnych hodnot na vstupu i vystupu
. Obraz — #zpisobeni - Jas a kontrast
. Obraz - Rzpisobeni - Vyvazeni barev - pro Upravy barev. tonbvarstlech, stinech
aretdnich ténech
. Obraz - Rzpusobeni - Odstin a sytost - podobné
. Obraz - Bzpasobeni - Nahradit barvu - Wipva oblast se generuje nastrojem Kapatko (pipeta),

vybere se vSe, co jekiaf podobné, miru podobnosti
volit pomoci Neiitost

Zmény velikosti a orientace

» Obraz — Velikost obrazu - pokud moZzno se vyhndatvporkovani nahoru, typ interpolace se zadava
v Upravy — Redvolby - V3eobecné

» Obraz — Natdit platno — znéna orientace

» Nastroj Giznuti — diznuti obrazu

* Nastrojiez — vytvéeniiezl

Filtry
* rucickou v okénku s ukazkou obr. mohgmit vyrez
* nejobvyklejsi filtry :

. Zosteni - pozor na JPG - zviditelni bloky vzniklé kameg
piiliSné osteni : uZiva se v reklaim vyrobek vypadé az neskate dokonale; pro reportdz a
wni se nehodi
. Rozostit — rozmazani, vhodné pro scan z&igt fedlohy nebo pro Zaazreni ¢asti obr.
. Sum - Vyhladit - zjemni obr., rozmazani na hladké plochy, téZ odstiajemnych smitek s malym
kontrastem
. Sum — Prach a $krabangéené odstrami Sunii a smitek
Barvy

* Obraz — rezim: volba barevného rezimudgtabiti na kanal nebo barevny model)

» barvu Ize nastavit odenim z obrazku nastrojem Kapétko (pipeta) neb@nerh z palety nebo namichanim
ze slozek

» barevné info o pixelu pod kursorem : kapatkem (F8)barvy znamend jeji nezobrazitelnost v CMYK



Kapatko - pipeta (F6) - barevna paleta, narozdihfuf ukazuje barvu aZz po odsati pipetou, zaticae
nastavi jako kreslici barva (barvu pozadi dtto FTLide vyvolat také klepnutim diiveretku s aktuélni
barvou popedi/pozadi
F7 + paletka Kanaly: ilustrace v kompozitu a jedimpth kanalech
Zobrazeni — Kontrola gamutu - odstiny Sedé ukanigfa, kt. budouigvodem RGB > CMY degradovana
tipy k odstraovani degradaci : nejhorsi je tzv.zptostobrazku - vSe se sleje do podobného odstinu
- nagred obr.upravit tak, aby zbylo co nejréé&egenerovanych bédpak gevod do CMYK a
navrat pedchozi Gpravy
Obraz — Rzpasobeni — Odstin a sytost  S-30,L+15
Obraz - Rezim - CMYK
Obraz #igpisobeni — Jas a kontrast C+30,B-15
- pokud jen lokalnijtvmastroj Houba
téz indexované barvy (256 barev) prodémobr., Seda Skala, B&W zde pod ndzvem Bitova mapa
Obraz — pizpisobeni — Nahradit barvu - nahradi vybranou banauj

Vybér

obdélnik, elipsa, tadekei sloupec; laso — mnohouhelnikmagnetické laso, vynovou Kivku mohu
piesunovat tazenim mysi anebo (nasti@sen nebo klavesa CTRL) mohtepunovat oblast obrazu
doplikové klavesy : Shift - sjednoceni oblasti, ALT gk oblasti

vybér slozZigjSich tvafi : magnetické laso; na zakiabarevné tolerance sousednagicka kilka a Vyksr —
Podobné, Rozit; na zaklad barevné tolerance V¢b— Rozsah barev; dafdové Vybér — Doplrek, Vybrat
v8e, Odznét, Zmeénit — Vyhladit atd.

Cesty (F7) - jsou to vlastrBézierovy kivky a podle toho se s nimi zachazi
vybér je tteba uloZit jako novou cestu, jinak ztrata s dalgjitrem
vybranou oblast |zeizns transformovat — Upravy — Transformovat, Libovotrénsformace

Textova maska — vy ve tvaru textu

Kanaly, vrstvy, masky

vrstvy jen pro format .PSD (nebo spojit pomoci Vast Do 1 vrstvy)

Okna — Vrstvy (F7)

maska : ddasna kopie obrazku nebo Wh, ktera slouzi pro dalSi editace, ale chr&wbgni obrazek fed
zmeénou

kanal : jedna ze slozek, ze kterych se sklada bsirebrazek (3-4 + kompozit s celym obrazkem); mozno
vytvaret dalSi kanaly alfa-kanaly (jako jiné barevné kangro interakci s obrazky)

rychld maska : umaditije zakrytéast obr., vytvti se ze selekce pdgpnuti do rezimu Rychla maska, tam
zvétSuji masku kresboternou, zmenSuiji kresbou bilou barvotipadré kombinuji s dalSimi vyéry
obrazek je mozné skladat z vrstev, aktivni je vigdina, viditelnych rize byt vice; je mozné oviiwovat
zpasob interakce mezi vrstvami (Vlastnosti, Krzti, \iyp paletce Vrstvy) — ovlitwje jen zobrazeni, ne
obsah

Kresleni a retuSovani

VyplIngni: Upravy — Vyplnit, Upravy — Viistit (schranku, vzorek, historii), téZ nastrojeBhovka barvy a
Prechod

razitko : kopie kresby z jed@@sti obr. do druhé; ALT + klik do zdrojové oblagiklik zada vektor mezi
zdrojovym a cilovym bodem; podobné je razitko serkem, to pIni vzorkem

zaplata — ve vybran#sti obrazku vzorkem

Stetec historie — vracifyvodni obsah

hrot nastroje : paletka Stopy - F5

Prst : rozmazani,iffpadré pridani vlastni barvy

osteni/rozogteni : fepina se vyérem nastroje

ztmaveni/zesitleni/desaturace (houba)

plechovka s barvou : vyflije pixely v ugitém podobnostnim rozmezi, Zmami opacity mohu docilit
piibarvovani, Ize interakce s podkladem, vzor

Stétec, tuzka — jde nastavit stopu, rezim prolinknifti, rychlosti odeznivani barvy a volby pro tla& hrot
bodovy retuSovaci &ec: drobné retuse vzorkem

kterykoliv nastroj + Shift — rovnéara

guma: maze 8tcem, rozpraSov@m, tuzkou nebo blokem; Mazat na historii — Alt &zani

mazani pozadi: maze doiptednosti

kouzeln& guma: oblasti stejné barvy maze db@dnosti



Obvyklé manipulace k procvieni

a) Korekce barevného nadechu

Nactéte obrazekModry_in.bmp.

Vyhodnate jas, kontrast a barvy obrazliento obraz je tmavy, ma maly kontrast a jeh@me barevnost je
posunuta do modra.

Vyhodnete histogram obrazu s pouZitim dialog.okna Urbvidistogram uproged zobrazuje pomoci
grafického znazormi paitu obrazovych bai v jednotlivych Grovnich intenzity, jak jsou obragobody

v obraze rozmighy,. Zobrazuje relativni get obrazovych badve stinech (levéast histogramu), &dnich
tonech (uprosed) a swtlech (vpravo). Mizete vidt, Ze tento obraz nevyuziva cely rozsahitd@brazové
body nejsou rozproiny po celé $te histogramu.

Nastavte stiny a gtla. Posuite jezdec vstupnihéerného bodu a vstupniho bilého boder(y a bily
trojuhelnik gimo pod histogramem) smem dovnit od okrafi histogramu. Jezdec vstupniberného bodu
nastavi hodnotu obrazovych lioda nulu. VSechny obrazové body v drovni, kteroatante, a vSechny
obrazové body pod touto Urovni se v obrazérdmacerné. Jezdec vstupniho bilého bodu mapuje hodnoty
na své pozici nebo vySe na 255, nebolistou bilou. Po nastaverdchto jezdd bude obraz kontrastjsi.
Nastavte sedni tony.Stedni jezdec vstupu (Sedy trojuhelnik pod histograjneastavuje gama neboli
kontrast hodnot gtdnich t6f. Posune $edni ton (Grove 128) a zmini hodnoty intenzity ve &dnim
rozsahu Sedych tdnbez podstatnych zn swtel a stifi. Posuite stedni jezdec vstupu doleva, chcete-li
obraz zesktlit, nebo doprava, abyste obraz ztmauvili.

Odstraite barevny nadechVyberte kapatko pro nastaveni Sedého bodu v glimém okg Urovns
(prostedni kapétko). Kleptie na oblast v obraze, kterd bylenbyt Seda. Tato oblast se stane neutrdln
Sedou a barevny nadech se odstrani. Nastroj kapétkmvujici Sedy bod funguje nejlépe v obrazech se
snadno identifikovatelnymi neutralnimi tony. PaitbuZivatelé casto pouzivaji fikaz Urovié k nastaveni
jednotlivych kanél a k odstraéni barevného nadechu.

b) Vytvoieni textové vrstvy a manipulace s ni

Pridejte do libovolného obrazku bodovy teXtyberte nastroj Text a klikte nskam do obrazku. Text se
uloZi do zvlastni vrstvy. Upravte libov@mtributy textu. Text potvrdite pomoci Potvrditmupu voleb nebo
pomoci Enter na numerické klavesnici (normalni Eotéadkovava).

Upravte text Pomoci Upravy — Transformovat text deformujtestZete gjaké pismeno vybrané tazenim
mysSi. Upravte vzhled textu pomoci atribwtrstvy.

c) Vyiez oblasti, zachazeni s ni, kopirovani a retuSovani

Nactéte obrazelOko.png.

Zmyjite barvu okaPomoci lasa a poloZzek menu Wb Zmenit vyberte duhovku oka a wyifie ji barevnym
piechodem sgiujicim od $edu k okrajm.

ZvétSete platno a vypte pozadi ,pokozkou”. ZitSete platno napna 30x20 cm, vyberte obdélnik pokozky a
definujte jej jako vzorek (Upravy — Definovat vzkye Pak vyberte obdéinikékde na prazdné plose a
vyplite jej konyvkou timto vzorkem. Zkuste to retuSdwa&gtcem a rozmazanim vylepsit, aby to vypadalo
jako pokozka. Pak vyberte dopkiobdélniku s okem a vyitie jej vzorkem. VSe zase rozmaZzte.

Vyrobte @kolik kopii oka Vyberte lasem oko s okolim a pomoci néstragesen udlejte rekolik jeho kopii.
Kopirovat miizete také klonovacim razitkem.

VyretuSujte vadyDrobné vady na spojich vyretuSujte



