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GUI knihovny – JavaFX 
 

 

 

 



 



  



 

 

 



OOP – Objektově Orientované Programování (objektové programování) 
 

 
 

- objekty – slon Pepa  má vlastnosti -> datové prvky 

 

Třída je jakýmsi vzorem pro své instance=objekty (třída je jako datový typ pro proměnné) 

 

Zapouzdření (encapsulation)  
Slon a; 

... // zde by byl kód vytvoření instance atp. 

a.jmeno = "Pepa";  je-li jmeno privátní prvek => nešlo by to. 

  

- třída (class) je realizací (implementací) abstraktního datového typu 



public class Slon { 

 private int vyska; 

 private String jmeno; 

 // konstruktor třídy 

public Slon(String noveJmeno, int novaVyska) 

{ 

jmeno = noveJmeno; 

  if (novaVyska >= 0) 

   vyska = novaVyska; 

  else 

   vyska = 0; 

} 

 // a jedna metoda na ukázku 

public void setVyska(int novaVyska) 

 { 

  if (novaVyska >= 0) 

   vyska = novaVyska; 

  else 

   vyska = 0;  // lepší je ale vyhodit výjimku pomocí throw 

 } 

 //"spouštěcí funkce třídy" 

public static void main(String[] args) { 

  Slon a, b; 

  a = new Slon("Ferda", 220); 

  b = new Slon("Bimba", 200); 

  a.setVyska(250); 

  b.setVyska(230); 

} 

} 



Vlastnosti tříd 

 - má datové prvky – atributy, které ji "popisují" 

 - má metody – jakýsi "komunikační kanál" k datovým prvkům instance dané třídy (tj. objektu)  

 - dynamická vazba – lze vytvořit program tak, že to, která metoda se bude volat, je určeno až za běhu 

programu. 

  

Vlastnosti objektového programování 
- zapouzdření (encapsulation)  
- dědičnost (inheritance) – možnost vytvářet dceřiné třídy (potomky) od již hotových tříd – slouží ke 

zpřesnění, zjemnění a specializaci vlastností (klíčová slova extends = rozšiřuje vlastnosti, super = odkaz na 

data instance vzniklá podle rodičovské třídy) – viz další strana 



public class Zvire {  // rodič 

 private int vyska; 

 private String jmeno; 

  

 public Zvire(String noveJmeno, int novaVyska) 

 { 

  jmeno = noveJmeno; 

  if (novaVyska >= 0) 

   vyska = novaVyska; 

  else 

   vyska = 0; 

 } 

 public Zvire() 

 { 

  jmeno = "Nobody"; 

  vyska = 0; 

 } 

 // a jedna metoda na ukázku 

 public void setVyska(int novaVyska) 

 { 

  if (novaVyska >= 0) 

   vyska = novaVyska; 

 } 

} 

 

// --------------------- 

// Deklarace třídy Slon 

public class Slon extends Zvire { // potomek 

 private int delkaChobotu; 



 private boolean maKly; 

 // konstruktor třídy 

 public Slon(String noveJmeno, int novaVyska, int novaDelkaChobotu, 

boolean novaMaKly) 

 { 

  super(noveJmeno, novaVyska); 

  delkaChobotu = novaDelkaChobotu; 

  maKly = novaMaKly; 

 } 

 public Slon() 

 { 

  super(); 

delkaChobotu = 0; 

  maKly = true; 

 } 

 public void setVyskaAchobot(int novaVyska, int novaDelkaChobotu) 

 { 

  super.setVyska(novaVyska); 

  delkaChobotu = novaDelkaChobotu; 

 } 

 //"spouštěcí funkce třídy" 

 /** 

  * @param args 

  */ 

 public static void main(String[] args) { 

   Slon a, b, c; 

   a = new Slon("Ferda", 220, 180, true); 

   b = new Slon("Bimba", 200, 150, true); 

   c = new Slon(); 



   a.setVyska(250); 

   b.setVyska(230); 

 } 

} 

 
 


