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Struktura Javy (JRE, JDK, JVM)
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Struktura Javy (JRE, JDK, JVM)
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GUI knihovny - JavaFX
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OOP - Objektové Orientované Programovani (objektové programovani)
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- objekty — slon Pepa ma vlastnosti -> datové prvky
Ttida je jakymsi vzorem pro své€ instance=objekty (tfida je jako datovy typ pro proménné)

Zapouzdreni (encapsulation)

Slon a;
// zde by byl kéd vytvofeni instance atp.
a.jmeno = "Pepa"; je-li jmeno privitni prvek => neslo by to.

- tfida (class) je realizaci (implementaci) abstraktniho datového typu



public class Slon {
private int vyska;
private String jmeno;
// konstruktor tfidy
public Slon (String novedmeno, int novaVyska)
{
jmeno = novedJdmeno;
if (novaVyska >= 0)
vyska = novaVyska;
else
vyska = 0;
}
// a jedna metoda na ukazku
public void setVyska (int novaVyska)
{
if (novaVyska >= 0)
vyska = novaVyska;
else
vyska = 0; // lepsi je ale vyhodit vyjimku pomoci throw
}
//"spoustéci funkce t¥idy"
public static void main(String[] args) {
Slon a, b;
= new Slon("Ferda", 220);
= new Slon("Bimba", 200);
.setVyska (250) ;
.setVyska (230) ;
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Vlastnosti tiid

- ma datové prvky — atributy, které ji "popisuji"

- ma metody — jakysi "komunikacni kandl" k datovym prvkiim instance dané tfidy (tj. objektu)

- dynamicka vazba — lze vytvofit program tak, Ze to, kterd metoda se bude volat, je ur€eno az za béhu
programu.

Vlastnosti objektového programovani

- zapouzdieni (encapsulation)

- dédi¢nost (inheritance) — moZnost vytvaret dcefiné tfidy (potomky) od jiZ hotovych tfid — slouzi ke
zpresnéni, zjemnéni a specializaci vlastnosti (klicova slova extends = rozSituje vlastnosti, super = odkaz na
data instance vznikla podle rodicovské tiidy) — viz dalsi strana



public class Zvire { // rodic
private int vyska;
private String Jjmeno;

public Zvire (String noveJmeno, int novaVyska)
{
jmeno = noveJmeno;
if (novaVyska >= 0)
vyska = novaVyska;
else
vyska = O0;
}

public Zvire ()

{

jmeno = "Nobody";
vyska 0;

}

// a jedna metoda na ukazku
public void setVyska (int novaVyska)
{
if (novaVyska >= 0)
vyska = novaVyska;
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// Deklarace tridy Slon
public eclass Slon extends Zvire { // potomek

private int delkaChobotu;



private boolean maKly;
// konstruktor tridy
public Slon(String novedmeno, int novaVyska, int novaDelkaChobotu,
boolean novaMaKly) __}
{ v
super (novedmeno, novaVyska);
delkaChobotu = novaDelkaChobotu;
maKly = novaMaKly;

}
public Slon()

{
super () ;
delkaChobotu = O0;
maKly = true;

}
public void setVyskaAchobot (int novaVyska, int novaDelkaChobotu)

{

super . setVyska (novaVyska) ;
delkaChobotu = novaDelkaChobotu;
}
//"spoustéci funkce t¥idy"
/**
* @param args
*/
public static void main(String[] args) {
Slon a, b, c;
a = new Slon("Ferda", 220, 180, true);
b = new Slon("Bimba", 200, 150, true);
c = new Slon();



a.setVyska (250);
b.setVyska (230);



