Vlastnosti objektového programovani - pokracovani

- vicetvarost (polymorfismus) — moznost vytvoiit proménnou typu rodic, ale vytvoftit do ni
(pomoci new) instanci tfidy potomek



public static void main(String[] args) {
Zvire a, b, ¢, d;
a = new Slon("Ferda", 220, 180, true);

b = new Slon("Bimba", 200, 150, true);
c = new Slon();
d = new Zebra("Pepik", 130, 15);

Zvire[] zoo;
ZOoO = new Zvire[20];
zoo[0] = new Slon("Eman", 220, 180, true);
zoo[l] = new Slon("Karel", 220, 180, true);
zoo[2] = new Zebra("Xenie", 220, 180);
zoo[3] = new Zebra ("Emanuela", 220, 180);
System.out.println("V ZOO je " + zoo.length + " mist pro
zvirata.") ;
a.setVyska (250) ;
b.setVyska (230) ;
zoo[0] .setVyska (235) ;
zoo[1l] .setVyska (135) ;
zoo[2] .setVyska (89) ;
for (1 = 0; i < zoo.length; i++) {
zoo[i] .tisk () ;
}
}

- genericita — moznost vytvaret parametrizované datové typy (parametrizované tiidy) — tj.
moduly, kde parametrem je datovy typ T (Sablony)



public class Genericka<T> {
private T prvek;

public Genericka() {

}

public T vratPrvek() ({
return prvek;

}
}

Potom vytvoreni:
Genericka<String> g = new Genericka<>();

Napt.
public class Zasobnik<T> {

private T prvek;

public void wvlozPrvek (T prvek) {

// nejaky kod pro vlozeni do zasobniku
}
public T vyjmiPrvek () {

// kod pro vyjmuti ze zasobniku

return prvek;

}
}

Potom vytvoreni:



Zasobnik<Slon> sloni;
sloni = new Zasobnik<>() ;

Zasobnik<String> texty;
texty = new Zasobnik<>() ;



Syntaktické konstrukce jazyka
Mechanismus vyjimek
- exception
- oSetfeni situaci, které skon€ily chybou nebo jinak neZ potiebujeme
- v programu ozna¢ime oblast, mliZe nastat chyba (obvykle blok try) a naprogramujeme jeji
oSetfeni (obvykle blok catch)
try {
Zde by byl problematicky kéd..
}
catch (TypVyjimky prom) {
Zde by bylo osSetfeni vyjimky..
}
catch (JinyTypVyjimky prom) {
Zde by bylo osSetfeni jiného typu vyjimky..
}
finally {
Tento blok se vykona vzdy. Tj. at vyjimka nastane nebo ne.

}

A zde potom program pokracuje dal..

Od Javy verze 7.



try {
Zde by byl problematicky kéd..
}
catch (TypVyjimky | JinyTypVyJjimky prom) {
Zde by bylo osSetfeni stejné pro obé vyjimky..
}
finally {

Tento blok se vykona vzdy. Tj. at vyjimka nastane nebo ne.

}



- reakce na nestandardni stav programu
- nejen chyby, ale jakykoli stav, ktery povazujeme za nutné oSetfit
- nastane-li potieba — dojde vyhozeni vyjimky

Throwable

- zékladni rodi¢ovska tiidy pro
vyjimky — od ni vétSinou vlastni
vyjimky neodvozujeme

/\

Error Exception

- nezotavitelné chyby programu - rodiCovska tfidy pro synchronni vyjimky — od ni

— napf. nedostatek paméti — s odvozujeme vlastni vyjimky na néz je nutno

tim se neda nic moc délat reagovat a oSetfit je povinné, jinak program nejde

Napi. OutOfMemoryError, pieloZit a spustit (IOException)

ThreadDeath \
RuntimeException

- rodicovska tfidy pro asynchronni vyjimky — od ni
odvozujeme vlastni vyjimky, které mohou nastat,
ale neni nutno je povinné oSetfit (z knihovnich
napi. NumberFormatException,
ArrayIndexOutOfBoundsException, atp.)
— pozor, vyjimka samoziejmé muze nastat a neni-li
osetfena, zplsobi vétSinou ukonceni programu

\

NaseVyjimkaAsynchro
- nepovinné oSetfovana

NaseVyjimkaSynchro
- na néZ je nutno reagovat a osetfit je
povinné




Zaklady syntaxe jazyka Java — stru¢ny prehled

Zdakladni datové typy
- celocCiselné

- znakové

- logické

- realné

- prazdny typ — void

- zékladni dat. typy nejsou objekty — to je v JAVE vyjimka a nékdy to p¥inasi problémy
- obchazi se to pomoci tzv. Wrapper Class — obalujicich tfid — existuji ke kazdému zakladnimu
datovému typu, obsahuji napt. konverzni funkce pro dany dat. typ

- datové typy v JAVE maji definovanou velikost (co do po¢tu bajtii)

Datové typy:

boolean — logicky, hodnoty true/false (obalujici tfida Boolean)

char — znak, 2 bajty (16 bitii) — Unicode, (obalujici tiida Character)

byte — bajt, 1 bajt (8 bitl), (obalujici tiida Byte)

short — 16 bitt, kratky int, nelze ale psat short int jako v C, (obalujici tfida Short)
int — 32 bith, (obalujici tiida Integer)

long — 64 bitt, dlouhy int, op&t nelze long int jako v C, (obalujici tfida Long)
(-9223372036854775808 az 9223372036854775807)

float — 32 bitd, "normalni" desetinné ¢islo (obalujici tfida Float)

double — 64 bitt, "dvojité" desetinné Cislo (obalujici tiida Double)



- vSechny celocCiselné typy jsou znaménkové (jako signed v jazyce C)-
- tj. napt. byte ma rozsah —128 do +127
- pokud chci néco jako unsigned v C, musim si to naprogramovat, napr.

int 1i;

byte b;

b=-1; // -1 je neznaménkové 255
i=(b<0)?b+ 256 : b;

i=128;

b = (byte) ((i > 127) ? i - 256 : i);
- je to spiSe specialita — pro uplnost



