
Vylepšená práce s poli 
- pole nemají vlastní metody 
- mají jeden datový prvek (mimo dat v poli) – length  
int[] poleIntu = new int[200]; 
for(int i=0; i < poleIntu.length; i++) { 

poleIntu[i] = i * 45;  
} 
 
Pro práci s poli existuje třída java.util.Arrays  
- různé metody pro práci s poli např. (uvádím pro int, ale existují pro jakékoliv základní typy a objekty): 
Arrays.sort(poleIntu); // vzestupn ě set řídí poleIntu 
Arrays.sort(poleIntu, 10, 40); // vzestupn ě set řídí poleIntu, ovšem jen 
hodnoty na pozicích od 10 do 39 (p řed 40)  
 
Arrays.binarySearch(poleIntu, 34); // hledá v poleI ntu hodnotu 34 
Arrays.binarySearch(poleIntu, 10, 150, 34); // hled á v poleIntu hodnotu 34 
od pozice 10  do pozice 149 (p řed 150)  
- pozor pole musí být set říd ěno 
 
int[] novePoleIntu = Arrays.copyOf(poleIntu, 400); // vyrobí nové pole, ale 
délky 400, zkopíruje do n ěj poleIntu a zbytek pozic vyplní nulami 
int[] novePoleIntu = Arrays.copyOfRange(poleIntu, 2 0, 125); // vyrobí nové 
pole z hodnot z pozic 20 až 124 (p řed 125)  z p ůvodního poleIntu 
 
Arrays.equals(poleIntu1, poleIntu2); // porovná dv ě pole prvek po prvku a 
vrátí true nebo false (vhodná spíše pro zákl. datov é typy) 
(pozn. pro pole objekt ů existuje metoda Arrays.deepEquals()) 
Arrays. fill (poleIntu, 33); // vyplní celé pole hodnotou 33 
Arrays. fill (poleIntu, 10, 50, 33); // vyplní pole od pozice 10  do pozice 49 
(p řed 50)  hodnotou 33 



Arrays.toString(poleIntu); // konvertuje pole na St ring 
vrací n ěco jako: " [12,34,56,78,90] "  
 



Řetězce 
Třídy: 
String – konstantní řetězce, po vytvoření už nejdou měnit – jen výměnou daného řetězce za jiný – tj. jsou tzv. 

immutable – nelze měnit hodnotu instance, jen ji nahradit novou instancí 
 
 např. s1 = s1.trim();  - vznikne nový objekt s oříznutými znaky na zač. a konci a starý ze zahodí (po 

čase je zlikvidován Garbage Collectorem jako nepoužívaný) 
 
StringBuffer  – řetězce s možností změny i jednotlivých prvků a s možností změny délky řetězce 
StringBuilder  – obdoba StringBuffer 
 
String 
java.lang.String 
- při překročení mezí je generována výjimka StringIndexOutOfBoundsException  
- první znak má index [0] 
 
Deklarace: 
String s; 
s = new String("ahoj"); 
 
String s = "ahoj"; 
 
String s1, s2, s3; 
byte[] pb = {(byte) 'a', (byte) 'h', (byte) 'o', (b yte) 'j'}; 
s1 = new String(pb); 
s2 = new String(pb, 3, 4); // vezme z pb 4 byte po čínaje bytem s indexem 3 
 
StringBuffer sb = new StringBuffer("nazdar"); 
s3 = new String(sb); 
 



POZOR: 
String[] pole_retezcu; // kazdy prvek pole je Strin g 
 
Velké množství metod pro prohledávání a různé konverze řetězců – viz help – Lang & Util->java.lang->String 
 
Pozor u: 
sPodretez = s1.subString(3,8) – vybere z s1 znaky s indexem 3 až 7 včetně 
 
s1.equals(s2) – porovná s1 s s2 a vrací true nebo false 
 
s1.compareTo(s2) - porovná s1 s s2 a vrací 1 když s1 > s2 (s1 je v abecedě za s2 – "baf" > "ahoj"), vrací 0 
při shodě řetězců a vrací -1 je-li s1 < s2. 
 
 System. out.println( "ahoj < baf: "  + "ahoj" .compareTo( "baf" )); 
 System. out.println( "baf > ahoj: "  + "baf" .compareTo( "ahoj" )); 
 System. out.println( "baf == baf: "  + "baf" .compareTo( "baf" )); 
Tiskne: 
ahoj < baf: -1 
baf > ahoj: 1 
baf == baf: 0  
 
s1.length()  – vrací deklarovanou délku řetězce 
 
s1.charAt(index)   – vrací znak na pozici s indexem index  
 
Pozn.: konverze a testy jednotlivých znaků – viz třída Character – testy – metody začínající is… 
Character.isLetterOrDigit(s1.charAt(index)) 
 
StringBuffer 
- vytvoření – obdoba viz výše, jen nelze přímo přiřadit řetězcovou konstantu v uvozovkách (to je totiž String) 



StringBuffer sb = new StringBuffer("Nazdar clobrdo" ); 
 
Délka řetězce StringBuffer a práce s ní: 
- aktuální délka – lze zjistit pomocí metody sb.length()  
- maximální možná délka = kapacita – lze zjistit pomocí metody sb.capacity()  
Změna kapacity a délky řetězce pomocí metod: 
ensureCapacity(int kolik)   – pro kolik  > aktuální kapacita – bude mít řetězec kapacitu max. z 
hodnoty kolik  a z dvojnásobku současné kapacity+2 znaky navíc 
      – pro kolik  < aktuální kapacita NIC NEZMĚNÍ 
setLength(int kolik)  – pro kolik  > aktuální kapacita – zvětší aktuální délku na kolik  a kapacitu na 
dvojnásobek současné kapacity+2 znaky navíc 
     – pro kolik  <  aktuální kapacita – nechá kapacitu beze změny a aktuální délku 
nastaví na kolik  (pozor provede i zkrácení a oříznutí řetězce) 
- podle délky length() se určuje mez překročení rozsahu řetězce (tj. to co mohu prakticky využít) 
 
Lze např.: 
String str = new String("Ahoj"); 
StringBuffer strBuff = new StringBuffer(str); 
String strNovy = new String(strBuff); 
 



Čtení a zápis do/ze souboru 
- je nutno vždy otevřít vst./výst. proud (stream) 
- proudy 
 - proudy znaků 
 - proudy bytů 
 
Znakové proudy: 
třídy typu: 
Reader  – metody .read  
Writer  – metody .write  
 
Bytové proudy: 
třídy typu: 
InputStream  – metody .read  
OutputStream  – metody .write  
 
- v těchto třídách jsou další metody – např. .close()  
- mohou vyvolat výjimku IOException  (viz začátek semestru, System.in.read() ) 
 
Děděním jsou odvozeny další třídy, pomocné, rozšiřují se a specializují vlastnosti. 
Tzv. třídy vlastností – viz níže. 
 
Třídy pracující se zařízeními: 
soubory 
 - znakové: FileReader , FileWriter  
 - bytové: FileInputStream , FileOutputStream  
 
paměť 
 - znakové: CharArrayReader , CharArrayWriter , StringReader , StringWriter  



 - bytové: ByteArrayInputStream , ByteArrayOutputStream , StringBufferInputStream  
 
roura 
 - znakové: PipedReader , PipedWriter  
 - bytové: PipedInputStream , PipedOutputStream  
 
Třídy vlastností: 
– vlastnosti (cca 19) 
– využití bufferu (vyrovnávací paměti) 
 BufferedReader , BufferedWriter  – znakové 
 BufferedInputStream , BufferedOutputStream  – bytové 



- vrácení načteného znaku zpět do proudu 
 PushbackReader  - znakový 
 PushbackInputStream  – bytový 
 
- formátovaný výstup 
 PrintWriter  – znakový 
 PrintStream  – bytový 
 
- binární čtení/zápis základních datových typů – pouze bytové verze 
 DataInputStream , DataOutputStream  
 
- binární čtení/zápis jakýchkoliv objektů – pouze bytové verze (viz perzistentní objekty – p. objekt je objekt 
přetrvávající mezi běhy aplikace – je někde uložený na disku) 
 ObjectInputStream , ObjectOutputStream   
 
Otevření souboru: 
- znakový 
File fr = new File("nazev.txt"); 
if (fr.exists()) { 
 FileReader fread = new FileReader(fr); 
 int c = fread.read(); 
} 
fread.close(); 
 
- bytový 
File fr = new File("nazev.dat"); 
if (fr.exists()) { 
 FileInputStream fread = new FileInputStream(fr); 
 int c = fread.read(); 
} 



fread.close(); 
 
Bufferované operace: 
File fr = new File("nazev.txt"); 
if (fr.exists()) { 
 FileReader fread = new FileReader(fr); 
 BufferedReader in = new BufferedReader(fread); 
 String cela_radka = in.readLine(); 
} 
fread.close(); 
 
Roury (pipe) 
PipedWriter rouraZapis = new PipedWriter(); 
 
PipedReader rouraCteni = new PipedReader(rouraZapis ); 
 
Se všemi výše uvedenými lze využít třídu Scanner(File  nebo Reader  nebo InputStream ) 
 


