
Práce se souborovým systémem – pokračování 

- nutnost zajištění nezávislosti (běží na různých platformách) 

 

Třída File: 

- nutno import java.io.File; 

- užitečné static proměnné (k použití jako konst.) 
File.separatorChar – oddělovač adresářů jako typ char 

File.separator – oddělovač adresářů jako typ String 

File.pathSeparatorChar – oddělovač cest jako typ char 

File.pathSeparator – oddělovač cest jako typ String 

 

Jedno užitečné volání ze třídy System: 

System.getProperty("user.dir") – vrací String s cestou k aktuálnímu adresáři 

Některé užitečné „properies“ (použijeme na místě jako user.dir) 

java.version – Java Runtime Environment version  

java.vendor – Java Runtime Environment vendor  

java.vendor.url – Java vendor URL  

java.home – Java installation directory  

java.vm.specification.version – Java Virtual Machine specification version  

java.vm.specification.vendor – Java Virtual Machine specification vendor  

java.vm.specification.name – Java Virtual Machine specification name  

java.vm.version – Java Virtual Machine implementation version  

java.vm.vendor – Java Virtual Machine implementation vendor  

java.vm.name – Java Virtual Machine implementation name  

java.specification.version – Java Runtime Environment specification version  

java.specification.vendor – Java Runtime Environment specification vendor  

java.specification.name – Java Runtime Environment specification name  

java.class.version – Java class format version number  

java.class.path – Java class path  



java.library.path – List of paths to search when loading libraries  

java.io.tmpdir – Default temp file path  

java.compiler – Name of JIT compiler to use  

java.ext.dirs – Path of extension directory or directories  

os.name – Operating system name  

os.arch – Operating system architecture  

os.version – Operating system version  

file.separator – File separator ("/" on UNIX)  

path.separator – Path separator (":" on UNIX)  

line.separator – Line separator ("\n" on UNIX)  

user.name – User's account name  

user.home – User's home directory  

user.dir – User's current working directory 

 
public static void main(String[] args) { 

  String[] prop = {"java.version", "java.vendor", "java.vendor.url", 

            "java.home", "java.vm.specification.version", 

            "java.vm.specification.vendor", "java.vm.specification.name", 

            "java.vm.version", "java.vm.vendor", "java.vm.name", 

"java.specification.version", 

            "java.specification.vendor", "java.specification.name", 

"java.class.version", 

            "java.class.path", "java.library.path", "java.io.tmpdir", 

"java.compiler", 

            "java.ext.dirs", "os.name", "os.arch", "os.version", 

"file.separator", 

            "path.separator", "line.separator", "user.name", "user.home", 

"user.dir"}; 

        for (String p : prop) { 



            System.out.println(System.getProperty(p)); 

        } 

} 

Získání seznamu další systémových vlastností: 
System.getProperties() 

- vrací instaci třídy Properties 

 

S pomocí zjištěného aktuálního adresáře - vytvoření instanci třídy File – vytvoření datové reprezentace souboru, 

příprava popisovače souboru 
String aktualDirName = System.getProperty("user.dir"); 

File soub1 = new File(aktualDirName, "soubor.txt"); 

File soub2 = new File("muj_adresar" + File.separator + "soubor.txt"); 

File soub3 = new File("soubor.txt"); 

 

soub2.getAbsolutePath() – vrátí absolutní cestu k soub. jako String 

soub2.getName() – vrátí jméno souboru (adr.) jako String 

soub2.getParent() – jméno nadřazeného adresáře jako String 
 

soub2.exists() – vrací boolean – zda daný soubor/adr. existuje 

 

soub2.createNewFile() – vytv. nový soub. 

soub2.mkdir() – vytv. nový adresář 

soub2.mkdirs() – vytv. novou hierarchii adresářů 

 

Odlišení, zda jde o soubor či adresář: 
soub2.isFile() 
soub2.isDirectory() 

 

Některé práce se soubory: 
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File soub = new File("neco.txt"); 

File adr = new File("SLOZKA"); 

 

Práce s časem u souborů: 
Calendar kdy = new Calendar() 

kdy. setTimeInMillis(soub.lastModified()); 
 

long delka = soub.length(); 

boolean schovka = soub.isHidden(); 

 

 

File naPrejmenovani = new File("blabla.txt"); 

soub.renameTo(naPrejmenovani); 

 

// nebo stručněji: 
soub.renameTo(new File("blablafuk.txt")); 

 

naPrejmenovani.delete(); 

 

- dále metody pro výpis obsahu adresáře atp. adr.list() apod. – viz JavaDoc 

 

Čtení a zápis do/ze souboru 

- je nutno vždy otevřít vst./výst. proud (stream) 

- proudy 

 - proudy znaků 

 - proudy bytů 

 

Znakové proudy: 

třídy: 

Reader – metody .read 



Writer – metody .write 

 

Bytové proudy: 

třídy: 

InputStream – metody .read 

OutputStream – metody .write 

 

- v těchto třídách jsou další metody – např. .close() 

- mohou vyvolat výjimku IOException (viz začátek semestru, System.in.read()) 

 

Děděním jsou odvozeny další třídy, pomocné, rozšiřují se a specializují vlastnosti. 

Tzv. třídy vlastností – viz dále. 
 

 

Třídy pracující se zařízeními: 

soubory 

 - znakové: FileReader, FileWriter 

 - bytové: FileInputStream, FileOutputStream 

 

paměť 

 - znakové: CharArrayReader, CharArrayWriter, StringReader, StringWriter 

 - bytové: ByteArrayInputStream, ByteArrayOutputStream, StringBufferInputStream 

 

roura 

 - znakové: PipedReader, PipedWriter 

 - bytové: PipedInputStream, PipedOutputStream 

 

Třídy vlastností: 

– vlastnosti (19) 



– využití bufferu (vyrovnávací paměti) 

 BufferedReader, BufferedWriter – znakové 

 BufferedInputStream, BufferedOutputStream – bytové 

 

- vrácení načteného znaku zpět do proudu 

 PushbackReader - znakový 

 PushbackInputStream – bytový 

 

- formátovaný výstup 

 PrintWriter – znakový 

 PrintStream – bytový 

 

- binární čtení/zápis základních datových typů – pouze bytové verze 

 DataInputStream, DataOutputStream 

 

- binární čtení/zápis jakýchkoliv objektů – pouze bytové verze (viz perzistentní objekty – p. objekt je objekt 

přetrvávající mezi běhy aplikace – je někde uložený na disku) 

 ObjectInputStream, ObjectOutputStream  

 

Otevření souboru: 

- znakový 
File fr = new File("nazev.txt"); 

if (fr.exists()) { 

 FileReader fread = new FileReader(fr); 

 int c = fread.read(); 

} 

fread.close(); 

  



Čtení celého souboru: 
File fr = new File("nazev.txt"); 

if (fr.exists()) { 

 FileReader fread = new FileReader(fr); 

 int c; 

while(fread.ready()) {    // dokud je soubor ready, je co číst 

c = fread.read(); 

System.out.print("" + c + " "); 

 } 

} 

fread.close(); 

 

 

Nebo: 
try { 

FileReader fread = new FileReader("nazev.txt"); 

 int c = fread.read(); 

fread.close(); 

} 

catch (FileNotFoundException vyjimka) { 

  // zde nějak ošetřit, že soubor neexistuje 

} 

 

Zápis do souboru: 
     File f = new File("text.txt"); 

     System.out.println(f.exists()); 

     FileWriter fw; 

     try { 

   fw = new FileWriter(f); 

   fw.write("Ahoj jak se máš?"); 
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   fw.flush(); 

   fw.close(); 

     } catch (IOException e) { 

   // TODO Auto-generated catch block 

   e.printStackTrace(); 

  } 

 

- bytový 
File fr = new File("nazev.dat"); 

if (fr.exists()) { 

 FileInputStream fread = new FileInputStream(fr); 

 int c = fread.read(); 

} 

fread.close(); 

 

Bufferované operace: 
File fr = new File("nazev.txt"); 

if (fr.exists()) { 

 FileReader fread = new FileReader(fr); 

 BufferedReader in = new BufferedReader(fread); 

 // v podstatě říkám: čti ze souboru a to bufferovaně 

// hovoříme o tzv. seskupování vlastností 

String cela_radka = in.readLine(); 

} 

fread.close(); 

 



Roury (pipe) 
PipedWriter rouraZapis = new PipedWriter(); 

 

PipedReader rouraCteni = new PipedReader(rouraZapis); 

 

rouraZapis.write('c'); 

rouraZapis.write('a'); 

 

while (rouraCteni.ready()) { 

 znak = rouraCteni.read(); 

} 

 

- obdobně pro bytové roury PipedInputStream, PipedOutputStream.  

 

Práce se soubory s náhodným přístupem 

- nejbližší způsob práce k práci se soubory např. v C 

- třída RandomAccessFile 

- jako jeden z parametrů konstruktoru – třída File nebo String (název souboru) 

- druhým parametr způsob otevření – v Javě pouze dva: "r" a "rw" 

Metody 

- length() – vrací velikost souboru (jako typ long) 

- skipBytes(int kolik) – přeskočí kolik bytů 

- getFilePointer() – vrací aktuální pozici v souboru 

- seek(long pozice) – nastaví aktuální pozici v souboru na pozice – od začátku souboru 

- setLength(long velikost) – nastaví novou velikost souboru na velikost – buď ořízne nebo 

prodlouží 

 

Otevření souboru pro čtení 
RandomAccessFile fr = new RandomAccessFile("nazev.bin", "r"); 



 

Otevření souboru pro zápis 
RandomAccessFile frw = new RandomAccessFile("nazev.bin", "rw"); 

 

- lépe je tedy používat první parametr File, lze otestovat existenci souboru, cesty a pak otevřít 

 

- pro samotnou práci jsou metody: 

- read() 

- write() 

- readBoolean() 

- writeBoolean() 

- readDouble() 

- writeDouble() 

- readUnsignedByte() 

- readUnsignedShort() 

- String readLine() – přečte celý řádek až po znak konce řádku, vrací String 

- writeChars(String s) – zapíše do souboru řetězec 

- a obdobně pro další datové typy 

 

Např.: 
Strine str = fr.readLine(); 

frw.writeChars("Ahoj"); 

 

Systémové akce 

- volání metod třídy System 

 

Práce s parametry příkazové řádky 

- pole Stringů 

Použití systémových atributů 



- systémově nezávislé atributy – třída System 

- systémově závislé atributy – třída Runtime 

 

- používají se statické metody třídy System 

 

Např. zkuste: 
System.out.println(System.getenv()); 

System.out.println(System.getProperties());  

 

Standardní vstupy / výstupy 

- viz dříve System.out.println, System.out.print, System.in.read 

 

Tři předdefinované i/o proudy: 

System.in – in je instance třídy InputStream 

System.out – out je instance třídy PrintStream 

System.err – (standardní chybový výstup) -  err je instance třídy PrintStream 

  

Metody, které umí přesměrovat tyto proudy na nějaký jiný, náš otevřený proud (stream): 
System.setIn(nejakyInputStream) 
System.setOut(nejakyPrintStream) 
System.setErr(nejakyPrintStream) 

 

Dále ve třídě System  (popř. Runtime) metody: 

- informaci o čase 

- currentTimeMillis() – vrací long počet milisekund od 1.1.1970 

 

- spuštění GarbageCollectoru 

- gc() 

 



- zjištění velikosti dostupné paměti 

- ve třídě Runtime (nejsou static) 

totalMemory – celková dostupná paměť JVM 

freeMemory – aktuálně dostupná paměť JVM 

Např.: 
Runtime rtInfo = Runtime.getRuntime(); 

System.out.println(rtInfo.totalMemory()); 

System.out.println(rtInfo.freeMemory()); 

 

- spouštění finalizeru 

 - System.runFinalization() 

 

- "zabití" programu 

 - System.exit() popř. System.exit(-1) kde -1 je návratový kód pro operační systém 

 - používat jen výjimečně, tvrdě ukončí program, prakticky nic neošetří – datové proudy, soubory – výsledek 

nejistý 


