Monge [

Mongeovo promitani

(pravothlé promitani na dvé navzajem kolmé primétny)
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Obraz primky

Pr.: Nadrtnéte narys a pudorys piimky p, bod M. ktery na ni lezi, ¢

stopniky piimky p.
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Bod M lezi na piimce p = _<__m\v( A _/\_Nm*w\
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Stopnik ...bod, ve kterém protne primka primétnu

P... pidorysny stopnik
N... narysny stopnik

Pi.: Rozhodnéte, jakou maji primky polohu vzhledem k primétnam.
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Monge 2

Obraz roviny

Urceni roviny:
a) tfemi nekolinearnimi body

p (A, B, C)

b) dvéma riznobézkami
p(u,v)

VA.__N
¢) dvéma rovnobézkami d) pfimkou a bodem
p (k1) K, p(A b),Agb
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¢) stopami (jde o ur€eni dvéma piimkami) ?pe
n
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stopa’... pfimka, ve které¢ protne
rovina primétnu

n"... narysna stopa

p"... pdorysna stopa

n,” a p,” se protinaji na ose X,,
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e) trojici p(4, 5, 3)
tzn. body X[4,0,0], Y[0,5,0], Z[0,0,3]
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Pf.: Rozhodnéte. jakou polohu maji roviny vzhledem k primétnam.
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Polohové ulohy

1) Primka v roviné

P

n
Stopnik piimky lezici v roving,
leZi na jeji stopé¢.

(Padorysny stopnik na ptdorysné stopg,

narysny stopnik na narysn¢ stop¢)

Pf.: Je dana rovina p a jeden pramét piimky K lezici v roving p.
Sestrojte druhy primét piimky K.
a) p(a, b)

™A

Postup:

1) Sestrojime prisecik A, piimky a, a k.

2) Sestrojime priseéik B, piimky b, a k.

3) Odvodime body A a B po ordinale do narysu,
na piimce a, dostaneme bod A,.
na piimce b, dostaneme bod B,.

4) Piimka k, je spojnici bodi A,a B,.
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Hlavni primky roviny
Hlavni piimka roviny jc piimka lezici v roviné a je rovnob&zna

s prumétnou.

Horizontalni hlavni piimka

(hlavni piimka prvnif osnovy)
je rovnobézna s pidorysnou.

Specialnim ptipadem horizontalni
hlavni piimky je padorysna stopa.

X

Frontalni hlavni ptimka
(hlavni ptimka druh¢ osnovy)
je rovnobézna s narysnou.
Specialnim pripadem frontalni
hlavni pfimky je ndrysna stopa.
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Pf.: Sestrojte a) horizontalni, b) frontalni hlavni pfimku roviny p.
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.Spadova piimka je

n’

\\x,

kolma na hlavni pfimky jednoho Systému.

Vo

Da p,’

s spadova piimka kolma na frontalni hlavni primky
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2) Bod v roviné

\ Bod lezi v roving, pravé kdyz lezi na nékteré piimce roviny.

Pi.: Je dana rovina p a jeden pramét bodu M lezici v roviné p.
Sestrojte druhy primét bodu M.

a b b)
Y Rmrsw A/J\ /f.(
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a, éu)

1) Bodem M, vedeme piimku K,,
tim jsme Glohu prevedli na Glohu 1
2) Sestrojime prisecil A, primky a, a K,
3) Sestrojime prisecik B, primky b, a k,.
4) Odvodime body A a B po ordinale do narysu,
na primee a,dostaneme bod A,
na primee b,dostaneme bod B,
5) Primka k, je spojnici bodit A,a B,.
5) Bod M, najdeme na primce k,a
na ordinale vedené bodem M,.

3) Rovnobézné roviny

AW Kdy je ptimka rovnob¢zna s rovinou? (kritérium rovnob¢&Zznosti)

Pf.: Je dana rovina p a bod M.
Bodem M sestrojte roving o rovnob&znou s rovinou p.

a) p(a, b) LA b

: hoP
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\ Stopy roviny ¢ neprochazi body M,, M,.
Rovnobézné roviny maji rovnob&zng stopy.
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4) Prisecik primky s rovinou

S

Jak se promitaji dvé riiznobézky?

P

A2 KRYCI PRIMKA

Pi.: Je ddna rovina o a piimka p. Sestrojte prisecik piimky p
s rovinou o.

T, ™Y P

Postup:

Pomoci piidorysné kryci piimky.

1) Zvolime kryci primku s, tak aby s,=p,a sCo.
2) Odvodime narys s, piimky s. (Uloha 1)

3) Najdeme prisecik X, ptimek s, a p,.

4) Odvodime bod X do padorysu na piimku p,. (X;)

Podobné mtizeme volit narysné kryci piimku.

5) Priise¢nice dvou rovin

?.mmam:mocH.ci:,“c3::75_owmﬁ<c70:H.c,\.__ac_i,w.
jeji stopnik lezi na stopach obou rovin.

Pokud ptimka r lezi v roviné p,
\ pak prusecik R piimky r s rovinou ¢
leZi na prasecnici P rovin p a G.

KT

Pt.: Sestrojte prisecnici rovin p a G.
b) rovina p(r, Q),
rovina ¢ je dana stogami.

Q.

4% a) roviny jsou dany stopami
“

r
I\ aP P a
Postup: A
a) b) Vytesime dvakrat Giohu
1) Narysny stopnik prasecnice lezi priisecik primky s rovinou.
1) Zvoli i piimku s, tak aby s,= ¢,a sco.

na narysné stopé roviny p i roviny .
N,en,” nn,", N,ex,,

2) Padorysny stopnik pt
na padorysne stope ro
U_ m_ud.. M U,: s _.U.,._‘XC.
3) Primka NP je hledanou prascenici.

ccnice lezi
v piroviny o.

9) Primmka XY je hledana priscecnice.
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Metricke ulohy
6)_ Skutecna velikost tiseCky

T
Sklopime lichobéznik
ABA B, do pramétny.
Pt.: Sestrojte skuteénou velikost usecky AB. @
a) pokud je zadana osa X. b) pokud neni zadan ﬂfm
¥B,
)
1
Postup:

1) z, (zetovou soufadnici bodu A)
nancscme na kolmici vedenou

bodem A,, ziskany bod oznacime (A).
2) z, (zctovou souiadnici bodu B)
naneseme na kolmici vedenou

bodem B,, ziskany bod oznac¢ime (B).
3) Spojnice boda (A), (B) je sklopena
primka b. Vzdalenost boda (A), (B) je
skute¢na velikost asccky AB.

1) na kolmici vedenou bodem A,
naneseme |z, - z,|,

ziskany bod oznacime (A).

2) Spojnice bodl (A), B, je sklopena
piimka b a vzdalenost bodt (A), B, je
skute¢na velikost tisecky AB.

Podobné mizeme sklapét do narysu pouzitim y,, y,.

Pomoci rozdilov¢ho trojuhelnika.

7) Naneseni usecky na primku

\ Sklopenim (pouzijeme Glohu 06).

Pt.: Je dana piimka b. Naneste na pfimku b od bodu A vzdalenost 4cm.

Postup: X,
1) Zvolime na piimece b bo

2) Sklopime tsecku (pouzitin
3) na kolmici vedenou bodem A,

nanesenie |z~ z,.

ziskany hod oznacime (A).
4) Spojnice hodui (A), X, je sklopend
primka b.

5) Na sklopenou primku b naneseme
pozadovanc¢ 4 cm. ziskany bod oznacime (B).
0) Bod (B) sklopime zpct na piimku b,

pomoci kolmice veden¢ bodem (B) k ptimee b,.
Dostavame bod B,

7) Bod B, odvodime po ordinale na piimku b,.
8) Usecka AB ma skute¢nou velikost 4 cm.

2

Muzeme talké pou7it skiopent do narysu .
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8)_Primka kolma k roviné

V

P&, moﬁ:oto kolmici k roviné p bodem M.

1) Bodem M, vedeme kolmici k h,
dostaneme k;.
2) Bodem M, vedeme kolmici k f,
dostancme K,

W

hilnr = _AF:'I\
fllv =k, F_"L
N

1) Sestrojime hlavni piimky roviny p.
2) Postupujeme jako v tloze a)

3) Bodem M, vedeme kolmici k h,
dostaneme K,.

2) Bodem M,vedeme kolmici k f,
dostaneme K,

9) Rovina kolm4a k primce

e

Pt.: Je dana piimka p. S

h, L p,a h,llx,,
fLp,a f,llx

P

Sestrojte bodem M rovinu kolmou k pfimce p.

LW

\ah

Postup:

P;

1) Sestrojime hlavni pfimky hledané roviny p.

h, L p,a h,|| x,,aMeh, M,eh,
3)f, Lp,a f,|]x,,aMef, M,ef,

)
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10) Otoceni roviny do polohy rovnobézné
s priumétnou

Jak se zobrazi v rovnobézném promitani objekty, které lezi
v roving rovnobézné s prumétnou?

Rovinu otag¢ime kolem ptimky rovnobé&zné s primétnou,
tj. kolem hlavni primky.

Specialnim ptipadem hlavni piimky je stopa. Rovinu miZeme otacet
kolem stopy do primétny.

ke
~
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rovr

Pokud nemame stopu. otacime kolem hlavni pfimky do polohy

rovnob¢zné s priomctnou.

v

Pi.: Otocte rovinu p(C, h) kolem hl

ni piimky do roviny

rovnobézné s pramétnou. (Otoéte bod C)
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Pi.: Uréete thel piimek a, b.
b,

o amn e
- et

V roviné umime zjistit thel riznobézek, proto tuto Glohu vyfesime
pomoci otoceni do polohy rovnobézné s primétnou.

1) Zvolime hlavni ptimku h, neprochazejici prasecikem piimek a, b.
(h, jc kolma na ordinalu, h, odvodime pomoci prisc¢ika s a, b)

2) Otoc¢ime piimky a, b okolo h do polohy rovnobézné s primétnou m:

V pudorysu oto¢ime prasecik X ptimek a, b. Dostavame bod X,.
Prasecik A piimek a, h zlstane pii otaceni na miste, protoze
otacime kolem h. A;= A,

Prasccik B ptimek b, h zistane pti otaceni na misté, protoze
otacime kolem h. B;= B,

3) Uhel piimek a, = A,X,, b, =B,X, je hledany thel.

Pi.: Sestrojte rovnostranny trojuhelnik ABC v roviné p,
jsou-li zadany stopy roviny a narysy bodi A, B.

Mezi priméty bodi a otocenymi body

v,
existuje afinita jejiz osou je osa oticeni. P,

V rovin¢ umime sestrojit rovnostranny trojihelnik, proto tuto
ulohu vytes$ime pomoci otoc¢eni do polohy rovnobézné s primétnou.

1) Oto¢ime body A, B kolem narysné stopy n,” do narysny.
2) V otoceni sestrojime rovnostranny trojuhelnik A B,C,.
3) Pomoci afinity oto¢ime trojahelnik zp¢ét do narysny.
(afinita je urena osou otaceni n,” a parem odpovidajicich
si bodi napt. A,, A,)
4) Body A, B, C odvodime do plidorysny (napf. pomoci hl. ptimek)
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11) Obraz kruZnice

Obrazem kruZnice v rovnobézném promitani je v obecném
piipade¢ elipsa.

D Jak se zobrazi kruznice lezici v roviné kolmé k pramétng?
o Jak se zobrazi kruznice lezici v rovin¢ rovnobézné s pramdétnou?
Jaky je vztah velikosti vzoru a obrazu Usecky v pravothlém

@ promitani?
Kdy se velikost tsecky zachovava?
Velikost priiméru kruznice, ktery lezi na hlavni pFimce, se pii
pravouhlém promitani zachova, ostatni priiméry se zmensi.
Primér na hlavni pfimce bude hlavni osou elipsy, do které se
kruZnice zobrazi.

Pt.: Vroviné p(h, f) sestrojte kruznici k(S, qmwuﬂ:v.

7.—.. Postup:
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