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_ Slavnostni pripojeni
Ceskoslovenska k Internetu

Internet?

Internet je prostfedkem a ne cilem
> DileZitost skladu se snizuje; zacala faze ,net
ekonomiky" kde “nejlepsi vitézi”
Od jednoho kanalu k multikanalovému prodeji
On-line inzerce? Nestaci!
Uspéénd internetova spole¢nost?
> Kvalita sluzby
» On-line ddkaz!
> Zjednoduseny Zivot!

Co je Internet?

¢ Internet je:
> Vzajemné propojeni vnéjSich siti
> Diky branam (gateways) a pfislusnym
standardizovanym protokol&im, mohou byt propojeny
znacné rozdilné sité
 UZivatel vidi pofad jednotny vzhled

¢ Internet neni jen komunikacni sit’

» Komunikacni sit’ je obecné spojena se specifickymi potfebami
toho, kdo ji planoval, jakoZ i s pouzitym hardwarem, ktery ji
tvori

Priklad struktury IS

Mapa zéakladni sité

Vzdaleni ubvaield

Priklad optimalniho IS
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Vyuziti internetu v organizacich
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Rozsireni Internetu?

Rozéifeni internetu v jednetlivych zemich

Swédsko

Co je Internet?

o Ceska republika v penetraci internetu
ve spolecnosti na 17. misté ze triceti
evropskych zemi.

¢ Penetrace internetu = 22,5 procent.
« Nejlepsi Svédsko = 67,8 procenta

Internet a bezpecnost

Internet jako vSeobecny informacni
zdroj

Nizké naklady na zverejnéni informace
Snadnost aktualizace informace
Jednoduchost vyhledavani informaci
Internet je multimedialni

Internet a bezpecnost
Potencialni rizika
> Neexistence povolovaciho fizeni
» Odpovédnost za obsah
» Neexistence oznamovaci povinnosti
» Neexistence katalogizaéni povinnosti

> Problém kvality a kvantity informaci

Sila Internetu

e Internet je nezavisly na jednotlivych
lokalnich sitich = skutecna sila

e TCP/IP protokol

> umoznuje propojeni rozdilnych pocitacovych
siti, bez ohledu na pouzitou technologii kterou
pouzivaji




Sila Internetu

e Internet je nezavisly na jednotlivych
lokalInich sitich = skutecna sila
e TCP/IP protokol
» umoznuje propojeni rozdilnych pocitacovych
siti, bez ohledu na pouzitou technologii, kterou
pouzivaji
»Pokryvaji prenosy dat
»Zpisoby identifikace zdrojll
» Charakter sluzeb a jejich presné fungovani

World Wide Web

e 1989 - Vyvinut ve stfedisku CERN

> Prostfedek pro sdileni informaci mezi vSdeckymi
pracovniky

e 1993 — NSCA Mosaic internetovy prohlize¢

* Dnes — velka celoplanetarni soustava
vzajemné propojenych ( dilCich) siti

IAP - Internet Access Provider

e Vlastnici dil¢ich siti provozovanych na
komerc¢ni bazi — poskytovatelé pripojeni k
internetu

Brany a protokoly

¢ Brany (gateways)
> PFipojnd mista: kombinace HW a SW navrzeného tak,
aby se daly pfipojit pocitate patficim rliznym sitim, aby
komunikovali mezi sebou.
e Protokoly
> Pravidla a konvence které definuji jakym zplsobem
budou vyménovany a fizeny vzkazy mezi dvéma
pocitaci. Protokol urcuje format, synchronizaci,
posloupnost a fizeni chyb.

TCP / IP Protokol
e Je to souhrn prenosovych protokold:

»TCP (Transmission Control Protocol)
»IP (Internet Protocol).

TCP / IP Protokol

e Protokoly z rodiny TCP/IP zajist'uji jak
samotné prenosy dat, tak i nejrliznéjsi
aplikace

« v rodiné TCP/IP existuji protokoly na jejichz
zakladé funguije elektronicka posta, sluzba
World Wide Web i mnohé dalsi aplikacni
sluzby




IP Protokol

« IP protokol definuje zakladni jednotku dat,
ktera je soustavou TCP/IP siti prenasena na
Urovni sitoveé vrstvy, tzv. Internet
datagram, zkracené IP datagram "

HTML a spol.

* nejrozsirenéjSim "prezentacnim formatem"
na Internetu format dany jazykem HTML
(HyperText Markup Language)

e Tvorba www stranek

¢ zobrazeni na tradiCnich pocitacich a zvladaji
jej i zafizeni se srovnatelnymi
zobrazovacimi schopnostmi

Paketovy prenos <1>

« Jakakoli informace je rozdélena do paketd,
které jsou pak prenaseny samostatné
»>Malé mnoZziny informaci nemusi Cekat na velké
soubory
»>Pakety mohou prochazet rliznymi cestami

Paketovy prenos <2>

Prenos velkého souboru

Maly soubor - cekag

Paketovy prenos

o

IP smérovace — Internetové brany

e Kazdy smérova¢ ma informaci, ze kazdy
paket:
»By mél projit z jedné sité do druhé, nebo
»>By 511é| p[ojft do pridanych siti pres jiné
smérovace
» Smérovace funguji pouze v ramci sité a ne
v cilové destinaci
»Smérovac by mél pouze védét, ke které siti

vr.

patfi piijemce paketl

7

Jedinecna cisla

e Aby Internet fungoval jako univerzalni
komunikacni systém, ktery umozni pfipojeni
kteréhokoli PC k jinému PC, musi dostat
jedinecny identifikator




Hostitelské pocitace a IP Cisla

* Hostitelské Cislo = IP Cislo
»Funguje podobné jako kreditni karta
»Dava kazdému pocitaci jedinecnou identitu
e Host
»>Kazdy pocitac pripojeny k siti jako host

IP adresa <1>

 Kazdy pocita¢ pripojeny k siti musi mit
UpIné a nezavislé Cislo

e Jako kdyby veskera komunikace se siti
prochazela od pocitace uzivatele k
poskytovateli a naopak

IP adresa <2>

e Trvalé pfipojeni: Staticka IP
>Cislo pridélené pouze jednou
« Vytacené pripojeni: Dynamicka IP
»TCP/IP protokol ziska IP Cislo od poskytovatele
pripojeni pokazdé, kdyz se pfipoji
e [P Cislo = 4 x 256
»Napf.: 145.94.50.236.

Internetova jména

o IP adresy jsou obtizné zapamatovatelné.
»Pfifazujeme k IP Cislim jména
* Doménova jména
»Zapamatuj si jméno, zapomen cislo
»Doménové servery prifazuji jméndim Cisla

Nazvové servery

e Nazvovy server = SW program, ktery mlze
béZet na jakémkoli pocitaci pripojeném k
siti

e Udrzuje asociaci mezi jmény a IP adresami,
a dodavajici tuto kombinaci na vyzadani
jinym program@im
»Napf.: www.cgs.cz , je jméno misto Ctyf skupin

Cislic oddélenych teckami ( 192.54.255.255)

Doménova jména

 Internetova jména jsou zaloZena na sérii
pravidel oznacovanych jako DNS (Domain
Name System).

o Kazdé jméno je rozdéleno hierarchicky, do
rliznych Urovni oddélenych mezerami

o Doménova jména jsou ¢tena zprava doleva.




Domény nejvyssi Urovné

* Domény nejvyssi Urovné (¢ast jména lezici
nejvice napravo)
>identifikuje celou skupinu pocitacd pfipojenych

k internetu

o .xx = zkratka statu, Doména nejvyssi
urovné (TLD)
»IS0O 3166
>CRma TLD = .cz
»Neémecko TLD = .de

USA / mezinarodni TLD

¢ USA nemaiji jednu doménu, ale sérii
individudlnich domén

» com — komer¢ni organizace
> net — internetovi operatofi
» org — nevydélecné organizace
> edu — vzdélavaci instituce (university, vyzkum)
> net — nova zkratka
» gov — vladni instituce
> int — mezinarodni organizace
> mil — vojenské instituce

first come first served

Konvence oznacovani jmen www stranek

¢ Jméno domény stiedni Cast
¢ Rozsifujici jméno leva cast

e http:// www . gwebmark . net

protokol doménové jméno TLD

Internet a Protokoly

ESouhrn

Internet je systém propojeni mezi rozdilnymi sitémi.
Internet vyuziva dedikované propojovaci systémy —
brany ( gateways),

Internet vyuziva rdzné drovné protokold, které jsou
zalozeny na pfenosu malych paketl dat

Kazdy paket nese adresu pfijemce, poskytujici
specifickou identifikaci pro pfijimaci sit' a pro uzlovy
bod, do kterého musi byt paket dorucen.

Internetova architektura

e ZaloZena na 3 Urovnich
» Aplikacni sluzby
« Vyuzivaji je programatori
»Sluzby RST (Reliable Stream Transport)
o Vyfizuje chyby v pfenosech a jakékoli ztraty dat
» Sluzby CPD (Connectionless Packet Delivery
service)
o Posila aktualné pakety dat
« Bez garance spolehlivosti jednotlivych pfenost

Datagram

e Datagram:
»>Nazev datového paketu, ktery ma byt prenesen




IP - nespolehlivy

¢ IP (Internet Protocol)
»>Nejnizsi Uroven datové komunikace
* Tato sluzba je:
»Nespolehliva: bez zaruky, Ze jednotlivy paket
skutecné dojde ko mista urceni
»>neni piimé spojeni
»Zpravy jsou posilany na sit, ktera pak zajistuje
jejich prichod do daného mista uzitim
jedinecnych IP adres

TCP / IP Protokol

e TCP/IP vytvaii nezabezpeceny prenosovy
kanal
o sité TCP/IP negarantuiji:
»>Ze se zadna data neztrati ¢i alespon neposkodi
(nezajistuji spolehlivy prenos)
»>Ze se data nemohou dostat do nepovolanych
rukou"

Cislované pakety

e Pakety jsou Cislovany
¢ Sekvence je ovéfovana na prijmu
e Potvrzeni zahrnuje i Cislo paketu

Porty

 Rozdilné aplikace na rdiznych pocitacich
jsou are assigned different virtual access
points into the computer hosting them: the
port

« Jsou rozsifenim konceptu HW portd

Nedorucitelné pakety

o Nékteré pakety se mohou dostat do smycky "
a nikdy nedosahnout mista urceni

o Kazdy skok (jump) paketu je zapocitan
¢ Pokut je paket nedorucitelny, pak je poslan
zpét odesilateli

e Maximalni Cislo hops je 255
» Trasovaci metoda

Cesta (The route) <1>

» Neexistuje prednastavena cesta pro data

o Datové pakety neputuji po pfimém spojeni

e Ne vSechny pakety putuji po stejnych
cestach

 IP garantuje, Ze pakety naleznou
alternativni cestu do cilové stanice




The route <2>

e TCP fidi pakety pro IP

> PFijemce uziva TCP aby preskladal pakety dle
pozadavku k preposlani

» Kombinace TCP/IP protokoll zajisti, Ze:

»pakety jsou smérovany kolem pozadovanych
uzld

»Ztracené pakety jsou znovu preposlany
e Moznost ztraty dat je minimalizovana

FTP - File Transfer Protocol

e ZaloZeny na klient — server architekture
e systémy maji dva procesy:
>Ridici interpretr
* Ridi tok dat
»Proces upravujici data
 SkuteCny prenos dat
« Klient ma pridavny proces
> UZivatelsky interface i (IE, WinFTP, ...)

HyperText Transfer Protokol (HTTP)

» Podobny FTP ve smyslu procesu
e Prenasi pouze HTML stranky

« UzZivatelsky proces (klient) je browser

»Mosaic, MS Internet Explorer, Netscape,
Operg, ...

HyperText

* Hypertext = je (plvodné linearni) text,
uzplsobeny pro preskakovani z jedné
oblasti web stranky do druhé

e Preskakovani v hypertextu = brouzdani

( browsing)

HTML <1>

e Hyper Text Markup Language je systém,
ktery popisuje formatovani tagd
rozpoznanych a interpretovanych web
browsrem

o HTML stranky
»Mohou byt vytvareny jako prosty text

» Notepad, ...

»>Mohou byt skladany specializovanym WYSIWYG
editorem
¢ Frontpage, GolLlve, ...

HTML <2>

e HTML je nezavisla platforma
« flexibilni

¢ Snadno schovavana (je to pouze prosty
text)

¢ Snadno prenositelna
¢ Snadno pfijimatelna




Znacky (Tags) <1>

¢ Cely dokument mdZe byt nastaven pomoci tzv.
Tagl, které urcuji
> Formatovani odstavc(i
« Titulky, odsazeni, seznamy, odrazky
» Vzhled textu a jeho barvu
« boldface, italic, podtrzeny
» Vkladani oddélovach
« Radky, tabulatory, ramy
» Vkladani obrazk@ a jinych multimedialnich prvk
o Zvuky, filmy, ...

Znacky (Tags) <2>

e Tag je slozen z nasledujicich prvka:
e Znaménko “<"
* Jméno tagu
¢ Popis pole
> Se specifikaci
* znaménko “>"
* znak “/” (uzavirajici tag)
»napf. <p> </p>

Struktura HTML dokument(

e Zahlavi
»Informace potiebna pro vyhledavac
»Nazev stranky,
»>Klicova slova pro vyhledavace
»Podporovany typ HTML
e Télo
»>text
»>Reference k obrazkiim
»java applety, javascript kody, ...

Model Klient — server

¢ Internet pracuje s modelem klient — server

o V typickém modelu klient — server existuje
vice klientd nez serverd

e Klient pozaduje informaci ze serveru
>server dodava informaci
»>klient ji zpracovava

Model Klient — server

¢ Na Internetu:
>server is specialni web server
»>klient je webovy vyhledavac
o Web server je pocitac, ktery obsahuje
stranky z daného webového prostoru
e Webovy prohlizeC je program, ktery
umoznuje prohlizeni ( prohledavani)
webového prostoru

Model Klient — server

Klient vyzaduje webovou stranku ze serveru

Server posila tuto stanku klientovi




Model Klient — server

« klient (webovy prohlize€) identifikuje
webovy server podle prvni ¢asti URL
(www.gwebmark.net)

e Klient vyzaduje (statickou) webovou
stranku specifikovanou druhou ¢asti URL

> po zadani prvni Casti URL, se automaticky
zacne vyhledavat prvni stranka na dané adrese

Model Klient — server

e web server posilad obsahy pozadovanych
stranek klientovi v HTML formatu

« Klient (webovy prohlize€) pfijima HTML
fadky posilané serverem

e Zobrazuje je na displeji a umoznuje tak
uzivateli Cteni téchto stranek

Model Klient — server

¢ V nékterych pripadech je server pasivni

o ZGstava necinny dokud klient si nevyzada
néjakou statickou webovou stranku

¢ V tomto pripadé web server posila tuto
stranku klientovi

e Pak prechazi opét do necinného stavu az do
dalsiho pozadavku

Statické vs. dynamické stranky

 Drive platila zasada pfi navrhu webovych
stranek vytvorit snadné prehlednosti a
Citelnosti webovych stranek

* Dnes se uplatriuje misto statického navrhu
dynamicky navrh.

e Stranky maji schopnost interakce s
uzivatelem, ktery jiz neni pouhym pasivnim
navstévnikem, ale aktivné spolupracuje

Statické vs. dynamické stranky

o ASP (Active Server Pages) predstavuiji
feSeni vyvinuté Microsoftem pro vytvareni
dynamickych stranek

Statické vs. dynamické stranky

Active Server Pages zahrnuiji:
»Programovy kdd
»integrovany HTML jazyk
e programovy kod mize byt psan v rdiznych
jazykovych skriptech




Statické vs. dynamické stranky

« Skriptovaci jazyk je sada klicovych slov a
pravidel syntaxe pouzita k provedeni ¢asto
se opakujicich pfikazd na pocitaci

e Program slozeny z prikaz{ napsany ve
skriptovacim jazyce = skript.

Statické vs. dynamické stranky

* Nejrozsirenéjsi skriptovaci jazyky pro
webové stranky:
»VBScript
»JavaScript

« VBScript je nejpouzivanéjsi jazyk pro ASP

« syntaxe je podobna syntaxi ve Visual Basicu

Interakce Klient-Server pro ASP Dokumenty

Klient poZaduje ASP dokument

Server umisti
ASP
dokument na
svuj disk a
zpracuje jej
tak, ze
nahradi ASP
skript HTML
textem

Server vrati HTML
text klientovi

Statické vs. dynamické stranky

« Klient identifikuje Web server specifikovany
v prvni ¢asti URL (www.gwebmark.net).

e klient pozaduje ASP webovou stranku
specifikovanou druhou ¢asti URL
(default.asp).

» Webovy server ¢te ASP soubor a
zpracovava jeho kdd

Statické vs. dynamické stranky

* Vystup je poslan klientovi v HTML formatu.

» Klient pfijimd HTML kod posilany serverem
a zobrazuje ho na obrazovce

e UZivatel mlze Cist zobrazovanou stranku

Statické vs. dynamické stranky

e Webovy server urci, zda klient poZaduje
statickou HTML stranku nebo dynamickou
ASP stranku na zakladé pripony jména
souboru (.asp vs. .htm).

e Skripty na strané klienta jsou obvykle
napsany v Javascriptu protoze Netscape
navigator podporuje pouze tento typ skriptu

>ale, ... Netscape jiz neni nejpouzivanéjsim
vyhledavacem!




Statické vs. dynamické stranky

o Skript na strané klienta je, zjednodusené
feceno, rozsifeni HTML kddu, a je oznacen
HTML tagem <SCRIPT>

e Javascripty na strané klientské aplikace jsou
skripty umisténé pfimo uvnitf HTML stranek

e Skripty jsou interpretovany a vykonany
uzivatelskym vyhledavacem v okamziku,
kdyz je nactena pfislusna stranka




