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1 Uvod

Cilem této prace bylo napsat prirucku k sazecimu systému IXTEX. Snahou
neni vytvorit iplnou prirucku, kterda by obsahovala vycerpavajici popis to-
hoto jinak propracovaného systému, ale spise ivod do pravidel psani v saze-
cim systému ITEX. Predpoklada se, ze prirucka bude slouzit jako pomticka
pri psani textt v systému IATEX, jako napr.: diplomové prace nebo studij-
nich text. Motivaci byla snaha o usnadnéni tvorby ruznych forem védeckych
dokument1i.

Jednou z oblasti lidské ¢innosti, kterou vyrazné poznamenalo rozsifeni
osobnich pocitaci, je zpracovani texti. Postupné mizi rucéni psani delsich
textli a v posledni dobé se upousti i od psani strojem a pole stale vice
ovlada vypocetni technika. Mezi prvni publikované programové prostiedky
pro sazbu textl a grafickych prvka byl program TEX a pozdéji jeho uzivatel-
sky pristupnéjsi nadstavba IATEX. Dtivodem pro Siroké rozsiteni a vyuzivani
obou programu je nejen dokonalost s jakou je vysledny text vysazen, ale i
princip pfizptisobeni narodnimu prostiedi. Zatimco vyvoj TEXu je ukoncen,
vyvoj IATEXu nadale pokracuje. Kromé u nds nejrozsitenéjsi verze IATEX
2.09 je k dispozici docasné verze oznacovana jako IMTEX 2¢, kterd predsta-
vuje okamzity stav vyvoje IATEXu. Novéjsi verze by méla odstranit fadu
slabych mist, predevsim v malo rozvinuté grafice. Pficemz plati, ze doku-
menty pofizené ve starsi verzi jsou zpracovatelné i ve verzi novéjsi.
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2 Zakladni principy

Chceme-li pracovat s I/HEXemE musime dodrzet nasledujici zasady:

1. Do vstupniho textového souboru doplnime prikazy TEXu, které fi-
kaji, jak ma text vypadat. Tyto ptikazy urcuji ,typ textu“, zmény
v typu pisma aj.

2. Svij vlastni soubor zpracujeme ITEXem. Tim dostaneme vystup, ktery
ma podobu tzv. *.dvi soubory®|(device independent). Tedy soubor ne-
zavisly na zafizeni.

3. Vystupni soubor *.dvi vytiskneme na tiskdrné nebo na obrazovce.

Jestlize ATEX ohlésil, Ze nerozumi naSemu vstupu, nebo nevypadé-li vy-
sledny text tak, jak jsme si predstavovali, musime se vratit a vstupni soubor
opakovanim uvedenych kroki upravovat tak dlouho, dokud nebudeme s vy-
sledkem spokojeni.

Vstupni soubor pro KIEX je norméalni textovy soubor, ktery si mizeme
vytvorit pomoci ,libovolného“ textového editoru. Jedinou podminkou je,
aby vznikly textovy soubor neobsahoval zadné Tidici znaky ani vnitini pii-
kazy(napfiklad Text602 nebo Word). Jak jsme jiz uvedli vstupni soubor
obsahuje kromé textu i piikazy IATEXu a jeho nazev muze byt jakykoli s roz-
Sifenim *.tex .

Vstupni soubor by mél vypadat asi takto:

\documentclass [volbyl{tfida} [datum vytvofeni]

. preambule
\begin{document}

. textovd cdst
\end{document}

Povinny tvodni pfikaz documentclass ma parametr t7ida, ktery defi-
nuje styl sazby, jakym méa byt dokument vypracovan. Mame tyto standardni
tiidy: article (pro ¢lanek), report (pro zpravu), book ( pro knihu), letter
(pro dopis). Potom je tu nepovinny parametr datum. Dale muzeme jesté za-
dat volitelny parametr, jehoZ pomoci lze modifikovat ¢innost prikazi ve
zvolené t¥idé. Priklady nékterych trid:

e 11pt—sazba dokumentu bude provedena pismem o velikosti 11pt.Podobné
lze zvolit volbu 10pt, 12pt atd.

1

Cti ,latechem*

Vystupni soubor dvi ¢tou ovladace jednotlivych vystupnich zafizeni: ovladace obra-
zovky (prohlize¢ obrazovky dvi)a ovladaé tiskarny(tiskovy program dvi). Soubor s timto
rozsifenim vlastné ,zviditelni“ praci ITEXu v podobé hotové sazby.
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e twoside— bude provadéno rozliSovani levych a pravych stranek (liché
stranky jsou tiStény na pravé strané).

e adpaper— nastaveni formatu stranky na A4. Podobné existuji volby
abpaper, bbpaper, letterpaper, legalpaper, executivepaper.

Jednoduchy text neni nic jiného nez posloupnost slov, vét a odstavct.
Slova jsou od sebe oddélena jednou nebo vice mezerami, tabulatory nebo
koncem fadku(konec fadku je také znak, prestoze neni viditelny). Na poétu
mezer oddélujicich slova nezalezi. Jakykoli pocet mezer mezi slovy bude
bran jako jedna mezera. XTEX c¢leni text na odstavce tam, kde ve vstupnim
textu vloZime prazdny fadek nebo vlozime piikaz \par. Ve vSech ostatnich
pripadech méa konec radku pfesné stejny vyznam jako mezera.

Jesté tu je deset specidlnich znaki, které maji v ¥TEXu sviij vlastni
vyznam:

#$h&{} ™ _ "\

Hlavni praci pii realizaci publikace v systému IXTEX je zapis zdrojového
textu spolec¢né s prikazy. Zapis téchto prikazu se sklada:

e bud z jednoho z prvnich ¢tyf uvedenych specidlnich znak,
e nebo z posloupnosti zpétné lomitko a prislusny znak (napt. \%, \#),

e nebo z posloupnosti \nazev, kde néazev je posloupnost pismen,
tato posloupnost predstavuje piikaz, napf. \tiny, \it, \beta.

Systém rozlisuje mala a velkd pismena. Proto \Large a \large maji
odlisny vyznam.

Nyni si pfedvedeme jak by nas vstupni soubor text.tex mohl vy-
padat:

\documentclass[12pt]{article}

\begin{document}
Toto je mij prvni text, skladajici se ze dvou odstavci.
Na déleni radkd si nedavam pozor. Novy

odstavec vyznacim prazdnym radkem.

Druhj odstavec mi \LaTeX{ }odsadi sam.
Velké mezery mu mezi slovy nevadi.
\end{document}

Tento soubor nyni zpracujeme IXTEXem. Uvedeme si jeden z ptikladi
jak by to mohlo vypadat@ V MS-DOS spustime pfikazEl: cslatex text.tex

3Pfesny postup vypadéa razné na ruznych operacnich systémech.

Aby tento prikaz pracoval, je tfeba nastavit spravné cesty k souborim
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Poté TEX zpracovava nas vstupni soubor a na obrazovce vypi-
suje zpravy o tom, co déla. Celé toto hlaseni také soucasné uklada do
souboru text.log, ktery si mizeme v pfipadé potieby znovu precist.
Pokud si zobrazime dalsi vysledny soubor *.dvi pomoci libovolného
prohlizece dvi, pak dostavame vystup:

Toto je miij prvni text, skladajici se ze dvou odstavci. Na
déleni 1adkt si nedavam pozor. Novy odstavec vyznacim
prazdnym radkem.

Druhy odstavec mi IXTEX odsadi sdm. Velké mezery mu mezi
slovy nevadi.

Vsimnémi si, ze o pripadné déleni slov na konci fadku se také ne-
starame. V uvedené ukazce je pouzit piikaz \LaTeX jehoz vysazenim
vznikne slovo IXTEX. Za timto prikazem jsou v ukézce pouzité tyto za-
vorky { }, aby nebyla ignorovana mezera uvniti téchto zavorek. Pokud
bychom nepouzili téchto zavorek dopadlo by to takto: I¥TEXodsadim.

2.1 Pravidla sazby

V této kapitole si ukdzeme v praxi velmi potfebna pravidla pro sazbu
riznych znakt, kterd dale uvedeme vcetné jejich realizace.

Mezera - Nékolik mezer za sebou systém chape jako jednu mezeru.
Déle se v sazbé pouziva zizZend mezera, kterd se vysazi prikazem
\, bez okolnich mezer.
Nezlomitelnd mezera je takova mezera, v niz nikdy nenastane rad-
kovy zlom(konec fadku). Zapisuje se pomoci symbolu ~. Pouziva
se v pripadé, kdy chceme svazat dvé slova pevné k sobé. Priklad

je na str. [I3| v ¢asti[4.1.]]

Pomléky - Klavesnice osobniho pocitace ma jen jeden druh pomlcky.
V textu se pouziva nékolik druhi pomléek, které jsou riizné dlouhé.
Nejkratsi pomlckou je spojovnik, ktery se vyskytuje ve slozenych
slovech. Spojovnik sazime tak, ze pouzijeme prave jediné pomlcky.
Delsi je tzv. ,pulctvercikova pomlcka®, kterou uzivame pii uda-
vani ¢iselného rozsahu, napt. ,str. 27-39“.Vysazi se dvéma po
sobé jdoucimi spojovniky (--). Nejdelsi pomlcka je tzv. ,Etverci-
kova pomlcka®, kterou vysazime tak, ze napiseme tii jednoduché
spojovniky za sebou. Dale bychom méli rozliSovat znak minus,
ktery méa odlisny rozmér (viz tab. (1] ).

Uvozovky - Pri sazbé uvozovek jsou rozliSovany pocatecni uvozovky
a koncové uvozovky. Protoze vSak angli¢tina nepouziva uvozovky
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Vyznam Zapis | Sazba
spojovnik - -
pulétvercik -- -
¢tvercik --- —
zap. znaménko | $-3$ -3

Tabulka 1: Piiklad pouziti

dole, toto je vyTeseno v baliku@ czech pomoci prikazu \uv{slovo }Iﬂ.\/
anglicky psané literatufe se pouzivaji uvozovky, které lze vytvorit
pomoci apostrofi (“ahoj”)

Procento - Vsechen text, ktery se nachazi ve vstupnim souboru za
znakem % bude ignorovan. Tedy za tento znak lze psat poznamky
ve vstupnim souboru, které se nezobrazi ve vysledku. Chceme-li
zapsat znak procento, musime uvést zapis \%

Stupen - Sazi se pomoci matematického symbolu umisténého v ex-
ponentu.V pfipadé, Ze se jednd o jednotku je oddélen zuzenou
mezerou od hodnoty: 15\,$" \circ$c (15°C)

Dolar - Znak $ je chapan jako uvozeni matematického prostiedi. Je
tedy nutné po vyskytu tohoto znaku, aby nékde nasledoval dalsi,
ktery toto prostredi uzavfem.

Hvézdicka a mecik - Pouzivaji-li se jako znaménko pro narozeni a
amrti, sazeji se pred letopocet (datum) se ztiZenou mezerou. Napt-.:
*\,1942 \dag\,2001 = *1942 {2001

T¥i tecky - Nahrazuji nevyslovny nebo vynechany text. Tecky maji
mezi sebou zvlastni mezerovani, které zafizuje piikaz \dots. Od
slova se oddéluje ztzenou mezerou.Piiklad: J& vim, ale \,\dots
— Ja vim, ale... . Dale se pouzivaji tecky, vedené stfedem
radku, diagonalné nebo svisle. Pro vSechny uvedené ptripady jsou
k dispozici ptikazy: \cdots, \vdots a \ddots.

Dalsi znaky - Na klavesnici jsou jesté nékteré dalsi neabecedni znaky,
jimz musime vénovat pozornost. Nékteré vysazime tak, ze je prosté
stiskneme na klévesnici (@, *, 4+ | = ). Pak tu jsou znaky, které se

5Vysvétleni jak se pouziva balik bude na str.@
Kde slovo predstavuje Tetézec, ktery chceme do uvozovek vlozit(,,slovo)
7viz. tabulka
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v normalnim textu bézné nevyskytuji (>,<,|). Pokud pfesto pou-
zijeme téchto znaku (s vyjimkou \tt a matematického prostiedi),
objevi se misto nich znaky ;, i, — .

2.2 Sazba ceskych textu
2.2.1 Balicky

V této kapitole je popsano zpracovani ceskych textii. Nejdfive si objas-
nime jak pouzivat balik (packages). Pfipojeni baliku se provadi piika-
zem \usepackage, jehoZ sestava parametri je:
\usepackage|volby|{ balik }[datum vytvorent]

Tento ptikaz se musi psat do preambule, kde se také nachazi prikazy
platné pro cely text. Balik je vlastné textovy soubor s rozsifenim *.sty,
ktery se naléza nékde na disku|§|. Prikazy uvedené v tomto baliku pak
mohou byt pouzity v celém dokumentu. Pro ilustraci uvedeme nazvy
nékterych standardnich baliki, které lze nalézt v distribuci:

amstex - definuje mnoho dalsich piikazti pro sazbu matematiky,
color - umoziuje praci v barvach. Psani textu barevné aj,

czech -umoziiuje zpracovavat dokumenty s ceskymi prvky (Ceské ko-
dovani vstupniho textu, ceské déleni slov na konci fadku, ceské
nazvy - Kapitola, Obrazek, Tabulka, nazvy mésicu atd.),

graphics - umoznuje geometrické transformace textu jako zvétsovani,
rotace, zrcadlovy obraz,

latexsym - definuje nékteré specialni symboly,
makeidx - definuje prikazy pro tvorbu rejstiiku,

pict2e - definuje prikazy pro kresleni objektu bez omezeni sklonii ¢ar,
tlousték car a velikost kruznic.

2.2.2 Deéleni slov a diakriticka znaménka

Pri spusténi ETEXu je urceno pomoci baliku czech, zda se bude délit
podle pravidel ceského jazyka, nebo nikoli. Pokud neuvedeme balik
czech bude déleni slov provadéno implicitnim nastavenim. Tedy bude
dochazet k déleni slov podle pravidel anglického jazyka.

V dokumentech zpracovavanych KEIEXem se zavedenym balickem
czech lze pouzivat rozsifenou sadu znakt a vyuzivat tak psani slov
s diakritickymi znaménky. Ptvodni verze BTEXu obsahuje jak prikazy
pro umisténi akcenttt nad pismeny, tak i umoznuje pouziti specialnich
pismen.

8K baliku musi byt zndma cesta, aby ho ETEX pfi prekladu nasel
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Jak uz bylo uvedeno vyse, balik czech taky umozinuje sazbu ceskych
uvozovek a to prikazem \uv{}

3 Ridici sekvence

3.1 Zpétné lomitko

Znak (zps&tnélomitko) je v TEXu velice dilezity. Retézec uvedeny za
timto zpétnym lomitkem ,ztraci“ sviij obvykly textovy vyznam a na-
byvé specidlniho vyznamu pro KTEX. Tedy bezprostiedné za zpétnym
lomitkem nasleduje specialni posloupnost znakt, které I¥TEXu tikaji,
co chceme, aby provedl. Takové posloupnosti jsou pro IXTEX prikazy
a nazyvaji se ridici sekvence (control sequences). Se dvéma zékladnimi
typy Tidicich sekvenci jsme se uz seznamili:

Fidici slovo - je tvofeno zpétnym lomitkem, za nimz nésleduje jeden
nebo vice abecednich znak (pismen). Prvni neabecedni znak (Cislo,
interpunk¢ni znaménko nebo mezera) ukonc¢uje fidici slovo. P¥i-

klad fidiciho slova: \today"]

Fidici symbol - je slozen ze zpétného lomitka nasledovanym jednim
neabecednim znakem. Ptikladem fidiciho symbolu je: \¥

3.2 Ridici slova

Mezera, skupina mezer a konec radku po libovolném fidicim slové je
ignorovana (resp. potlacena jejich sazba). Tato mald nepfijemnost se
da vytesit tak, Ze se pro ukonceni fidiciho slova pouzije jiny neabe-
cedni symbol (jako napf. slozené zavorky). Mezery nebo skupina me-
zer za timto symbolem jiz budou vysazeny normalné. Napf.: \LaTeX{}
p...nebo \LaTeX{ }p..., jejichz vysledek bude stejny.

3.3 Ridici symboly

Neékteré fidici symboly jsme uz uvedli (napt.: \%), ale existuji i dalsi
jako \&, \$, \~, \#, atd. VSechny uvedené fidici symboly slouzi k vy-
sdzeni znaku %, &, $, * a # (jinak totiz maji tyto symboly sviij vlastni
vyznam). Pomoci dalsi skupiny fidicich symbold méme prostiedky pro
sazbu i v jinych jazycich. Za pozornost stoji moznost vkladat rizné
akcenty nad latinkova pismena a vytvaret tak symboly z nékterych
evropskych jazykt.

9

tato fidici sekvence vysazi aktudlni datum viz. dale
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a = \k{a} a= \"{a} a = \v{a} a = \c{a}
a = \b{a} a= \.{a} a = \H{a} a = \d{a}
a= \"{a} i = \"{a} aa = \t{aa} a = \uf{a}

Prikazy pro vytvoreni akcentu jsou uvedeny v predchozi tabulce. Jako
priklad je v této tabulce pouzito pismeno ,a“, ale je mozné pouzit ja-
kékoliv jiné. Musime si dat pozor na pismena ,i“ a ,j“. Pri vlozeni
akcentu nad né je treba pouzit jejich bezteckovou variantu. To se pro-
vede zapisem \i a \j (jinak by doglo k vysazeni tohoto znaku i)

3.4 Zména typu a stupné pisma

3.4.1 Typografické miry

Mérné jednotky
pt — typograficky bod, 1pt = 0,351mm | mm — milimetr
pc — pica = 12pt dd — Dido6tav bod, 1dd = 0,3759mm
cm — centimetr cc — cicero = 12dd
in — palec (inch) = 25,4mm sp — ,scaled point“, 1pt= 65 536sp

Tabulka 2: Mérné jednotky

Zakladni jednotkou je typograficky bod. Dalsi vztahy mezi ostatnimi
mérnymi jednotkami jsou naznaceny v tabulce 2.

Kromé uvedenych jednotek jsou v systému jesté k dispozici dvo-
jice relativnich jednotek, jejichz skutecna velikost je ovlivnéna praveé
nastavenym pismem. Jedna se o jednotku em — je rovna stupni nastave-
ného pisma a ex — rovna poloviné nastaveného stupné pisma. Existence
téchto relativnich jednotek umoznuje nastavovat nékteré rozmery, jez
se budou vhodné ménit s pouzitym pismem.

3.4.2 Typ pisma

Nékteré tidici slova méni typ pisma. Jsou to prikazy, které vytvareji
polotuéné nebo sklonéné pismo a dalsi.

\rm— text bude vysdzen normalnim pismem (roman)
\it— vystup bude psan kurzivou (italic)

\bf— vystupni text bude psidn polotuéné (bold face)
\s1- pfepind vystup do sklonéného pisma (slanted)

\sf— pfepind vystup do bezpatkového pisma (sans serif)
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\sc— pfepind vystup do KAPITALEK (SMALL CAPS)
\tt— pfepind do strojopisného typu (typewriter type)
\em— umoznuje zdiraznit pz’sm@ (emphasized)

Uvedena tidici slova ovliviuji text libovolného rozsahu od mista svého
uvedeni. Pokud jsou ovSem pouzita uvniti skupiny, bude jejich rozsah
plisobnosti pouze v ramci skupiny. Druhjym ekvivalentem téchto pti-
kazii pro zménu typu pisma jsou prikazy zacinajici \text??{...}, kde
se misto dvou otazniku uvadi zkratky rm, it, bf, atd. Vyjimku tvofi
fidici slovo \em, jehoz ekvivalentem je pfikaz \emph{...}. Druha va-
rianta prikazt ovliviiujici text ma prislusny text ve svém parametru,
¢imz je presné urceno pole jejich ptisobnosti.

Pokud mame v imyslu vysazet néjakou Cast textu v kurzivé a jinou
¢ast nesklonénym pismem, je vhodné ptridat mezi tento prechod fidici
symbol \/.

3.4.3 Stupen pisma

Je tfeba upozornit, ze ne kazdy pocita¢ bude mit k dispozici vSechny
typy pisma a ve vsech velikostech. E Stupen pisma lze nastavit po-
moci Fidicich slov, uvedenych v tab. 3] Kdykoli zménime stupen pisma,

Prikaz Ukazka Velikost
\normalsize Vzorek 10 pt
\large Vzorek 12 pt
\Large Vzorek 14 pt
\LARGE Vzorek 17 pt
\huge VZOl“ek 20 pt
umge  VzZOrek a5
\small Vzorek 9 pt
\footnotesize Vzorek 8 pt
\scriptsize Vzorek 7 pt
\tiny Vzorek 5 pt

Tabulka 3: Stupné pisma
systém automaticky prechazi do pisma normaéalniho. Jestlize chceme na-
psat ¢ast textu v néjaké kombinaci typu a stupné pisma, musime piikaz

10

11Takové situace by se nemély stat pravidlem, ale spise vyjimkou. Snazite-li se pouzit
pisma , které v dané instalaci neni, A TEXvypiSe varovné hlaseni.

implicitné je na zdliraznéni pisma nastavena kurziva
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pro zménu stupné pred piikazem pro zménu typu pisma. (\Large\bf
text)

Jesté jedna poznamka ke zméné typu ¢i stupné pisma. Chceme-li
zdiraznit slovo ,kvétiny“ ve vété, mizeme to udélat vice zptisoby.

Zitra ptines \bf kv&tiny\rm a \dots

Zitra ptines {\bf kvétiny} a ...
V druhém zpisobu jsme pouzili tzv. skupinu, kterd zacina { a kon¢i }
témito znaky. Libovolné zmény uvnitt této skupiny, prestanou platit
po jejim opusténi.

4 Textova a jina prostredi

Pro oznaceni zvlastnich ¢asti textu, které maji byt vysazeny jinak nez
odstavec, slouzi tzv. ,prostfedi“(napi. tabulka). Toto prostfedi je uvo-
zeno prikazem
\begin{ndzev}

telo prostredi
\end{ndzev}
Kazdé prostiedi se chova jako skupina. Stejné jako skupina i prostredi
se nesmi prekryvat. Musime tedy nejprve uzaviit ,vnitini“ prostiedi a
teprve pak ,,Vnéjéi“@ Je mozné vlozit jedno prostiedi do jiného.

4.1 Prostredi quote, quation a verse

Jednotliva prosttedi lze vkladat do jinych, avSak tato prostredi se nesmi
prekryvat(viz. vyse)

4.1.1 Quote

Text vysazeny v tomto prostfedi bude uzsi zleva i zprava o jednu za-
razku. Odstavce jsou nezarovnané a jsou oddéleny uzsim prazdnym
rfadkem.
Piiklad:

\begin{quote}

Juroj Janosik je historickou postavou, ale pov&st ojeho
Zivoté vytvorili lidovi vypravéci.

Podle povésti dali JanoSika jeho chudi rodice studovat

na knéze, aby se stal panem. Jednou neSel sdétcem na robotu,
protoze\,\dots

\end{quote}

12Neni na Skodu jiz pfi psani vstupniho souboru napsat \begin a \end. Potom
teprve vkladat do tohoto prostredi vse potiebné.
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Juroj Janosik je historickou postavou, ale povést o jeho zi-
voté vytvorili lidovi vypravedi.

Podle povésti dali Janosika jeho chudi rodice studovat na
knéze, aby se stal panem. Jednou nesel s otcem na robotu,
protoze. ..

4.1.2 Quotation

Prostfedi quotation je témér identické s prostfedim quote. Rozdil je
jen v tom, zZe jednotlivé odstavce v prostiedi quotation maji zarazky.
Priklad:

Juroj Janosik je historickou postavou, ale povést o jeho
zivoté vytvorili lidovi vypraveéci.

Podle povésti dali Janosika jeho chudi rodice studovat na
knéze, aby se stal panem. Jednou nesel s otcem na robotu,
protoze. ..

4.1.3 Verse

Prostiedi se uziva pro sazbu verst. Jednotlivé verse jsou zakonceny
prikazem \\.

4.2 Prostiedi verbatim

Pomoci prostiedi verbatim je mozné vysazet ridici sekvence tak, jak
jsou napsané ve vstupnim souboru, aniz by byl bran zfetel na jejich
vyznam. Ptikazy jsou tedy zpracované jako normalni text. Veskery vy-
stup je sdzen strojopisnym pismem (typewriter). Také jsou zobrazeny
vSechny nové radky a mezery, jak jsou napsané ve vstupnim souboru.
Jediny ptikaz, ktery se nesmi objevit v prostfedi verbatim je piikaz
\end{verbatim}. Tento ptikaz by totiz znamenal konec prostiedi.

Je také mozné pouzit fidici slovo \verb nebo \verb@. Podobné

jako prostfedi verbatim slouzi tyto pfikazy k potlaceni formatovani.
U obou pripadt nasleduje bezprostiedné za prikazem hrani¢ni znak
(jakykoli neabecedni znak). Potom néasleduje text, jehoZ formétovani
chceme potlacit a na konci je opét nami zvoleny hrani¢ni znak. Vse
miize vypadat nasledovneé:
\verb+ Text a za nim p¥ikaz \par + = Text a za nim p¥ikaz \par
Prostiedi verbatim ani piikaz \verb se nesmi objevit v parametru
makra (napf.: v poznamce pod ¢arou). Je duleZité se také zminit, Ze
v téle prikazu nesmi byt konec radku.

L35 dict slovo \verbx ndm d4 na vystup misto mezer ,vanicku® (.).
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4.3 Prostredi center

Jak uz nazev tohoto prostfedi napovida, jeho funkci je vycentrovat
vlozeny text. Text nebude zarovnan a také se v ném nedéli slova.
\begin{center} Nadpis \end{center} —

Nadpis

4.4 Prostredi flushleft a flushright

Sazba na prapor pouziva stejné mezislovni mezery zakladni velikosti,

ale je zarovnano pouze na jedné strané. Praporek vlaje bud vpravo
nebo praporek vlaje vlevo. Kazdy konec fadku musi byt explicitné

vyznacen, jinak bychom totiz dostali odstavec s nezarovnanymm okra-

jem.

Priklad:

\begin{flushright}

Sazba na praporek, \\ Sazba na praporek,
ktery vlaje vlevo. ktery vlaje vlevo.
\end{flushright}

4.5 Vyctova prostredi

ETEX obsahuje prostfedi, ktera umoznuji snadno formatovat vycty

vvvvvv

description.

4.5.1 Prostredi itemize

Jednotlivé polozky vyctu jsou standardné oznaceny , kulickou“ (bullet).
Pted kazdou polozkou vyctu je fidici slovo \item. VSechny takto ozna-
¢ené polozky budou razeny do odstavcii, které budou stejné zarovnané.
Priklad:

\begin{itemize} \item e Prvky vyc¢tu budou vyzna-
Prvky vyctu budou vyznaceny deny symbolem e , kulickou®
symbolem $\bullet$

\uv{kulié&kou} \item Zde = e Zdebude dalsi slozka naseho
bude dalsi slozka naSeho vyctu

vyétu \item T¥eti a posledni . , .
polozka e Tteti a posledni polozka

14

zarovnany okraj je vlevo (flushleft).
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4.5.2 Prostredi enumerate

Toto prostiedi vytvaii ¢islovany seznam polozek. Cisla jsou pfidélovana
automaticky. Prostfedi enumerate je velmi podobné prostiedi itemize.
Rozdil je v tom, Ze kazda polozka \item se ocisluje. V predchozi ukazce
by tedy na misto ,kuli¢ek“ ptisly ¢isla (konkrétné: 1., 2. 3. ). Budeme-
li vkladat nékolik numerickych vyctt do sebe, pak vnitini vycet bude
oznacen jinak nez vnéjsi—o|

4.5.3 Prostiedi description

Popisné prosttredi, které popisuje vyznam urcitych hesel. Tato zvolené
hesla jsou automaticky sazena tuc¢né. Do vyctu se hesla vkladaji pomoci
parametru@ fidiciho slova uvedenym mezi zavorkami [,]. Chceme-li
vysazet hranaté zavorky uvnitt hesla, musime celé heslo uzavtit do slo-
zenych zavorek.

Priklad:

\begin{description} o . ,
\item[{Pole[]}] Cht&l jsem Pole[] Chtél jsem jenom ukazat
jenom ukazat priklad s piiklad s hranatymi zavor-
hranatymi zavorkami v hesle. - kami v hesle.

\item[Mys] Malé zviratko Mys Malé zviiatko.

\end{description}

5 Clendéni dokumentu

Clenéni dokumentu je v A TEXu umoznéno pomoci piikaz, které usnad-
nuji vytvareni kapitol, podkapitol, poznamek atd. Je mozné vytvorit
obsah a to automaticky.

5.1 Kapitoly a jiné oddily

Clenéni textu do oddilu zévisi na typu textu. Pro typ textu report
je mozné clenéni na kapitoly (chapters), oddily (section), pododdily
(subsection), podpododdily (subsubsection), odstavec (paragraphs) a
pododstavec (subparagraphs). Podobné ¢lenéni mé i typ book. Typ
textu article nema ¢lenéni na kapitoly, jeho jednotkou ¢lenéni je oddil.
Uvozeni kapitoly nebo podkapitoly se zadava prikazy \chapters{ndzev },
\section{ndzev}, \subsection{ndzev}, .... KIEX vSechny tyto oddily
ocisluje. Pododdily bude ¢islovat vice ¢islicemi, kde prvni ¢islice zna-
mend ¢islo kapitoly, dalsi by znamenalo ¢islo podkapitoly atd. (napft.

15Odliéné oznaceni dvou vnofenych vy¢tt muze byt vytvafeno pomoci ¢islic a pismen

16

parametr je nepovinny
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3.1). Cislovani je provadéno automaticky, pti vkladani nové kapitoly se
tedy nemusime o precislovani starat. Déle je postarano o odsazeni a ve-
likost pisma. Existuje i ,hvézdickova“ modifikace piikazu \section*{},
ktery zptisobi vytisknuti neocislovaného nadpisu.

Je mozné uvést v preambuli Tidici slova \title{...}, \author{...}
a \date{datum}. Po zadani titulu, autora a datumu, je mozné tyto
udaje zpracovat prikazem \maketitle, ktery vSechny tyto idaje vysazi
a odsadi. Jestlize je autort dokumentu vice, pak se autofi (v \author{})
oddéluji prikazem \and.

5.2 Vytvareni obsahu

Vytvareni obsahu je pomérné jednoduché. Vse se provede jednim pii-
kazem \tableofcontents, umisténym tam, kde se méa vytvorit obsah.
Budou postupné brany nazvy kapitol, nadpisti atd. ,které budou umis-
tovany do obsahu spolu s ¢islem stranky. V pripadé nutnosti lze vlozit
jiny text do obsahu nez je nazev nadpisu.
\subsection[Za&indme]{Nage podkapitolka}. V obsahu se objevi ra-
dek Zaciname............ ... ... .... ,Cislo strany“. Pokud se mé obsah
umistit na novou stranku, pouzije se ptikaz \newpage. Jestlize nastane
situace, ze se neobjevil nas pozadovany obsah, je to proto, Ze pfi prv-
nim prekladu se potfebné informace (nézvy a ¢isla stranek) zapisou do
souboru text.aux. Po druhém prekladu se teprve vysazi obsah, ktery
vychazi z informaci ¢erpanych ze souboru text.aux.

5.3 Poznamka pod ¢arou

V nékterych ¢astech dokumentu jsou poznamky pod ¢arou nezbyt-

nou sou¢asti. Poznamky jsou sdzeny mensim stupném pisma (footnote-
size).Uvedme si rovnou piiklad: Poznamka se vytvari jednoduse\footnote{text
poznamky }. Poznamky se automaticky ¢isluji, takze o znaceni poznamek

se nemusime starat.

Vlastnorucné ¢islovana poznamka\footnote [5]{text ...} s ¢islem pét.

5.4 Okrajové poznamky

Okrajové poznamky jsou sazeny vzdy na vnéjsim okraji dokumentu ve

formé odstavce. Tedy pokud bude dokument psan ve dvoustranném re- Nase prons okra-
7imu, bude poznamka na levém okraji na kazdé sudé strané. Poznamka jovd pozndmka
se vytvari piikazem \marginpar{tezt}
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5.5 Cislovani stranek

Zména zpusobu ¢islovani stranek se provadi ptikazem \pagenumbering{},
jehoz parametry mohou byt roman (¢isluje se malymi Fimskymi ¢isli-
cemi) a arabic (normélni ¢islovani). Jind mozna nastaveni, poskytuje
piikaz \pagestyle s parametry:

plain - ¢islo stranky je uvedeno uprostied paty stranky.

empty - ¢islovani neni vypisovano

headings - v hlavicce je umisténo cislo stranky a nazev aktualni kapi-
toly

myheadings - lze nastavit vlastni ipravu umisténi ¢isla pomoci pfi-
kazi \markright nebo \markboth

6 Tabulky

V této ¢asti si ukdzeme, praci s tabulkami a jejich umistovani v textu
na vhodné misto.

6.1 Prostredi tabbing

Prostiedi tabbing umoznuje rozmistit ¢asti textu ve vodorovném smeéru.
Produktem tohoto prostiedi vlastné neni tabulka, ale usporadany text
do sloupcti a fadkt. Ridici sekvence maji specidlni funkce, které umoz-
nuji formatovat text v jednoduché tabulce, viz tab.

Sekvence | Popis
\= slouzi pro nastaveni zarazky v tabulce
\> piechod k nésledujici zarazce
\< vrati se k pfedchazejici zardzce
\\ presune se na novy fadek sazby
\kill radek, na kterém je piikaz uveden, nebude vysazen
\+ posun levého okraje o jednu zaradzku vpravo
\- nastavi levy okraj o jednu zarazku vlevo
\’ umisti text jeho pravym okrajem od zarazky
\¢ posune text k pravému okraji zarazky
\pushtabs | uloZeni pozic vSech zarazek
\poptabs | obnovi uchované nastaveni zarazek, které byly uloZzeny \pushtabs
\a= tento pitkaz (spolu s \a’, \a‘) slouzi pro vytvareni akcentu

Tabulka 4: ptikazy pro prostiedi tabbing
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Priklad:

\begin{tabbing}\\

Hmotnost \= Jejich cena \= Hmotnost Jejich cena Vysledek
Visledek \\ 3 kg 2031 levné

3 kg \> 2031 \> levné \\ " 2kg 5000 drahé

2 kg \> 5000 \> drahé \\
\end{tabbing}

Ridici sekvence \= v piikladu nastavuje zarazku v dané pozici na
radku. Jak vidime ve vysazeném vysledku prikladu i text oddéleny
témito sekvencemi se zobrazi na vystupu. Casto budeme potiebovat
fadek dame nejsirsi ¢asti (polozek) jednotlivych sloupci, oddéleny sek-
vencemi \=, ale nebudeme koncit fadek obvyklym zptsobem \\, ale
uzijeme \kill. Piikaz \kill zachova nastaveni zarazek, ale tento fa-
dek se ne vystupu neobjevi.

Priklad:
\begin{tabbing}
procesor \= cena \= podet \kill Thos Cena Potet
Zbozi \> Cena \> \ ‘Poget \\ N rocesor 2100 1
procesor \> 2100 \> \“1 \\ prot

monitor 1

monitor \> \+ \> \‘1
\end{tabbing}

6.2 Vlastni tabulky

Prostfedi tabular slouzi k vytvafeni tabulek. Sitky sloupct v téchto
tabulkéch jsou uréovany automaticky. Lze také jednoduse vytvaret cary
oddélujici sloupce nebo fadky. Prostfedi ma dvé varianty:

1. zékladni variantu — \begin{tabular}[par]{sloupce} ... \end{tabular}

2. variantu s hvézdickou — \begin{tabular*}[par]{si#ka }{sloupce}
... \end{tabular*}

V zakladni varianté sitka tabulky odpovida obsahu jednotlivych sloupcti,
zatimco varianta s hvézdickou umoznuje vytvorit tabulku, jejiz celkova
sitka je zadéna dal$im povinnym parametrem ($#ka). Nepovinny pa-
rametr par urcuje zpusob pripojeni tabulky k okolnimu textu. Neni-li
parametr uveden, tabulka je pfipojena stiedem (t — pfipojeni hornim
okrajem , b — pfipojeni dolnim okrajem).

Priklad:
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\begin{tabular}{lclcl||}

\hline

Zbozi & Cena \\ \hline
procesor & 2100 \\

tiskarna & 5000 \\ \hline

\end{tabular}
V parametru sloupce se uvadi pocet sloupcti a svislych car. Znak |

urcuje, kde se v tabulce objevi svislé ¢ary. Pismena urcuji zarovnani
obsahu sloupcii, které jsou:

Zbozi | Cena
= procesor | 2100
tiskarna | 5000

1 — obsah je zarovnan k levému okraji
r — obsah je zarovnan k pravému okraji
¢ — sazba textu na stied

V uvedeném prikladu tabulky, budou obsahy obou sloupct sazeny
na stfed. Déle jsme v tomto prikladu pouzili piikaz \hline, ktery vysazi
vodorovnou ¢aru. Podobné lze pouzit prikaz \cline{x-y}, kde x je ¢islo
prvniho sloupce a y je ¢islo posledniho sloupce. Tento piikaz vysazi
vodorovnou ¢aru pres uvedené sloupce v parametru.

Je mozné pouzit k oddéleni dvou sloupcti jiného znaku. Chceme-li
napiiklad, aby mezi dvéma sloupci byl misto svislé ¢ary znak =, zapi-
seme do hlavicky tabulky vyraz @Q{$\Rightarrow$}.

Priklad:
\begin{tabular}{1@{$\Rightarrow$}r}

\hline

\multicolumn{2}{|c|}{Slovicka} ’ Slovicka ‘
\\ = boy = chlapec
boy & chlapec \\ \cline{2-2} girl =  divka
girl & divka \\ \hline

\end{tabular}

V piikladu je pouzit piikaz \multicolumn, ktery umisti text pfes vice
sloupcii. Zpisob zapisu je: \multicolumn{podet }{§ivka }{tezt} . Kde
pocet je ¢islo, udavajici pres kolik sloupcti chceme umistit text s uvede-
nym zptsobem v parametru §iFka.

6.3 Prostredi table

Toto prostfedi zptsobi, ze jeho obsah bude umistén oddélené od okol-
niho textu. Pfesné umisténi tabulky zavisi na velikosti volného prostoru
a na volitelném parametru.

\begin{table}[par] . Vyznam tohoto parametru je nasledujici:

h — pokusi se umistit tabulku na aktudlnim fadku (here),

b — pokud je to mozné, umisti tabulku v dolni ¢asti stranky (bottom),
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t — bude preferovat umisténi tabulky v horni poloviné stranky (top),

p — umisti tabulku na novou stranku (page).

Tyto parametry lze kombinovat, a to zapisem znaki za sebou ([hp]).
Snaha umistit tabulku, bude v potfadi parametri. Tedy nejdiive bude
snaha ji umistit na aktualni pozici nebo pro nedostatek mista se vycleni
nova stranka pro umisténi.

Popis tabulky s automatickym dcislovanim lze dostat uzitim pti-
kazu \caption{popisek}. Chceme-li se v textu odkazat na tuto ta-
bulku, umistime za piikaz \caption sekvenci \label{oznadeni tab. }.
V textu, kde méa byt umistén odkaz na tabulku, jenom pouzijeme piikaz
\ref{oznacéeni tabd. }.

7 Matematicka sazba

V mnoha védeckych a technickych dokumentech se vyskytuje mate-
maticka sazba. BITEX ma velice dobré prostiedky pro takovou sazbu,
kterymi jsou matematicka prostiedi. V téchto prostiedich je automa-
ticky pro sazbu zvolena italika a navic jsou ignorovany mezery. Pro
sazbu mezer se pouzivaji prikazy viz tab. 5. Je-li za potfebi v mate-
matickém prostiedi zapsat néjaky text, uzavirAme ho do parametru
prikazu . Text bude vysazen typem pisma, ktery byl zvolen pred zacat-
kem matematického prostiedi.

Pfikaleq Ukazka = Vysledek || Prikaz | Ukazka = Vysledek
$s.,5$ = ss \, $s\,s$ = S5
\! $s\!s$ = ss \: $s\:s$ = s
\; $s\;s$ = s s \quad | $s\quad s$ = s s
\u $s\us$ = s s \qquad | $s\qquad s$ = s s

Tabulka 5: Mezery v mat. prostiedi

V matematickém rezimu jsou fidici sekvence pozménény tak, aby
usnadnila sazeni rovnic a vzorct.

7.1 Prostfedi math

Toto prostiedi slouzi pro sazbu vzorci v textu jako ,x? + 42 + 5 = 0.
Misto hrani¢nich piikazti \begin{math} a \end{math}, umoznuje KTEX
psat \ ( a \) nebo znak $ pro zacatek i konec prostiedi.

Priklad: )
Okolni text pfed $x"2+4x+5= 0 $ . Okolni text pred 2? +4z+5=0a
a po matematickém reZimu. po matematickém rezimu.

17

Uvedené piikazy plati pro vSechna matematickéd prostiedi.
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7.1.1 Dolni a horni indexy

V prikladu z predchézejici kapitoly bylo pouzito horniho indexu@ pro
sazbu x2. Jak vidime horni index se sézi pomoci znaku *. Naopak pro
sazbu dolniho indexu se pouziva znak _. VSe budeme demonstrovat v
nasledujicim prikladu.

Priklad:
\ (\mbox{Horni Index:}x {5y}\quad x"{y " 2}\) Horni Index:a%Y
Dolni index: $X_1\,\dots X_n$ = X;...X,
Oboji soucasné: $X " {2}_{n} $ X2
7.2 Dalsi matematicka prostiedi
Prostredi displaymath
Podobné jako u prostfedi math lze misto pfikazi \begin{displaymath}
a \end{displaymath} pouzit ekvivalentni dvojice \ [ pro zacatek a \]
pro konec nebo také $$ pro zacatek i konec. Jsou zde také zakazany
prazdné radky.
Priklad:

Okolni text pred
Okolni text pre<'i $?x 2+ih.(+5= 0 . 2 dr 4+ 5—0
$$ a po matematickém reZimu.

a po matematickém rezimu.
Prostiredi equation
Je stejné jako predchozi prostiedi, jen navic ¢isluje rovnice na pravém
okraji.
Priklad:
Okolni text ptred Okolni text pred
\begin{equation}
equation x"2+4x+5= 0 — 22442 +5=0
\end{equation}
a po matematickém reZimu. a po matematickém rezimu.
Prosiedi eqnarray
Pouzivaji se pro sazbu soustavy rovnic, které maji byt zarovnany. Kaz-
dou rovnici je tfeba rozdélit na tii ¢asti. Rozdéleni na ¢asti bude pro-
vadéno stejné jako v prostiedi tabular (viz .
Priklad:
\begin{eqnarray}
4x + 2y & = & 20 + z \\ qr+2y = 20+z (2)
6z - 3y & = & 0 \\ = 6:—3y = 0 (3)
x& =& 1/4
\end{eqgnarray} v = 1/ (4)

Je-li potfeba na nékterém fadku vynechat cislovani, uvedeme na

18

Zapisovani hornich a dolnich indexi je stejné pro vSechna matematicka prostiedi.

2y’
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ném piikaz \nonumber. Pro vynechani ¢islovani u vsech rovnic uvede-
nych v tomto prostiedi, staci pouzit jeho ,hvézdickovou“ variantu.

7.3 Zapis matematickych objekti
7.3.1 Zlomky

Casto pouzivame zapis zlomku se sikmou zlomkovou ¢arou ($1/4$), ale
nékdy potiebujeme vyraz zapsat pomoci vodorovné zlomkové cary. K
tomu slouzi Fidici sekvence \frac se dvéma parametry: Citatel a jme-
novatel.

Priklad:

$ \frac{x"2}{x+2} \cdot \frac{x+1}{3} $ = Ix—é Lt

7.3.2 Odmocniny

Pro vysazeni odmocniny se pouziva fidici sekvence \sqrt [#dd]{argument },
kde 7dd oznacuje volitelny parametr udavajici fad odmocniny a argu-
ment predstavuje povinny parametr.

Piiklad:

$f(x)=\sqrt[3]1{x"2+5} §$ = f(z)= V22 +5

7.3.3 Matematické znacky

ETEX nabizi fidici slova jako \log, kterda v matematickém rezimu au-
tomaticky produkuji odpovidajici matematickou znacku. Takova ridici
slova mohou zaznamenat nazvy funkci apod. Néktera z nich maji za-
jimavé chovani ve vztahu k dolnim indextm. Piiklady fidicich slov
ukazuje tab. 6.

\cos \sin \arcsin \arccos \deg \sup \inf \limsup
\sinh  \cosh \cot \tan \arctan \dim \ker \liminf
\exp \min  \max \tanh \1lim \1n \log \sec
\infty \bmod \pmod

Tabulka 6: Mat. znacky

V nésledujicich tabulkéch (tab. 7, 8, 9 a 10) si ukdzeme dalsi pou-
Zivané matematické znacky.
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a \alpha B \beta v  \gamma d \delta | € \epsilon
e \varepsilon | ( \zeta n \eta 60 \theta | U \vartheta
¢ \iota k \kappa | A \lambda ¢ \mu v \nu
& \xi o o 7 \pi w \varpi | p \rho
o \varrho o \sigma | ¢ \varsigma | 7 \tau v \upsilon
¢ \phi ¢ \varphi | x \chi ¥ \psi w \omega
I' \Gamma A \Delta | © \Theta A \Lambda | & \Xi
II \Pi Y \Sigma | T \Upsilon | ® \Phi ¥ \Psi
Q  \Omega

Tabulka 7: Reck4 abeceda

— \leftarrow «—— \longleftarrow < \Leftarrow
<= \Longleftarrow —  \rightarrow — \longrightarrow
=  \Rightarrow — \Longrightarrow | < \leftrightarrow
—— \longleftrightarrow | <& \Leftrightarrow | <= \Longleftrightarrow
—  \mapsto —— \longmapsto /" \nearrow
. \searrow < \nLeftarrow #  \nRightarrow

Tabulka 8: Sipky

Nékteré matematické symboly lze pro vyjadieni negace preskrtnout,
pokud je pfed nim pouzit ptikaz \not ($x \not < y$
Priklad:

$$ \1lim_{n \rightarrow \infty}$$
$ \sum_{i=1}"nx_if {i}"{2} $
$$ \sum_{i=1}"n x_if {i} {2} $$

=

z £ y).

lim
n—oo

Z?:l xsz

n
> aif?
=1

V prikladu jsou vyrazy umistény nad a pod symbol, v textovém
vzorci jsou umistény vedle symbolu. Prikazem \1imits lze nafidit, aby
se vyraz umistil nad a pod symbol bez ohledu na prostiedi. Opacné
pracuje ptikaz \nolimits. Oba se pisi bezprostfedné za symbol, kte-
rého se tykaji.

m N =V

\geq
\perp
\subset
\in

WU RIV

\geqq
\simeq
\supset
\ni

TIN=1l

\equiv
\parallel
\subseteq
\vdash

LIU R IA

\leq
\approx
\supset
\dashv

eq

Tabulka 9: Relace
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+ \pm F \mp N \cap U \cup
@ \oplus ® \otimes + \div ©® \odot
vV \vee A \wedge x \times | * \ast
* \star \ \setminus | ¢ \bullet | ¢ \diamond
0 \emptyset | V \forall 3 \exists | = \neg
5> \sum IT \prod ¢ \oint J \int
Tabulka 10: Binarni operatory a jiné symboly
(( ) ) [ ] { \
Fo\} | \lfloor | | \rfloor | [ \lceil | | |
1 \rceil | { \langle | ) \rangle | | \|
Tabulka 11: Zavorky
Priklad:

$\oint\limits_\gamma x~2\,dx + = § 2?de + 2>y dy
x"5y\,dy $ !

Oddélovace uvedené v tabulce 11, mohou ménit velikost podle vy-
razu, ktery ohranicuji. Pro dosazeni spravné velikosti je tfeba pied
prislusny oddélovac¢ zapsat sekvenci \left a \right. Tyto dvé sek-
vence tvori vzdy par. Chceme-li vysazet oddélovac jen na jedné strané,
pouzijeme u parové sekvence misto zapisu oddélovace pouze tecku.

V prostiedi array slouzi pro vytvareni matic. Poc¢atecni ptikaz ma
povinny parametr, ktery méa stejné slozeni jako u prostiedi tabular viz

-----

pojeni k okolnimu textu viz 5.2 .

Priklad:
$\left( \frac{x+1}{|x+3|} \right) $ z+1
$\1n \left | \frac{z+2}{z} \right | $ |z + 3|

$ \left | \begin{array}ccc
4 & 5 & 1\\ In
0 & 2 & 1\\

1&3&-2\\ 45
\end{array} \right | $ 02 1
$ f(x)= \left{ \begin{array}{cr} 13

0, & x>0 \\

1, & x=0 \\
\end{array} \right . $

z—|—2‘

Z mnoha dalsich pfikazu v matematickém rezimu jesté uvedme pii-
kazy \overbrace a \underbrace. Témito ptikazy lze vytvorit vodorov-
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nou svorku nad nebo pod danym objektem.\vec je dalsi diilezity prikaz
pro sazbu Vektorﬁ@.

7.4 Balik amsmath

Amsmath je balik BTEXu, ktery rozsituje a uleh¢uje moznosti sazby ma-
tematickych ¢asti textu. Vse co ndam poskytuje balik amsmath, dokazeme
vysazet i bez tohoto baliku. Takové psani dokumentu je zdlouhavé a
tudiz nepraktické.

Balik amsmath je distribuovan spolecné s dalsimi baliky@, které
néjakym zpiisobem rozsituji jeho piisobnost. Bohuzel si fekneme jenom
o baliku amsmath, a to okrajove.

Jak jiz jsme Tekli v ¢4sti[2.2.1] balik se pfipojuje pfikazem \usepackage.
Jako volbu 1ze u amsmath uvést:

centertags — tato volba je nastavena automaticky. Slouzi pro umisténi
¢isla rovnice, které bude zarovnané podle ¢isla nejdelsi rovnice.

sumlimits — umisti index nad a pod symbol suma. Opét je tato volba
nastavena automaticky a neni ji tfeba uvadét.

nosumlimits — vzdy umisti index vedle symbolu suma.

intlimits — podobna volba jako u sumlimits, ale nyni se jedna o symbol
integralu.

nointlimits — opak intlimits, ale oproti intlimits je tato volba na-
stavena implicitné.

namelimits — index bude sazen pod operator (napf.: det, min, max,
lim,...), pokud se vyskytnou v prostiedi displaymath.

nonamelimits — opak namelimits
legqno — ¢isla rovnic se umisti na levou stranu od rovnice
reqno — ¢isla rovnic se vysazi vpravo

Tyto volby lze samoziejmé mezi sebou kombinovat. V takovém pripadé
vice voleb oddélujeme c¢arkou.

V tomto baliku existuje nékolik prostredi, napf.:
equation, gather, multline, align, flalign, alignat a split .
Vsechna prostiedi az na split, maji i hvézdickovou variantu, kde bez-
hvézdickova forma automaticky cisluje jednotlivé rovnice. Je mozné

19Je—li potfeba vysdzet néco takového 7, potom je nutné odstranit pifikazem \imath
tecku nad pismenem i (podobné pro pismeno j slouzi piikaz \ jmath).

20

Mezi takové dalsi baliky patfi: amstext, amsbsy, amscd, amsxtra.
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potlacit ¢islovani u rovnic, kde vlozime ptikaz \notag pred \\. Symbol
\\ znaci konce fadku a ¢asti rovnice se oddéluji znakem & (stejné jako
v prostiedi tabular).

Prosttedi split je podiizené prostiedi, které mize byt jenom v ji-
ném z uvedenych prostiedi, kromé multline.

7.4.1 Prostifedi amsmath

Multline

Toto prostfedi je obdobou equation (viz s tim rozdilem, Ze se
pouziva tam, kde nestaci pro napsani rovnice jeden radek. Tato rov-
nice bude ¢islovana jen jednou. Samoziejmeé je mozné potlacit ¢islovani
prikazem \notag. Piikaz \shoveleft, resp. \shoveright pro umisténi
neokrajovych radk vlevo, resp. vpravo.

Priklad:

\begin{multline}

a+b+c+d+e \\ at+b+c+d+e
+2f+3j+6a+k+3c \\ == +2f+3j+6a+k+3c

+3e+f+b+a
\end{multline} +3etf+bta (5)

Split
Podobné jako multline, slouzi prostiedi split pro sazeni rovnic, které
jsou prilis dlouhé pro sazbu na jeden tadek. Split provadi pripojeni
mezi fadky pomoci znacky pripojného bodu &. Rovnice tady nejsou
¢islovany, protoze o to se postara prostredi, ve kterém je split umis-
tén.

Priiklad:

\begin{equation}

\begin{split}

f(x,y)= & x"2+3x-2y"3 \\ f(x,y) =22 + 32 +¢°
& -3y+10 \\ — 3y +10
\end{split}

\end{equation}

Align

Prostiedi align se pouziva pro zapis dvou nebo vice rovnic na jeden
radek. Je také mozné pridat poznamku aplikaci prikazu \text

Priklad:
\begin{align}

x& =y & x~2+3% =y \\

2
x’& =y’ & x’+3& =y’+1 \\ . , y/ , y/ (7)
f(x)&=x+2 && \text{Linearni r=yY 3=y +1 (8)
rovnice} \notag flx)y=ax+2 Linearni rovnice

\end{align}
Podobné jako prikazem \text lze dosdhnout vysdzeni poznamky,
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je mozné piikazem \intertext vlozit do matematické sazby néjaky
kratky text.

Priklad:

\begin{align}

1& = \cos " 2(x) + \sin"2(x)
\\

\intertext{nebo}

\sin"2(x) & =1 - \cos 2(x)
\end{align}

1 = cos®(z) +sin*(z)  (9)
= nebo

sin?(z) = 1 — cos?(z) (10)

7.4.2 Matice

Balik amsmath také poskytuje prostiedi pro tvorbu matic. Jsou to:
pmatrix, bmatrix, Bmatrix, vmatrix a Vmatrix

Tato prostiedi vychazi ze standardniho prostiedi IXTpXu array, které
vytvori oddélovace popotradé (), [],{ },||a]l||| . Pfikaz \hdotsfor{&islo}
vyséazi na fadek tecky pres uvedeny pocet sloupcti.

Priklad:

$$ \begin{pmatrix}

a_{11}& \dots & a_{1n} \\ ai ... Qip
\hdotsfor{3} \\ N
a_{nl} & \dots & a_{nn} Apl  wevveens

\end{pmatrix} $$
Je mozné vysazet ,malou matici v textu pomoci smallmatrix (napi.: (¢ 9)

7.4.3 Integral

Dvojrozmérné a trojrozmérné integraly se v baliku amsmath vysazi po-
moci prikazi \iint, \iiint, \iiiint. Porovnejme integral vysazeny
pomoci prikazu \iint resp. \int.

Priklad:
22
]2
$$\int\int \frac{x"2}{x+2} $$ . x4+ 2
$$\iint \frac{x"2}{x+2} $$ 2 d
//m+2 !
8 Odkazy

V dokumentech je nutné ¢asto pouzit odkaz na jinou ¢ast textu (Napf.:
- - . dalsi pfiklad je na str. 20“). Bylo by velice nepraktické, nutné znat
predem ¢islo stranky (¢islo kapitoly, obrazku nebo tabulky) u kazdého
uvedeného odkazu. VSechny takové informace jsou urceny az pii pre-
kladu, proto je v B TEXu k dispozici ptikaz \1abel. Tento ptikaz propoji
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informace ziskané pfi prekladu s jedinym povinnym parametrem (sym-
bolické jméno). V misté textu, kde hodlame vysazet pfislusny odkaz,
jenom uvedeme piikaz \ref{symbolické jméno}@ (pro ¢islo strany
pouzijeme \pageref{symbolické jméno}). Pii prvnim ptekladu se na
misté odkazu nejprve objevi dva symboly 77, teprve pfi druhém pte-
kladu se 77 nahradi ¢islem stranky (kapitoly, obrazku nebo tabulky).

Priklad: )
V textu na strané[14] napiseme:

\label{Juraj} Juraj Janosik Pri pronim prekladu:
je historickou postavou, ale Umisténi odkazu ze str. 77 v
oddile 77, jsem ...
_
Odkaz: Po druhém prekladu:
Umisténi odkazu ze str. Umisténi odkazu ze str. [14 v
\pageref{Juraj} v oddile oddile [£.1.2] jsem ...

\ref{Juraj}, jsem...

8.1 Tvorba obsahu a odkazu

Prikaz \tableofcontents produkuje obsah. Na zacatku ¢te IXTRX dosa-
vadni verzi souboru s rozsifenim .toc a vytvari obsah i s nadpisem. Sou-
bor s rozsifenim .toc vznikl pti predchozim ptekladu, kde jsou zapiso-
vany titulky s ¢isly stranek. Podobné pracuji i prikazy \listoffigures
a \listoftables, které vytvareji seznam obrazk, resp. tabulek. U ne-
¢islovanych titulkd se obsah nevytvari. K tomu slouzi ptikaz
\addcontentsline{obsahovy soubor}{drovei textu}{text},
kde obsahovy soubor mtize byt toc (pro obsah), 1ot (pro obrazky) a lof
(pro tabulky). Déle trover textu pfedstavuje titulek pfislusné trovné.
Odkaz na citaci v textu lze vyjadfit bud ¢islem, nebo zkratkou
jména autora a rokem vydani. Odkaz na polozku seznamu citaci vy-
tvari prikaz \cite{nazev}. Pokud seznam citaci piSeme do dokumentu,
pouzijeme k tomu tucelu prostfedi thebibliography. Polozky seznamu
zacinaji piikazem \bibitem, jehoZ povinnym parametrem je nazev od-
kazu, pouzity v pfikazu \cite. Pfikaz \bibitem automaticky produkuje
poradové cislo dané literatury. Dale prostiedi obsahuje text, predsta-
vujici jméno autora, nazev knihy (literatury), atd.

9 Obrazky

V ETEXu je mozné vkladat uz vytvorené obrazky do textu. Je také
mozné obrazky pfimo ,kreslit“(spiSe jde o zaznamenani souradnic kon-

21Pokud je uveden ptikaz \1label v prostiredi table, potom piikaz \ref vyprodukuje
¢islo tabulky (podobné pro prostiedi figure)
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covych bodi ptimek atd.), ale tato ¢innost presahuje rdmec této pii-
rucky.

V této piirucce se snazim zamérit na zaklady psani v ITEXu, tedy
neni zaddouci ukézat vsechny zakouti tohoto systému. Urcité je nékdy
lepsi nakreslit si sviij obrazek(graf, nakres, diagram atd.) v jiném kres-
licim programu a hotovy produkt jenom pfidat do naseho textu na
prislusné misto. Takové vytvareni potfebného grafického utvaru, muize
byt jednodussi, protoze se k jeho tvorbé nevyuziva jenom klavesnice.
Samoziejmé neni nutné vzdy vytvaret novy obrazek, sta¢i pouzit jiz
vytvoreny.

Jako demonstraci prikladu, ktery je mozné vytvorit pomoci KTEXu,
je obrazek [} Tento obréazek je popsany zhruba deseti fadky piikazi.

a

Obrazek 1: Ukéazka obrazku

9.1 Balik color

Tento balik prepoklada existenci ovladace, ktery je schopen pracovat
s vkladanymi obrazky. Je mozné ménit barvu textu nebo si definovat
vlastni barvy.
Definice barev

Barvy jako black, red, green, blue, cyan, magenta, yellow jsou
uz preddefinované. Definovani vlastnich barev je umoznéno prostied-
nictvim piikazu \definecolor{name}{model}{specifikace}, kde name
predstavuje jméno definované barvy a specifikace Ciselne vyjadieni
zvoleného modelu(piiklad modelu je rgb nebo gray).

Priklad
\definecolor{modra}{rgb}{0.8,0.85,1}
\textcolor{red}{0Obsah} =  (Obsah

Pouzivani definovanych barev se déje pomoci ptikazu \color{name},
kde name souhlasi s jménem definované barvy. Podobny piikaz pro
zménu barvy je \textcolor{name}{text}, ktery vysazi pouze text uve-
deny v zavorkach.

9.2 Balik graphicx

V baliku graphicx se predpoklada existence ovladace, ktery je schopen
pracovat s obrazky. Balik vyzaduje vystup v jazyce PostScript. Vy-



Prirucéka k sazecimu systému IMTEX 31

stupni soubor .dvi, ktery je ziskan obvyklym piekladem, musi byt tedy
konvertovan. Je mozné pouzit rtizné programy na konvertovani, jako
napfiklad dvips. Vysledek takového programu je postrcriptvovy sou-
bor, ktery je mozné vytisknout nebo zobrazit pomoci nastroji, schopny
prijimat postscriptovy vstup. Soucasti tohoto baliku jsou prikazy, které
manipuluji s obrazem vysazeného textu a umoznuji zvlastni efekty.

Rotace a jiné upravy textu

Rotaci textu umoziuje piikaz \rotatebox{thel}{text}, kde tihel
je vyjadreny ve stupnich. Déle je mozné zrcadlové prevraceni textu
(\reflectbox), zména velikosti textu v ose x a y (\scalebox) a vypl-
néni textu do pripraveného obdélnika (\resizebox).

Priklad -
\rotatebox{90}{Text} . 3
\reflectbox{Flop} &= qold

Vkladani obrazku ze souboru

Pomoci ETEXu nebo ETEXovych dopliujicich balikti je mozné vy-
tvofit i obrazek. Mnohem jednodussim zptsobem, jak dostat grafiku
do dokumentu, je vytvorit dany obrazek specialnim programem. Po-
tom vlozit hotovy obrazek do dokumentu. Rekneme si o jenoduchém a
¢asto pouzivaném zpusobu prostfednictvim EPS (ENCAPSULATED
POSTCRIPT).

Nejprve musime mit tento obrazek ulozeny jako EPS soubor@ Na
vlozeni souboru do dokumentu slouzi prikaz
\includegraphics[klic=hodnota]{soubor} .

Za volitelny parametr se bere seznam ¢arkami oddélenych kli¢i a jejich
hodnot. Kli¢e se mohou pouzit na zménu $irky (width), vysky (height) a
otaceni vkladané grafiky (angle). Hvézdickova varianta tohoto piikazu
je shopna vytiznout obdélnik, jehoz levy dolni roh a pravy horni roh je
definovan volitelnymi parametry.

Priklad

\includegraphics* [Omm,5mm] [12mm, 10mm] {pokus.eps}

Pomoci prostiedi figure poskytuje IXTEX zdkladni moznosti na
praci s plovoucimi objekty (obrazky a jiné). V tomto prostfedi nemuze
nastat strankovy zlom. Tedy nestane se, aby obrazek byl ,rozptlen“
do dvou stranek. Prostfedi figure se chova stejné jako prostiedi table,
rozdil spociva jen v jejich ¢islovani a oznacovani. Dalsi popis prostiedi
figure viz kapitola [6.3]

22Takovy graficky prvek muzeme vytvorit a poté ulozit v grafickém programu, ktery
podporuje format EPS
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