Cviceni 10

Casticové systémy



Casticovy systém
Emitor - ovlada cely Casticovy systém

- Pocet Castic
- Pozice/rotace v prostoru

Céastice - pohybuije se v prostoru

- Rychlost
- Délka zivota
- Pozice




Sily pusobici na ¢astice
PocCateCni rychlost

Objekty ve scéné

Gravitace

DalSi ¢astice

(a4

Vnéjsi sily



Vnejsi sily
Textura

- 'V kazdém texelu definovan vektor sily
Matematicky popis (funkce)

- Vraci pro kazdy bod v prostoru vektor sily

Vector Field < 2 —y*> — 4,2z y >
VX(Xy)= xX2-y>-4

Vy(x,y)= 2xy
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https://www.geogebra.org/m/QPE4PaDZ

Implementace
Castice:
- Pozice, rychlost, délka zivota
2 Kroky:
- Update Castic
- Pozice, délka Zivota, rychlost

- Vykresleni Castic
- Jako body, sprites, urCeni barvy...



Update castic
Rychlost Castice:

velocity = velocity + dt * force
Pohyb Castice:

position = position + dt * velocity

Zivot:

life = life - 1

Castice umira pokud life == 0 => reset pozice, rychlosti, Zivota



Vykresleni castic
Vykresleni jako body
- Podle véku lIze modifikovat vzhled (barva, velikost)

Geometry shader + sprites

- Vytvori 2 trojuhelniky na které se namapuje textura







