Krasy Pocitacove Grafiky
Cviceni 1



Podminky absolvovani

30 bodu pro zapocet

- Body se prenasi ke zkousce
Minimalné 15 bodu ze zkousky + body ze semestru = znamka
Jak ziskat body

- Ukoly na cviéeni
- Ukoly na doma
- Semestralka



Cviceni
Materialy ke cviCeni, ukoly, prezentace

- http://home.zcu.cz/~akonig/

Probihaji v jazyce C#

Praktické ukazky témat z prednasek


http://home.zcu.cz/~akonig/

Ukoly na doma

Libovolny programovaci jazyk
- Musi bézet v ucebné UC336

Musi se jednat o vlastni reSeni problému, ne jen volani funkce nejaké knihovny
- Pokud neni reCeno jinak

Odevzdavat pres google drive

- Nasdilim kazdému slozku, do které bude cely semestr odevzdavat
- Udrzujte adresarovou strukturul!



Cviceni 1
Uvod do C#

- Zaklady vykreslovani objektu
- Zaklady animace



Ukol - Animace kfivek

Najdéte a vykreslete libovolnou zajimavou krivku (2b)

- Napf¥. spirala, kardioida, butterfly curve...
- Hint 1: Libovolna krivka lze vykreslit pomoci useCek mezi body na krivce
- Hint 2: Potrebné body ziskate napr. s pomoci parametrickeho vyjadreni krivky

Animujte pohyb pravodice kfivky (1b)
Vykreslujte kfivku jako “ocas za kometou” pruvodice (2b)
- VZdy je vykreslena jen Cast kfivky, kterou privodic€ opisal v nedavné dobé

Bonus: vice krivek a prepinani mezi nimi - kazda dalsi krivka za +0.5b



