Krasy Pocitacove Grafiky
Cviceni 10

Casticove systémy



Casticové systémy

Skupina Castic, které se pohybuji po scéené
- Emitor - generator Castic / misto vzniku
Mohou se ovlivihovat navzajem
- Vetsi vypocCetni naroky
Obecné vypocetne narocné

- Vhodné pro vypocCet na GPU




Castice
ViIastnosti

- Pozice

- Vektor pohybu

- Velikost

- Barva

- Textura

- Vék (+ maximalni vék)
- Adalsi...

VétSinou stanoven limit na maximalni pocCet zivych Castic



Particle Cosst: 24/ &8 o Particle Coust: 1997/ 2004

https://developer.valvesoftware.com/wiki/Particle_System_Overview


https://developer.valvesoftware.com/wiki/Particle_System_Overview

V4

Simulace vody Interakce s mysi

http://haxiomic.qithub.io/projects/webgl-fluid-and-p

http://dev.miaumiau.cat/sph/

articles/?g=High



http://dev.miaumiau.cat/sph/
http://haxiomic.github.io/projects/webgl-fluid-and-particles/?q=High
http://haxiomic.github.io/projects/webgl-fluid-and-particles/?q=High

Sily pusobici na Castice

Pohyb castic ovliviiuje

PocCatecCni rychlost
Vitr

Gravitace

Jiné ¢astice

Sily Ize reprezentovat vektorem

- Ma smér a velikost



Implementace

Pole Castic
- Inicializovat s poCateCnimi hodnotami
Simulace v iteracich

- Spawn novych Castic
- Update simulace
- Vykresleni Castic
- Jako bod nebo jako texturu
- Odstranéni mrtvych cCastic



Update simulace

Pro kazdou c¢astici

- Aplikovani sil pusobicich na ¢astici
- Posunout pozici / update sméru pohybu

- Update barvy/velikosti
- Zvysit vek castice




Ohnostroje (max 7b)

Simulujte ohnostroj pomoci ¢asticovych systému (3b)

- Pouziti textury (+1b)
- Bonus za rizné druhy ohnostroju

Interakce s uzivatelem (+1b)
- Uzivatel kliknutim na platno odpaluje rachejtle
Jak by to mohlo vypadat:

http://tophattom.qgithub.io/fireworks/



http://tophattom.github.io/fireworks/

