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Conway’'s game of life



Conway’s game of life

Dvoustavovy, dvourozmerny celularni automat
Chovanim pfipomina vyvoj spolecenstvi zivych organismu
Matice bunék, jejich stav urCuje podobu hry v nasledujicim kroku

Uzivatel pouze urci vychozi konfiguraci



Pravidla

Kazda ziva bunika s méné nez dvéma zivymi sousedy zemre.
Kazda ziva burika se dvéma nebo tfemi zivymi sousedy zUstava zit.
Kazda ziva bunka s vice nez tfemi zivymi sousedy zemre.

Kazda mrtva bunka s prave tremi zivymi sousedy ozivne.
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Casté zivoty
Tvary, které vznikaji se déli do kategorii

- zatisi, oscilatory, dela, hveézdne lode

MuazZeme je pouzit k ovéfeni, ze nasSe simulace funguje

Blok (Block) | VEelin (Beehive) | Bochnik (Loaf) | Lod (Boaf) | Dvojblok (bi-block)

Blika€ (Blinker) Ropucha (Toad) Majak (Beacon)

Kluzak (Glider)
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Mene Caste zivoty

Zivot v Zivoté: https://voutu.be/xP5-ileKXE8?si= wNC XIKDjGagn W

Hodiny: https://youtu.be/3NDAZ5g4EuU?si=Nv_0ON1CBS-vBjaHP

Pocditac: https://www.youtube.com/watch?v=8unMgSpObFY
https://hackaday.com/2020/11/21/a-computer-in-the-game-of-life/



https://youtu.be/xP5-iIeKXE8?si=_wNC_XlKDjGagn_W
https://youtu.be/3NDAZ5g4EuU?si=Nv_0N1CBS-vBjaHP
https://www.youtube.com/watch?v=8unMqSp0bFY
https://hackaday.com/2020/11/21/a-computer-in-the-game-of-life/
https://youtu.be/WfuhbI8HE7s?si=kDATaBY0I2eX8Owq
http://www.youtube.com/watch?v=3NDAZ5g4EuU
http://www.youtube.com/watch?v=8unMqSp0bFY
http://www.youtube.com/watch?v=WfuhbI8HE7s
http://www.youtube.com/watch?v=xP5-iIeKXE8

Turingovska uplnost

Turingovsky uplny stroj/programovaci jazyk ma stejnou vypocetni silu jako
Turinguv stroj
- Turinguv stroj - teoreticky model pocitace, slouzi k modelovani algoritmu

- Ridici jednotka s koneénym podétem stavtl, pfechodova funkce (mnozina pravidel), a
nekonecna paska pro vstup a zapis mezivysledkl

- Ke kazdému algoritmu existuje ekvivalentni Turinglyv stroj

DalSi turingovsky uplné “programovaci jazyky”: Microsoft PowerPoint, Minecraft



Simulace

Mrizka bunek, které jsou bud zivé nebo ne (=pocCatecCni konfigurace)
Pro kazdou bunku

- Najit vSechny sousedy z osmiokoli
- Zjistit kolik sousedu Zije
- Aplikovat pravidla

Novou konfiguraci ukladame do nové mfizky



Ukol - Doplnéni aplikace ze cviéeni

Umoznéte vytvaret nové konfigurace pomoci klikanim mysi (1b)
Umoznéte ulozit/nacist konfiguraci do/ze souboru (1b)
Vytvofte databazi zajimavych Zivotl, které pUjdou v aplikaci nacitat (az 1.5b)

- 0.5b za vytvoreni databaze (napf. jako txt soubory)
- 0.5b za vlozeni databaze do aplikace - vybiram pres néjakou nabidku v appce
- 0.5b pokud jdou Zivoty naklikavat jako “razitko”

Obarvéte bunky barevné, podle jejich stafi (1b)

Hexagonal automaton (2b)

=> Deadline za 14 dni



Domaci ukoly

Deadline ukolu animace kfivek
- Na GD pribyl soubor Bodovani
Jedna moznost na opravu

- Odevzdavejte na stejnou uroven jako je soubor Bodovani
- Neprepisujte prvni odevzdani



