Krasy Pocitacove Grafiky
Cviceni 4

Dlazdicové vzory
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Jednoduchy dlazdicovy vzor

MuazZeme vyuzit translace grafického kontextu
- 12-gon staci vygenerovat jednou a nakreslit na rizna mista
Graficky kontext muzeme transformovat pomoci metod

- g.Translate(dx, dy) A A A
- g.Rotate(angle) A 4

<



Trojuhelnikovy vzor

8 trojuhelnikl ve stfedu -> 8 vysecCi
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- Alt. 8 “pyramid”
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Dvouramenna spirala

Rozfiznuty a posunuty trojuhelnikovy vzor




Ukol - DlaZdicovy vzor Tromino (5b)

BONUS az 2b:

prijde prilis jednoduché

Vice informaci k Triominu nebo k Polyominu:

+

Animace vytvareni dlazdicovych vzoru (0.5b) B

Umoznit uzivateli zadat velikost ¢tvercového
prostiedi (0.5b)

Umoznit uzivateli zvolit pozici prazdné bunky (0.5b
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Obarvit dlazdice podle poctu iteraci (0.5b)
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https://en.wikipedia.org/wiki/Polyomino
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Dokumentace popisujici algoritmus (+ pripadné zdroje)


https://en.wikipedia.org/wiki/Polyomino

Prezentace na spiralové dlazdice (5b)
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