Krasy Pocitacove Grafiky
Cviceni 4
Upravy bitmapy



Bitmapa

Matice pixelu (barev)
- Barvy maji slozky RGB v rozsahu <0, 255>
Jak se k pixelum dostat v C#

- Bitmap.GetPixel(x,y)
- Ziskame jeden pixel na souradnicich x y
- Bitmap.SetPixel(x, y, color)
- Nastavime pixel na souradnicich x y na barvu color



Upravy obrazku

Bodove operace: g(x, y) = T(f(x, y))
- Transformuje hodnotu pixelu pomoci fce, hodnota zavisi jen na tom pixelu

Prostorové operace:

- Konvoluce, hodnota pixelu zavisi na pixelu a jeho sousedech

Geometrické transformace: /

- Posunuti, rotace, scaling



Black and white

Prevod barvy pixelu na odstin Sedi

Jas pixelu z RGB barvy
val = (r+g+b)/3

Nebo, aby respektoval lidské vnimani
val=0.299r+0.587 g+ 0.114 b

Nova barva ma vSechny hodnoty barevnych slozek stejné

(val, val, val)




Emboss

Pixely (i,j) a (i+1,j+1)
Rozdil barevnych slozek téchto pixel
Rozdil navysit o polovinu barevneho intervalu (tedy <0, 255>)

Pixel (i,j) ma barvu z vypoctenych hodnot

POZOR! Interval RGB je <0, 255>,
oSetfit aby hranice nebyly prekroCeny
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Edge detection

Ctyfi sousedni pixely
Soucet zmény barev pixelu na diagonale

- Zmeéna = o kolik se barva liSi od druhého pixelu
- Pro kazdy barevny kanal zvlast

Soucet zmén je vysledna barva na pixelu v levém hornim rohu

- Bud barevné nebo jesté vypoditat odstin Sedi g '




Posun a rotace obrazku

Vykreslovani obrazku “na jiném misté” -> TF souradného systemu

Posun o uziv. posun

Posun do stfedu obrazku => \lyjadrit kazdé matici
Rotace o uziv. uhel

Posun ze stfedu obrazku




Transformacni matice v C#

Inicializuje se jako identita
Matrix m = new Matrix()

Aplikovani dvou TF po sobe -> nasobeni TF matic
m3 = m1 * m2
Matrix.Multiply(m2)

Nastaveni translace pro matici m
m.Translate(offsetX, offsetY)

Nastaveni rotace pro matici m
m.Rotate(angle)



Ukol - Doplnéni aplikace (max 7b)

Doplnit aplikaci ze cviCeni o dalSi efekty

- Lehké efekty (0.5b) napf. sepia, prohozeni barev, negativ
- SlozitejSi efekty (1b) napf. vytvoreni mozaiky, rozmazani, zaostreni
- Slozité efekty (2b) napf. klonovaci razitko, magicka hulka, lokalni rozmazani

ve sméru pohybu mysi

+ Dokumentace - teorie ke kazdému efektu (jak funguje/vzorec), obrazky z Vasi
aplikace (1b)



